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Legacy ої the Сгисййет 


ЕКСКЛУЗИВНО 
ЕКСКЛУЗИВНО 
The Titans 
от създателите на GTA 
MUSIC INTERNET PLAYSTATION HARDWARE =: 
Peer 2 Peer Война - Географски kapmu Need for Speed: Магистрали на ма, =}: 
свърши ли свободният В интернет - Underground 200 MHz, част 3: ООВ даа -- 


3 


обмен на музика няколко яки сайта Freedom Fighters платформи за Pentium 4 O 


Какво ще излиза — 
сКоро на български? 
= ECHELON 


ИЗЛЕЗЕ! 


МАВСН 


ОНмопд Recon 


Орбитална станция Арес, ниска op- 
бита около Марс, Капштански 
дневник: 

"Те са луди, ВсичКи са луди. Тези, kou- 
то не се самоубиха, се нахвърлиха на 
екипажа, а долу на планетата става 
нещо още по-странно. Като че ли 
ВсичКи механизирани единици се 
струпват на едно място и започват 
да строят нещо. Имам лошо пред- 
чувствие... не... ТЕ идват... HEEE" 


Една планета, една мистерия, 
ekun от пет робота... 


` Красива графика, LithTech Talon ено- 


Жин. ЯКа музика. Поддръжка на мул- 
типлейър. 
Изцяло на български език. 


HARD TRUCK 
18 Wheels of Steel 


Геймплеят не се ограничава един- 
ствено с Карането на Камион. 

В тази игра не сте просто шофьор — 
Вие сте шеф на фирма, Която тряб- 
Ва да управлявате с финес, защото 
8 противен случай ще фалирате. Но 
Все пак, Като Всеки печен бос, Вие 
също имате Камион, с Който припе- 
челвате лично по някой друг долар. 


Забележителни пейзажи и огромни 
ландшафти, разположани В 11 щата. 
Невероятно реалистична околна cpe- 


да. Смяна на деня с нощ, Както и на 
Климатичните условия. 

Бъзици между шофьорите, 
озвучени на български :-) 


БЪЛГАРСКИ 


скат 2 


ИЗЛЕЗЕ! 


Wind Warriors 


Echelon: Wind Warriors е продължение 
на култовия екшън-симулатор с Qy- 
туристични изтребители Echelon.. 
Отново ще се Впуснем В зашеметя- 
Ващи Въздушни битки, демонстри- 
райки летателни умения - както 6u- 
соко 8 небето, така и на сантимет- 
ри от земната повърхност, преслед- 
Вайки Врага с убийствена скорост из 
прорязващи планините скалисти 
каньони. 

Впечатляващата графична система 
на играта е снабдена с някои допъл- 
нителни екстри. Теренът е по-подро- 
бен и разнообразен, а обектите по 
него са няколко пъти повече. Играта 
е преведена изцяло на български и са 
озвучени над 5000 реплики. 


В.С. CARS 


Ako Вие омръзнало да правите Кръг- 
чета по изкуствени писти, излезте 
от пътя напук на всички правила! 
Направете хаос на плажа, на шосето 
у дори Във Военното поделение... 
В.С. Cars е симулатор на Колички с 
радио управление, характерен с реа- 
листичната си графика и поведение 
на Количките, як саунд. 

Ще срещнете огромно Количество 
персонажи - хора, животни, птици и 
дори... насекоми. Съперниците Ви 
притежават уникален изкуствен uH- 
телект, те следят Вашите 
действия и трикове и ги научават. 
Ще Видите невероятни събития и 
обекти. Yakam Ви Куп изненади... 
Играта може да се играе и В мрежа. 
Изцяло на български език. 


ИГРИТЕ НА СВАМІЅ МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: GERMANOS, METRO, 2 ВЕ, GLOBAL МЕТ, JEFF, PULSAR, 
SOFIA LAND, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


GRAMIS 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" OOJ, София, бул. "Янко Сакъзов" Мо 56, - - 
men: (02) 9444570, 9431879 u 8465063, e-mail: office@mart.bg web: www.mart.bg Компю търни игри на бъ лгарски 


Издател на споменатите игри за България е бгатіѕ. 
Всички наименования са запазени марки на техните собственици. 


EDITORIAL 


Игри ли играеш или с РС-то си играеш? 


Геймърски новини 


ТЕМА НА БРОЯ 


За бъдещето на Blizzard Entertainment 
и съдбата на Бил Ропър 


Аде of Mythology: The Titans 
Joint Operations 
Tron 2.0 


BETA TEST 


Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy 18 


State of Emergency 

Lionheart: Legacy of the Crusader 
Disciples Il: Servants of the Dark 
Runaway: A Road Adventure 
AquaNox: 2 Revelation 

The Great Escape 

Nexagon: Deathmatch 

Battle Engine Aquila 

Rebels: Prison Escape 

Age of Wonders: Shadow Magic 
Europa Universalis: Crown of the North 
Skateboard Park Tycoon 2004: 
Back in the USA 

Street Legal Racing: Redline 
Virtual City 

Р/А-18: Operation гади! Freedom 
Muscle Car 3 


PS MANIA 


ESEA 


PS News 

Freedom Fighters 

Need for Speed: Underground 

James Bond 007: Everything or Nothing 
Medal of Honor: Rising Sun 


В ИНТЕРНЕТ 


Карти В мрежата 


GAMEBOY 


Nintendo GameBoy Advance SP 
The Incredible Hulk 


pisma @pcmania.bg 


PC Mania Top 10 
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kak ги използвате. 


СЪДЪРЖАНИЕ 


Способностите на джедая 
не са изначално добри или лоши. 
Те се определят от това № 


TERTA НЕЕ р ав 
"9 Учителят Кайл Катарн, 
Star Wars Jedi Academy 


ЖЪЛТИ СТРАНИЦИ 


CHEATS 
PC Cheats 


STRATEGY GUIDE 
WarCraft lll: The Frozen Throne 
НОВИНИ 


Mixed News 


HARDWARE 

Магистрали на 200МНг, част 3: 
0088400 платформи за AthlonXP 
USB Flash Drives срещу "другите" 
SOFTWARE 


Best Free Soft: Август 2003 
МУЗИКА 


Ще умре ли свободният трансфер на музика 
В Интернет? 70 


ЗАЛА НА СЛАВАТА 


Bethesda Softworks: 
Terminator of the Caribbean 


KISS PSYCHO CIRCUS, 
DARK REIGN 2, GRAND Р 
PHARAOH: CLEOPATRA, 
АСЕ OF EMPIRES 11: THE 
SUBMARINE TITANS 
TRAFFIC GIANT 


Хеви Метъл Фак! Да, точно ma- 
ка се Казваше игрицата, но Какво- 
то и да си мислите, съзерцавайки 
пищните форми на Кака Ви Джули, 
Все ще имате основания. Прехвър- 
ляйки статията на броя преди три 
години отново ми направи Впечат- 
ление, че Когато Пеню седне да nu- 
ше за поредната секс-бомба В гей- 
минга (а обикновено той прави mo- 
Ва), Винаги си намира различни при- 
чини да изкара настоящата мацка 
“по-така” от Всички останали. Пос- 
ле се появява следващата. Тя също 
обира поредната порция овации и 
така нататък. СВоеобразен бисер 
от едноименната статия е следно- 
то съждение: “...ако са Ви харесали 
Tomb Rider и Огакап, падате си по 
игри с готина сюжетна нишка, с 
уникални нива...” и т.н., играйте 
Heavy Metal FAKK2! По нататък cma- 
Ва дума и за Кръшните мадами, раз- 
бира се. Но и без помощта на 
Фройд, по-досетливите са разбрали, 
каква е тази “нишка”, Която оплита 
“нашего брата” и Води Към падение 
В личния и професионален живот. 

В това горещо хормонално лято, 
три години по-късно, ние отново 
можем да застанем пред Вас с 
кристално чисто (Като Капка Вода) 
подсъзнание. Не че не можехме и 
една мадама на Корицата да Ви сло- 
жим, ама хайде, да не преКаляваме. 
Вие си знаете. Четенето на РС 
Мапа е полезно за Вашето здраве. 
Останалото са здрава храна, сън и 
физически упражнения. Желаем Ви 
приятно прекарване на остатъка 
от лятото. 

Петър Табов 


С EDITORIAL 


УГРИ ЛИ УГРАЯЕШ 


МАМ С PE-TO CU МРРАЕШ? 


Заблудата, че ako се сдобиеш с 
най-якото РС, Всъщност си pewa- 
Ваш проблемите с гледане на фил- 
ми, слушане на музика и геймене, е 
много стара. Тя тръгва от идеята, 
че Когато си Купуваш нещо, то 
трябва да става за Какво ли не и, 
наред с това, да е дъ бест. Дали 
заради или В следствие на нея, 6 
България се роди една голяма армия 
от Компютърджиш-чграчи, Които 
непрестанно се борят с РС-тата 
си, за да ги накарат, едва ли не, да 
готВят супа. 


“Мерцедес, натоварен 

с щайги” 

НиКой не може да ме убеди, че е 
добре да дам дВе хиляди Кинти за 
най-якото РС, Което би трябвало 
да прави Всичко. Защото просто 
няма такъв Компютър, с Който mo- 


-Kew едновременно да си пуснеш my- 


зика В хола, да гледаш филм 6 Кух- 
нята, да ровиш В Интернет и да 
говориш с някого В Щатите. А за 
същите пари, че дори за по-малко, 
Взимаш точно тези джаджи, Които 
ти трябват за целта. Помисли ca- 
мо - koako пъти ти се случва да 
псуваш шарения си телефон, защо- 
то му е свършила батерията след 
пет $М$-а и няКолКо разходки из 
цветното му, сВетещо и пълно с 
ниКому ненужни опции меню? Колко 
пъти си използвал Интернет през 
СзМ-а? Всъщност игри ли искаш да 
разцъкваш или да си играеш с РС- 
то, бърникайки го с часове, onum- 
ВайКи се да го накараш да извърши 
тази или онази несвойствена нему 
функция? Играеш си и още Как. Бо- 
риш го РС-то, направо се надлъг- 
Ваш с него. Кога - с DirectX-a, Кога 
- с драйверите, Кога - с процесора 
или операционната система. 

А знаеш ли КолКо пъти се случва 
няКоя игра за PlayStation да не тръг- 
не? НиКолко. За сметКа на това се 
бориш с почти ВсяКо заглавие за 
РС, не дай си боже то да е пират- 


cko, Както е В повечето случац. Ce- 
га ми Кажи, че оригиналните игри 
са сКъпи и аз ще те питам: Колко 
често сменяш “добрите игри” и 
koako пъти смяташ, че ще ти се 
налага да си Купуваш друга геймка, 
ако тя е наистина качествена? 

Защото, за да играеш на чита- 
Ви заглавия, не ти е необходим 
свръх як ВидеоусКорител. 


Всъщност нужни са ти 
самите читави игри 


Които май започват да стават 
рядкост. Не ти трябва най-Велика- 
та звукова Карта, за да слушаш ху- 
баВа музика, а ти е нужна добра Hi- 
Fi система. А дали е ako, Когато, за 
да гледаш филми, винаги трябва да 
отгатВаш Кои са правилните koge- 
ци и субтитри? И Въобще мислил 
ли си Колко Време губиш с подобни 
глупости? И дали то не струва по- 
Вече, отколкото таксата за DVD 
под наем Във Видеотеката? 

Казано с други думи - телефо- 
нът трябва да е телефон, а не апа- 
рат, с Който можеш да играеш, но 
не и да говориш. Тостерът трябва 
да си е тостер, а не неодушевен 
събеседник, Който ти натяква, че 
филийките ти са готови. Компютъ- 
рът няма нужда да се прави на go- 
машна стерео уредба, защото то- 
Ва е просто смешно. 

И чак, Когато достатъчно хора 
свикнат с тази идея, ще се роди 
истинска гейм Култура В България. 
Именно тогава геймингът ще се 
приеме за забавление – такова, kak- 
Вото е играта на табла или джаги. 
И тогава никому няма да се струва 
странно, че Конзолите В цял свят 
са синоним на гейминг. И ниКой ня- 
ма да се пита дали Playstation, 
GameBoy и Xbox са някакви изгъзи- 
ци за малоумници, koumo просто не 
могат да се оправят с мишката, 
или най-добрите приятели на zeù- 
мъра. 

Георги Пенков 
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Й GAMES STUFF 


Забавят Half-Life 2 
с две седмици 


Наскоро издателят Vivendi Universal 
заяви, че появата на Half-Life 2 ще се 
забави, Въпреки постоянните обеща- 
ния на Маме, че играта ще бъде на 
пазара В срок (30 септември). Но a8- 
но В случая става Въпрос за лоша ko- 
муникация между двете Компании. 3a- 
щото за дата за излизането на този 
потенциален мегахит, почти Всички 
специализирани Интернет сайтове 
са определили средата на месец но- 
ември. Т.е. Half-Life 2 ще Види бял 
свят едва с две седмици закъснение. 
Така че стягайте машините и се 
приготвяйте, защото човекът с xke- 
лезния лост идва! 


Какво да чакаме от Eidos? 


Eidos изкараха списък със заглавията, 
Които смятат да пуснат до средата 
на 2004. В него попадат Commandos 
3: Destination Berlin, Legacy of Кап: 
Defiance, Deus Ex: Invisible War u Hit- 
man 3: Contracts. Интересен e u фак- 
mbm, че В списъка не е Включен Thief 
Ш, Което автоматично означава, че 
за жалост тази стелт игра ще се 
появи след почти една година. 


The Sims: Makin’ Magic 
съвсем скоро 


Electronic Arts > обявиха, че скоро ще 
пуснат седмия експанжън за тяхната 
Виртуална симулация на живот под 
umemo The Sims: Makin’ Magic. Той ще 
подготВи играчите за новия The Sims 
2, Който ще излезе догодина. В поред- 
ното допълнение ще може да правите 
различни и най-необиКкноВени магии. 
Авторите обещават изцяло променен 
стил на игра - ще отКлючвате нови 
заклинания или ще смесвате различни 
съставки, Като по този начин ще по- 
лучавате нови и по-мощни магии. AB- 
но и В Америка има нещо Като Канал 
2001, Което по Всяка Вероятност ще 
направи играта продаваема. 


Както първоначално бе обявено, Me- 
Ча! of Honor: Рас с Assault трябваше 
да Види бял свят през януари 2004. 
За съжаление от ЕА съобщиха, че иг- 
рата ще се появи едва през зимата 
на следващата година. Действието 
В Medal of Honor: Рас с Assault ще се 
развива през периода 1941-1944 и ще 
обхваща Военните действия, случили 
се оКоло Гуадаканал. В нея ще има 
както сингъл, така и мултиплейър 
режим. За съжаление обаче ще тряб- 
Ва да почакаме доста преди да Ви- 
дим тази игра. 


Подробности около NWN: 
Hordes of the Underdark 


Atari u BioWare обявиха официално 
Втория експанжън на Neverwinter 
Nights. Той ще се Казва Hordes of the 
Underdark и действието В него ще се 
развива В добре известното на пове- 
чето ролеви маниаци градче Water- 
deep. Играчът ще трябва да спаси 
местните жители от древно зло, Ко- 
ето е зароВен дълбоко под земята на 
Упдегтоимат. 

Засега е ясно, че тази игра ще е 
предназначена за персонажи с Високи 
нива на опит и ще предостави Въз- 
можност за над двадесет часа гейм- 
плей. Според обещанията на BioWare, 
8 Neverwinter Nights: Hordes of Ше 
Underdark можем ga очакваме още 
шест престижни Класа, над петде- 
сет feats, нови гласове, шестнаде- 
сет допълнителни същества, над че- 
тиридесет магии и много ноВи оръ- 
жия. Играта се очаква да излезе през 
ноември тази година. 


Full Throttie: Ней оп Wheels 
– В Recycle Віп-а! 


LucasArts съвсем ненадейно решиха 
да не издават дългоочакваната 
Full Throttle: Не! оп Wheels - продъл- 
жение на един от най-яките Куес- 
тове на Всички Времена. Те са 
прекратили разработката на Въп- 
росния проект, а причината за то- 
зи акт е адски неопределна. “Не 
искаме да разочароваме огромния 
брой от фенове на Full Throttle u се 
надяваме, че Всички разбират на- 
шата отдаденост да създаваме 
най-Качествените игри, на koumo 
сме способни”. От тоВа изКазва- 
не, направено от член на еКипа на 
LucasArts не става ясно нищо. 
Празнословие и необосноВаност! 
Какви са истинските причини? Eg- 
Ва ли ще разберем. 


Без Tomb Raider от Core! 


Eidos обявиха, че поредният Tomb 
Raider ще излезе или Към Края на 
2004 година, или В началото на 
2005. Освен това те съобщиха u3- 
ненадващо, че се отказват от 
сътрудничеството с Core Design, 
традиционният разработчик на 
игрите с Лара Крофт. Вместо тях 
Eidos са наели гейм-студиото 
Crystal Dynamics (авторите на Le- 
дасу of Kain), явно защото ca npe- 
доволни от работата им. С Какво 
ще се заемат Соге оттук ната- 
mbk и защо няма да правят пове- 
че Tomb Наодег-и, все още не е 
съвсем ясно. ЯВно “Ангельт на 
мрака” е доКарал мрачни облаци 
над главите на Eidos. 


РТ Boats: Knights of the Sea - 
от авторите на Sea 0095 и 
Pirates of the Caribbean 


Руснаците om Akella обявиха, че om 
известно Време насам се трудят над 
нова игра, наречена Knights of the Sea. 
Тя ще представлява морсКи симула- 
тор, Който ще ползва подобрена Вер- 
сия на енджина от Pirates of Ше 
Caribbean. Действието В нея ще се 
развива няколко Века по-късно. Vepa- 
та се разработва съвместно с 1С: 
Maddox Games, авторите на IL-2 
Sturmovik. В нея ще може да разигра- 
ете реалистични битки от Втората 
световна Война и да заемете стра- 
ната на съюзническите сили, русна- 
ците или германския флот. Освен че 
ще контролирате Всякакви плавател- 
ни съдове, В играта ще бъде Включе- 
на и възможността да управлявате 
който и да е човек от екипажа noom- 
делно. От Akella уверяват, че тяхно- 
то отроче ще предлага Както неве- 
роятни графични фиести, така и мно- 
жество нововъведения В жанра. А 
какви ли ще са те...? 


Maxx Payne vs. Take-Two 


ОсВен новостите okono Max Payen 2: 
The Fall of Max Payne, през месеца 
стана известен и фактът, че omka- 
залия се от “спортната” си кариера 
Кечист Махх Раупе е завел дело сре- 
wy гейм-фирмите Rockstar Games, 
3D Realms Entertainment, Gathering of 
Developers u Remedy Entertainment. 
Той иска да ги изстиска c 10 милцо- 
на долара, защото според него са 
злоупотребили с личността му В u2- 
рата Мах Раупе. Позастаряващата 
Кеч звезда е твърдо решена да cne- 
чели тоВа дело, Като евентуална по- 
беда би означавало и Юридически 
проблеми около издаването на Вто- 
рата част на култовата игра. Дано 
това не се случи. 


Ja Ядину/ 


РТ Boats: Knights of the Sea ще има u 
мрежова игра за makcumym 16 човека 
и би трябвало да е готова до Края на 
2004 година. 


Нова детективска игра - 
Conspiracies 


Почти неизвестните Got Game Enter- 
tainment u Anima Ppd/Interactive съоб- 
щиха, че работят над нова gemek- 
тивска игра, озаглавена Conspiracies. 
Тя ще излезе на ОМО. Действието В 
нея ще се развива Във футуристичен 


Кой намаза от 3002 


Завърши първата част от търга за 
разпродаване на банкрутиралите 
3DO - създатели и разпространите- 
ли на култовата походова поредица 
Heroes of Might and Magic. В наддава- 
нето Взеха участие много фирми, a 
победителите са трима - Ubi Soft, 
Namco и Microsoft. Французите uma- 
ха най-голям успех - правата Върху 
ролевата поредица Might and Magic u 
култовата Heroes of Might and Magic 
Вече са техни само за 1,3 милиона 
долара. Namco пък взеха Street 
Racing Syndicate за 1,5 милиона, а 
Microsoft се сдобиха с търговската 
марка на бейзболната игра Ной 
Неа!. Любопитно е, че ниКой не се е 
опитал да наддава за цялата Компа- 
ния ЗОО, Въпреки че такава Възмож- 
ност е била предоставена. 


свят и според авторите, то ще бъде 
доста нелинейно. Главният герой Ник 
Делиос е студент по разработка на 
медицински софтуер, Който (зарязан 
от съдбата и претърпял почти пълен 
житейски провал), отчаяно се нуждае 
от пари. Предлага му ги един негов 
стар приятел - полицейски следова- 
тел, а условието е Ник да разреши 
мистерията около убийство на дре- 
бен мошеник. По Всяка Вероятност 
тази нова детективска игра ще ни 
предложи един увлекателен и зарибя- 
Ващ геймплей. Conspiracies трябва да 
излезе В Края на 2003 година. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


о ТРАКИ ЕА бар OUl 
Заглавие Издател 


C-S: Condition Zero 
C&C:Generals - Zero Hour 
Age of Mythology: The Titans 
Commandos 3: Destination Berlin 
Eidos Interactive 
Medal of Honor: Allied Assault - Breakthrough 
Electronic Arts 
Battlefield 1942: Secret Weapons of WWII 
Electronic Arts 
SimCity 4: Rush Hour Electronic Arts 
HomeWorld 2 Vivendi Universal 
Greyhawk: The Temple of Elemental Evil Atari 
Rainbow Six 3: Athena Sword Ubi Soft 
UFO: Aftermath Cenega 
Rugby 2004 Electronic Arts 
Crusader Kings Strategy First 
One Must Fall: Battlegrounds 
Diversions Entertainment 
Lords of the Realm III Sierra 
Warhammer 40000: Fire Warrior THQ 
MTV’s Celebrity Deathmatch 
Gathering of Developers 
Freedom: The Battle for Liberty Island 
Electronic Arts 
Ubi Soft 


Vivendi Universal 
Electronic Arts 
Microsoft 


Lock Оп: Modern Air Combat 
Horizons: Empires of Istaria 


Е азби спокойните сънища на много. 
геймъри по света. Тя се Казваше 


Alone іп {ће Dark и според мен точно 


тя постави началото на един нов 
Жанр – Survival Horror Adventure. Oka- 
за се, че подрастващите геймъри 
Все пак имат нужда от таласъми В 
сънищата и малко Кръв 8 мечтите 
си. Постепенно този Жанр започна 
да се продава добре ида става попу- 
лярен. Пикът му, пак по мое лично 
мнение, беше сравнително скоро. А 
именно с излизането на последния 
Resident Evil и филмовата Версия на 
играта (Въпреки спорните ù художе- 
ствени Качества). Те се оказаха най- 
Върховите Комерсиални постижения 
на Survival Ноггог-а. Въпреки че този 
Жанр Води началото си от добрия 
стар Компютър, В ХХ! Век се оказа, 
че PlayStation има много повече no- 
| тенциал за подобни приключения. 
Точно поради тази причина, много 
често собствениците на Въпро- 
„ сната конзола имат радостта. да по- 
_Лучават “страшните” заглавия мно- 
го по-рано от нас, РС маниаците. А 
понякога и ексклузивно! 


Не е честно! 
И ние, Верните РС фенове, заслу- 
Жаваме игри, Които да ни будят но- 
щем и да хранят фантазиите ни с из- 
| родски Визии. Съвсем заслужено, mo- 
зи месец на Компютърния пазар се 
появиха мои съмишленици, koumo (ка- 
то мен) решиха, че няма да е зле да 
Видим поредния бисер на жанра 
Survival Horror Adventure и за РС. Това 
са момчетата и момичетата от Ко- 
nami, koumo пуснаха техния хит Silent 
Hill 3 и ВъВ Вариант за персонален 
компютър. Имах шанс да тествам 
„ пълната Версия на играта, която В 
| скоро Време трябва да се появи и на 
| пазара. 

Ще започна с не толкова Весели- 
те неща, за да не Ви разВалям удо- 
| Волствието по-нататък. Най-непри- 

ятното е, че играта е разположена 
| о ОМО. Тоест, ако искате да 
играете Silent НИ 3, още от сега си 
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ПЛЮСОВЕ: Перфектна Визия | Страхотен звук | Невероятна атмосфера 


заплюйте Кош филми да изтриете и 
си пригответе поне 7 СВ свободно 
дисково пространство. Аз поне Ви 


гарантирам, че си струва да го нап- 


равите. 
Въпреки че е трета част на игра- 
та за PlayStation2, В PC- Вариант mo- 


Ва е едва Вторият епизод от пореди- 


uama (след излизането на Silent НИ 
2). Този факт не трябва да Ви при- 
теснява, защото трите части ня- 
мат особена сюжетна Връзка по 


между си. Лично аз за първи път се 


сблъсквам с игра от тази серия и Ви 


уверявам, че се зарибих. И Вече съм 


наточил зъби за Silent НИ! 2. Това, ko- 
ето обединява трите серии е 
фактът, че действието им се разви- 


Ва В имагинерното щатско градче 
Сайлънт Хил. 


В настоящата част ще влезете в 


ролята на седемнадесетгодишна mu- | 


нейожьрка, Която се забърква В един 


ужасен “филм”, след Като спокойно и 


небрежно тръгва на пазар. В супер- 
маркета обаче тя заварва 


гигантски мутанти, 


Кървава баня и множество _ 
уродливи създания... 
Но да не бързам с историята от 


магазина. Нека първо Ви разкажа за 


самото начало, Което ме варда на 


момента. 


Намирате се В бутафорен увесе- 
лителен парк. Около Вас има плюше- 
ни зайчета, облени В Кръв; люлки с | 


Кончета, Които изглеждат Като Ко- 


не-Вампири; Всичко е обагрено В pbx- 
диви и потискашо червеникави тоно- 
Ве. В ръката си имате нож, а В uH- 


Вентара - патлак, метална тръба, 


та дори и Картечен пистолет Узи. 
След малко разходки, срещате ужася- 
Ващи Кучета с разрязани на две гла- 
Ви, koumo с лекота успявате да 
отстраните с помощта на огнест- 
релните си приятели. Изведнъж оба- 
че се изправяте срещу страховити 


Които имат 
безформени глави без лица и огромни 


чуканести Крайници. В този момент 


се оказах нелепо убит... (или убита, 


не съм сигурен Как трябва да се из- 


разя. :-)) Бях разочарован и реших, че 
ще започна от начало. Помислих си, 
че играта е доста трудна. 

Но... В един момент Хедър (така 
се Казва главната героиня) повдигна 
глава от масата, на Която бе задре- 
мала. Тя се намираше В Кафето на 
някакъв супермаркет и Всичко си 6e- 
ше наред... Tyk обаче ще спра paska- 
за си. Както се оказа, играта се раз- 
Вива не само В реалността, но и В 
сънищата на девойката. Много при- 
ятен момент В Silent НИ! 3 е фактът, 
че на Всеки няколко минути гейминг 
ще имате Възможност да гледате 
пищни и много добре изработени 
филмчета. Това прави играта адски 
интерактивна и Кара геймъра да се 


на зона, самото градче Сайлънт Хил, 
болницата Брукхевън и една древна 
Катедрала. Смятам, че след такова 
разнообразие, дори и най-Капризните 
феноВе ще скачат от Кеф. В играта 
има и няколко мастити боса, koumo 
изглеждат по супер гнусен начин и 
могат да дадат хляб за фантазии на 
много болни мозъци. При някои от 
тях има специални системи за убива- 
не, а други просто се нуждаят от оп- 
ределено Количество олово. 

Като се абстрахираме от пъзели- 
те обаче начинът на игра не е насч- 
тен с чак толкова мислене. Ще Ви се 
наложи да тичате и да млатите раз- 
лични ужасяващи гадове. Подръчните 
средства за това Варират от нож и 


ре. - 


__ МАМЕ 
__ ГЕРОИТЕ 


Това e нашата глав- 
на герошня. Тя е 
обикновен пубер на 
седемнадесет годи- 
ни, с буен нрав и пи- 
перлив език. Всичко 
0 се струпва на гла- 
Вата след едно обикновено неделно паза- 
руване. 
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Член на окултна cek- 
та. Мистериозна 
Жена, В чийто мага- 
зин Хедър попада. 
Носи се В тъмнина- 
та и говори само 
със странни закоди- 
рани послания. 


Частен детектив 
на средна Възраст. 
Поради странни 
причини, той се 
оказва зад гърба на 
Хедър, преследвайки 
я В магазина, В kou- 
то ma пазарува. Само един Господ знае 
дали е приятел или Враг... 


Неизвестните неща 
около този странен 
тип преобладават. 
Кой е той? От koge 
е? И защо Хедър 
постоянно се сблъ- 
сква с него из мрач- 
ния Сабльнт Хил? 


Не ме разбирайте погрешно, но играта е страшна! В буквалния смисъл на думата! 


почувства Като участник В дей- 
стВителна история, 6 истински 
хорър-филм. 


Цялостната структура 


на Silent НШ З е замислена любо- 
питно. Ще можете да минете през 
множество различни и разнообразни 
терени, Които не омръзват и Винаги 
се променят В правилния момент, Ко- 
гато на няКого може да започне да 
му дотяга. Геймплеят е структури- 
ран по следния начин. На Всеки терен 
имате няколко етажа или нива, на 
които трябва или да бъде открит, 
или използван някакъв предмет. След 
като Вземете и употребите Всичко, 
Което е нужно, продължавате Към 
следващия. СВръзката помежду им В 
повечето случаи става чрез филмче- 
та. Бъдете сигурни, че местата, Къ- 
дето ще бродите, са достатъчно 
много - увеселителен парк, супер- 
маркет, метро, подземни тунели, Ка- 
нализация, строеж, офис сграда, Вил- 


метална тръба, до пушка, пистолет, 
узи и др. Най-якото е, че можете и 
да не се занимавате с гадовете из 
нивата, а просто да притичвате 
покрай тях и да избягвате директния 
сблъсък. По-добре е да си пазите 
амуниции за босовете. В Silent НИ З 
има някои много увлекателни пъзели, 
повечето от koumo ще Ви поизпотят 
на трудност Нагд. Слабо място В но- 
Bomo творение на Konami е, че сво- 
бодата на движение не е много голя- 
ма. Фактът, че от десет Врати на 
етаж, отворената Вероятно е само 
една, е дразнещ. 

Мисля, че е редно да Кажа някоя 
добра дума и за графиката и звука. 


Визуално, Silent Hill 3 

определено избива рибата 

Бих Казал, че по-красив порт от 
конзола не съм виждал. Пък и хорър 
адВвенчър изобщо. Ако графичната Ви 
Карта поддържа хардуерно DirectX 9, 
т.е. тя е GeForce ЕХ5200 или по-но- 


Ва, и ако имате достатъчно памет и 
добър процесор, ще се насладите на 
най-зрелищното хорор приключение 
за РС, излизало някога. Враговете, 
босовете и декорите са радост за 
окото, както можете да се убедите 
и от картинките. Саундът В Silent 
НИ 3 също е от най-добрите за този 
жанр. Играта си има свой собствен 
саундтрак, а звуците, Които ще чу- 
Вате из нивата, могат да накарат 
Косата на плешиВец да израсте Ha- 
ново и да настръхне. :-) 

Общо Взето, ако сте фен на Каче- 
стВените приключения и приемате 
факта, че главната героиня е Жена, 
а самата игра е Конзолен тип, то 
Silent НИ 3 е Вашият избор. В момен- 
та не мога да спра да я играя. А Ко- 
гато я Врътна, ще започна Silent Hill 
2... А Вие още ли четете? 

Орлин Широв 

Ро. Те са дошли, за да Видят Haya- 
лото - прераждането на рая, плячКо- 
сан някога от хората... 
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ъвсем изненадващо и без Кой 
( знае Какво предупреждение В 

Края на месец Юни тази година 
Вицепрезидентът на Blizzard North 
Бил Ропър и три от Ключовите фигу- 
ри ВъВ Въпросната Компания Казаха 
последно сбогом на фирмата, създа- 
ла едни от най-легендарните хитове 
В историята на геймърската индус- 
трия. За Всички фенове по света та- 
зи новина дойде Като гръм от ясно 
небе. И има защо, тъй Като едно от 


Би? 


Ерих Шефър Макс Шефър 


ца игри, измежду Които и МагСгай: 
Огсѕ&Нитапѕ и StarCraft, дизайна на 
WarCraft |: Tides of Darkness и т.н., и 
т.н. Интересно е да отбележим, че 
Бил Ропър е озвучил и самия Lord of 
Теггог. Очевидно е, че заслугите му 
за Blizzard и за геймърското общест- 
Во Като цяло са неизмерими. Не може 
да не отбележим и последното нещо, 
Върху Което е работил, преди да на- 
пусне Вицепрезидентския пост. А 
именно пач Версия 1.10 за Diablo Il. И 


Как са се родили едни от 
най-успешните идеи 6 Diablo Il 


А именно - под душа В банята! 
Според Ропър една сутрин президен- 
тът на Blizzard North дошъл на рабо- 
та и Казал: “Хрумна ми една идея, go- 
Като бях под душа тази сутрин. По- 
добре да диференцираме Класовете 
(герои - бел. авт.) чрез нещо, Което 
нарекох Skill Trees. По този начин иг- 
рачите определено ще могат да из- 


най-големите попадения на гореспо- имайте предвид, че Всичко, спомена- бират по Какъв начин да развиват f 
менатите четирима души е създава- то по-горе, е само капка В морето. своите герои.” И Както сами се go- № : 
нето на легендарния свят на Diablo. Дълги години Бил Ропър бе също ma- сещате -moba е една от идеите, ko- 
Очевидно е, че се задават тежки дни ka и “гласът” на Компанията - Връз- ито дариха Diablo | с Вечен живот. 

за Blizzard. Особено Като се има kama на Blizzard с публичността. Реших да Включа този факт В В 


предвид, че техните разпространи- 
тели от Vivendi Universal са В Криза и 
се опитват да продадат своите 
гейм подразделения, за да закърпят 
бюджета си. Включително и Blizzard. 
Но Какви са причините Бил Ропър, 
Дейвид Бревик и Ерих и Макс Шефър 
да обърнат гръб на своята дългого- 
дишна работа на своя Живот. И най- 
Вече - защо именно В този Кризисен 
за Blizzard момент? Решението им 
изглежда прибързано и необмислено. 
А дали това наистина е така...? 


Кои Всъщност са 

четиримата отцепници? 

Бил Ропър е работил за Blizzard В 
продължение на повече от осем годи- 
ни. Той Встъпва В длъжност на 1 ав- 
густ 1994 година. На него дължим му- 
sukama Към Blackthorne, историята 
на Diablo, продуцентството на pegu- 


Подобна е ситуацията и с оста- 
налите трима отцепници - Дейвид 
Бревик и братята Ерих и Макс Ше- 
фър. Те са едни от съоснователите 
на Blizzard North, като първият е изК- 
лючително даровит програмист u 
бивш президент на Компанията, а oc- 
таналите двама - гениални илюстра- 
тори по природа. През 1993 година 
те сформират геймкомпанията 
Сопаог, която полага началото на ед- 
на мания – В далечната 1995 година 
работата по Diablo е започната. 
През месец февруари 1996-та Все 
още младото геймстудио става соб- 
стВеност на Blizzard и подразделени- 
ето на тримцата е преименувано на 
Blizzard North. 

Съвсем Hackopo Бил сподели пред 
planetdiablo.com леко пикантен факт 
относно Дейвид Бревик и подроб- 
ност за това 


статията, за да Ви убедя (ako go mo- 
зи момент Все още имате някакви 
съмнения), че Blizzard North губят eg- 
ни от най-креативно мислещите и 
гениални личности, Кошто няКога са 
работили В тази Компания. Наистина 
е ЖалКо, че подобен КолектиВ реши 
да ги напусне. 


Причините 


Едни от най-често задаваните 
Въпроси Към Бил Ропър и Компания са: 
“Защо? Какво Ви накара да вземете 
това решение?”. И през последните 


няколко седмици В поредица от uH- 8% 


тервюта бившият Вицепрезидент на 
Blizzard North даде своето обяснение. 

Като основни причини той изтък- 
на слабата Комуникация с управата 
на Vivendi Universal и малкото учас- 
тие, Което той и Колегите му са 
Взели относно съдбата на Blizzard 


Над. чии 


Като цяло. Или Казано накратКо - 
той, Дейвид Бревик и Ерих и Макс 
Шефър са изпитвали силна несигур- 
ност по отношение на своето бъде- 
ще. 

Думите му обаче изглеждат някак 
непълни, неясни и странни. Може би 
В Blizzard става нещо, за Което никой 
Външен чоВек не знае. Нещо, Което 
стриктно се пази В тайна, и Което е 
| накарало Бил Ропър да си Вдигне ге- 
| миите и да ги напусне. Но Какво му е 
| попречило да изчака малко повече, за 
| да разбере Кой ще е Купувачът и чак 
| след това (стига Все още да го uc- 
Ка) да напусне. ОтКъдето и да noz- 
леднем разигралата се ситуация, ре- 
шението и на четиримата изглежда 
малко несериозно и неразбираемо. Из 
медиите се носят слухове, че Бил и 
неговите Колеги са знаели предвари- 
телно Кой ще е Купувачът (според 
спекулациите става Въпрос за 
| Microsoft) и именно това не им се е 
понравило. ЕстестВено, г-н Ропър ги 
отрече напълно. Въпреки всичко те 
звучат далеч по-правдоподобни В 
сравнение с неговото набързо скалъ- 
пено обяснение. 

Така или иначе сКоро истината 
ще излезе наяве. АКо не сега, то по- 
не В близкото бъдеще. Решаващата 


стъпка обаче е Вече направена и Връ- 
щане назад няма. Това, Което ни ин- 
тересува В този момент, е Какво 
смятат да правят четиримата от- 
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цепници със своето бъдеще. Все пак 
става дума за създателите на 
Diablo, за креативните “двигатели” 
на Blizzard. Напълно естествено е да 
си помислите, че имат намерение да 
сформират 


своя собствена геймКомпания 


И ще бъдете напълно прави. Тя 
обаче Все още си няма свое собстве- 
но име. Идеите, koumo се Въртят В 
главата на четиримата, са безброй- 
ни. Но, по думите на Бил Ропър, човек 
може да се учуди Колко трудно В 
днешно Време се оказва измислянето 
на име, Което Вече не е регистрира- 
но Като запазена марка. 

Като Всяка една млада и нова 
геймКомпания, появила се на пазара, 
намерението и на тази е да създаде 
най-добрите игри, правени до момен- 
та. Вярно е, че това твърдение 
страда от силна доза претенциоз- 
ност и наивитет, но не бива да заб- 
равяме и факта откъде Всъщност 
идват четиримата основатели и 
Какво са създали до момента. Добра- 
та новина е, че от известно Време 
насам те са започнали работа Върху 
своя дебютен проект. Идеята на Бил 
Ропър и Компания е да сътворят 
свят, подобен на този В Diablo. 
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Естествено, те нямат намерение 
да Копират или изместват играта 
от пазара, а да създадат нещо на- 
пълно ново и оригинално, но също 
толкова интересно, богато и забав- 
но. Игра, Която ще се разцъква безк- 
райно от милиони хора по света и Ко- 
ято ще бъде толкова пристрастява- 
ща, че няма да може да ни принуди да 
отлепим пръстите си от Клавиату- 
рата. И ще ни Кара да искаме още и 
още, и още... И щом са успели Beg- 
нъж, не Виждам Какво би им попречи- 
ло да го направят отново. Освен мо- 
же би евентуалната липса на средс- 
тва и издателска Компания, Която да 
им gage тВорческата свобода от 
ранните години на Blizzard. 

За Жанра на дебютната игра, с 
Която Бил Ропър и Компания смятат 
да стартират своята солова Карие- 
ра, можем само да гадаем. Най-логич- 
ното предположение е, че тя ще бъ- 
де hack & slash RPG, по подобие на 
Diablo. Но това, струва ми се, няма 
да бъде особено добра идея, особено 
ako искат да докажат на света, че 
са способни на нещо по-различно от 
най-Великото си творение до момен- 
та. А на Въпроса Кога ще я Видим на 
пазара, Бил Ропър отговаря със след- 
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ното изречение: “По-добре рано, от-: 


Колкото Късно”. В типичен Blizzard- 
cku стил той не пожела да се анга- 
жира с Каквито и да било Конкретни 
дати. ЕстестВено, не бива да пре- 
небрегваме и факта, че Компанията 
на четиримата още няма нито свое 
собстВено име, нито личен сайт, ни- 
то разпространител. Така че Все 
още е твърде рано да се шуми около 
техния бъдещ проект. 

Любопитно е да се отбележи, че 
Бил Ропър съвсем наскоро заяви, че 
ако Blizzard се свържат с него и no- 
Желаят да си сътрудничат с новата 
му Компания, той ще се съгласи. Как- 
Во означава това? ДълбоКа привърза- 
ност Към старата служба или отча- 
яние, породено от осъзнаването на 
грешката, Която е направил? Той го 
обяснява с факта, че е наясно до Как- 
Ва степен Blizzard са отдадени на ka- 
честВото и koako голяма е Връзката 
им с геймърското общество. Още 
повече Бил отбеляза напълно серцоз- 
но, че е готоВ (аКо се наложи) отно- 
Во да преотстъпи гласа си за Lord of 
Terror. Стига, естествено, Blizzard 
да му се обадят. 


Blizzard: а сега накъде? 


Очевидно е, че при така създали- 
те се обстоятелства Blizzard труд- 
но биха могли да намерят заместни- 
ци на Дейвид Бревик, на Ерих и Макс 
Шефър и най-Вече - на Бил Ропър. 
Каква ще е съдбата на осиротялата 
Компания? Дали липсата на четири 
от Ключовите фигури В нея ще се 
отрази на постоянното Качество, 
Което сме свикнали да се лее В npo- 
мишлени Количества от нейните 
продукти? Heka се надяваме, че om- 
говорът е отрицателен. 

Едно нещо обаче е много Вероят- 


но да пострада. Става Въпрос за 
Vivendi и продажбата на техните 
гейм подразделения. Вероятно много 
от потенциалните Купувачи на 
Blizzard ще преосмислят намерения- 
та си след заминаването на четири- 
мата служители. Естествено, това 
е само едно предположение, Което 
обаче определено не е лишено от 
смисъл. За съжаление Blizzard, и no- 
специално Blizzard North и светът на 
Diablo, никога повече няма да бъдат 
същите. Компанията едва ли ще се 
разпадне. Но най-бляскавите ù дни 
по-скоро остават В миналото след 
раздялата ù със своя основен тВор- 
чески потенциал. 

И за финал ще спомена, че В едно 
интервю, дадено за GameSpot по no- 
Вод напускането на Blizzard North, Бил 
Ропър почти намеква, че Blizzard са 
започнали работа Върху 


Diablo 111 


Дори това ga е Вярно, едва ли 
имаме повод да се надяваме, че игра- 
та ще излезе В близките една-две 20- 
дини. ВсичКи сме наясно Как процеди- 
рат Blizzard и Какво е отношението 
им Към сроковете. Все пак и това е 
някаква надежда. Но дали Diablo IIl ще 
пожъне същия успех, Какъвто имаха 


предишните две части без наличие-. 


то на хора Като Дейвид Бревик, Бил 
Ропър, Ерих и Макс Шефър? Само 
Времето ще покаже. Моите надежди 
са, че и Blizzard, и новата Компания 
на четиримата отцепници ще наме- 
рят най-правилния път В своето раз- 
Витие. Дано те ни дарят с много 
безкрайни и интересни часове, npe- 
Карани пред Компютрите с техните 
бъдещи игри. 

Владимир Тодоров 


№) 


$ 


ул-д D Басанович”6 
теп:304240; 304 242 
WWW.dandg-bg.com 


Ко се разровите В старите 
броеве на РС Мапа, ще Видите, 
че преди около година бях драс- 
нал едно превю за Аде of Mythology. 
След Като се ровичКах за информация 
за играта и завърших материала, 
Времето до излизането ù започна да 
тече адски бавно. Нямах търпение да 
скивам това невероятно творение с 
очите си. Когато най-накрая то дой- 
де и Вече можех да се насладя на иг- 
рата, останах доволно очарован от 
Видяното. Сега е Време да хвърля 
предварителна светлина и Върху ekc- 
панжъна на тази митологичната pe- 
алновремева стратегия. В него са 
запазени главните Качества, Които 
направиха оригинала толкова размаз- 
Ващо як. Е, разбира се, добавени са и 
Всякакви допълнителни неща - нова 
раса, още един начин за победа и не 
на последно място - могъщите, гига- 
нтсКи титани - предците на Всички 
богове! 


Атлантидите 


Те са основното ново попълнение 
В митологическия свят на Ensemble 
Studios и редиците на неговите оби- 
татели. Техните богове могат да 
Контролират Както Времето, така и 


"пространството. По този начин Кул- 


турите В Аде of Mythology стават 
общо четири на брой. Атлантидите 
ще са принципно лесни за управление. 
Техните единици са изключително 
мощни, но за сметка на това - дяво- 
лсКи сКъпи. 

Трябва задължително да отбеле- 
жим, че атлантидите се различават 
адски много от останалите три Кул- 
тури. На първо място - събирането 
на ресурси при тях е далеч по-опрос- 
тено. Те не се нуждаят от специал- 
ни сгради, В Кошто да се помещават 
натрупаните злато, храна и дърве- 
та. Техните работници поемат ре- 
сурсите В себе си без да е необходи- 
мо да хабят Време В разхождане до 
Където и да било. Страхотно, нали? 
Но за да бъдат уравновесени с гър- 
ците, египтяните и скандинавците, 
работниците на атлантидите стру- 
Ват три пъти повече популация. 

На Второ място - боговете на 
атлантидите могат да правят свои- 
те магии над един път. Това по Вся- 
Ка Вероятност означава, че техните 
божествени сили ще бъдат по-слаби 
8 сравнение с тези на останалите 
три Култури. В противен случай 6a- 


Ensemble Studios/Microsoft 
http://www.microsoft.com/games/titans 
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лансът на играта определено ще 
отиде по дяволите. Освен това am- 
лантидите могат да превърнат В ге- 
рой Която и да е пехотна единица 
(независимо Коде се намира на Кар- 
тата). За тази цел те просто тряб- 
Ва да похарчат по някой ресурс. 

Друго особено нещо при атланти- 
дите е, че те ще могат да Вадят от 
една-единствена Казарма Както пе- 
xoma, maka и стрелци. По този начин 
няма да имат нужда от допълнител- 
ни постройки, Като Archery Range 
например. Голямо значение В страте- 
гически план ще играят и антиедини- 
ците, Които атлантидите ще произ- 
Веждат от counter казармата. От 
нея ше могат да се правят анти- 
стрелци, антикавалерия, антипехота 
u g.p. Ето защо начин играта с Hoba- 
та раса е значително улеснена. Осо- 
бено за новите фенове на стратеги- 
ята. Наличието на такива специали- 
зирани сгради, Като counter Казарма- 
та, ще допринесе за по-бързото из- 
Важдане на голям брой единици и ще 
спести Времето, за което трябва да 
пускаме да се правят Юнитите от 
Куп различни места. 
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Титаните 

са новите допълнителни единици 
В играта. Те са изключително мощни, 
грамадни, скъпи и издръжливи. Могат 
да унищожат Всяка сграда с няколко 
удара. Пред тях обикновените едини- 
ци изглеждат Като група заблудени 
мравки, запътили се Към сигурната 
си смърт. Кръвта на един титан 
наброява 7 хиляди жизнени точки! 
Унищожаването на подобно чудо е 
почти невъзможно. Един от малкото 
Варианти за елиминирането му е да 
се създаде друг титан, Който е спо- 
собен да се противопостави на него- 
Вата мощ. 

Всяка раса ще има свой собствен 
титан, Който ще се различава от 
другите Както по Външния си Вид, 
така и по бойни умения. Атлантиди- 
те разполагат с мощен земен ги- 
гант, Който е обкован със сини Крис- 
тали. Неговото име е Chthonian. 
Гръцкият титан пък прилича на Куче- 
то Цербер (пазителя на изхода на 
подземното и мрачно царство на Ха- 
дес) заради трите си глави. На стра- 

на на египтяните се бие съще- 
\ ство с глава на ястреб и тяло на 


Та 


Един титаниче 


човек. Той носи името на бога Horus. 
Имайки предвид пристрастията на 
скандинавците Към смразяващите 
магии (специално В Аде of Mythology), 
не е трудно да се досетите, че тех- 
ният титан на име Ymir представля- 
Ва леден гигант, Който разбива Всич- 
Ко по пътя си с помощта на своя огро- 
мен чук. Всъщност наличието на по- 
добно оръжие В инвентара му не е ни- 
Как странно, Като се знае Каква е бой- 
ната Култура на народите от Севера. 


Една чисто нова Кампания 


Сингълплейър Кампанията В The 
Titans ще проследи прераждането и 
Възхода на атлантидите. Освен то- 
Ва ma ще разкаже и за силната ompa- 
за на титаните Към гръцките бого- 
"1 Ве (за справка хвърли едно oko на ka- 

| рето). Сега тези гигантсКи същест- 
| Ва търсят отплата за унижението, 
на Което са били подложени преди 
много Време. Добавени са и нови сце- 


промочионни чени 
от 8.79 go 1 пв. 


експанжън е на път да се появи 


m е, z 


Ст 


нарии, а феновете на мултиплейъра 
ще останат доволни от допълнител- 
ното условие за победа (да създадат 
титан и да сеят ужас из базите на 
другите играчи). 

Като цяло Аде of Mythology: The 
Titans ще предложи на феновете два- 
надесет божестВени сили, петнаде- 
сет нови стандартни единици и мно- 
жество митологични същества. He- 


Ка не забравяме и могъщите титани, | 
koumo ще са същинска атракция Във | 


Всяко едно отношение. Добрата но- 
Вина е, че работата по играта е В 
изключително напреднал стадий и 
този път няма да ни се налага да ча- 
Каме преКалено дълго, за да можем 
да й се насладим. Най-Вероятно ще 
имаме Възможност да изпробваме 
Величествените титани В Края на 
септември. Дотогава не ни остава 
нищо друго освен да тренираме с 
оригинала. 

Асен Георгиев 


по 


Igore 
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Според гръцката митология първият 
Владетел на Вселената бил Уран (Небе- 
то). Той се оженил за Гея (Земята) и тя 
му родила шест сина и шест дъщери - 
Великите титани (Океан, Хиперион, 
Атлас и ор.). Освен тях тя го дарила и 
с трима Великани - циклопи с по един 
дзъркел и с трима грамадни Като пла- 
нини петовсетоглави звяра – хекатон- 
хебри (наречени така, защото Всеки 
от тях имал по сто ръце). 

Тяхната сила била стихийна и безгра- 
нична. Но Уран намразил Втората част 
от своето домочадие (Великаните) и 


ги затворил В недрата на Земята. Гея | 


започнала да страда заради постъпка- 
та на съпруга си и повикала титаните, 
увещавайки ги да се опълчат срещу 6a- 


ща си. Най-младият от тях Кронос, 
| свалил от престола Уран чрез хитрост 
| и поел управлението. Но и той не бил 
| сигурен, че Властта ще остане дълго В 
| неговите ръце. Страхувал се, че някой 


ден децата му ще направят с него съ- 


| щото, което той сторил на баща си. 


Поради тази причина Кронос безмило- 
стно ги поглъщал Веднага след ражда- 
нето им. 

Тази участ сполетяла Хестия, Демет- 
ра, Хадес, Хера и Посейдон. Единствено 


| Зевс успял да се спаси благодарение на 


Рея, своята майка, Която го скрила на 
остров Крит. Там той бил откърмен 
от свещената Коза Амалтея и порас- 
нал далеч от Взора на Кронос. 

Впоследствие Зевс Възстанал срещу ба- 
ща си, принуждавайки го успешно да Вър- 
не на бял свят децата, koumo погълнал. 
И така, малко по малко, Зевс, заедно със 
сВоште братя и сестри, се установил 


| на Олимп и подел борба срещу Кронос и 


титаните за контрола над света. 

На страната на олимпийците застанали 
и част от титаничните създания. Бор- 
бата била ужасна и опусттошителна. 


Но, накрая могъщите титани отстъпи- | 


ли и тяхната сила била сломена. 
Боговете Олимпийци ги оковали и ги 
захвърлили В Тартар, Където царял Be- 
чен мрак. А на стража застанали хека- 
тонхейрите. Така приключила Властта 
на титаните и започнало управление- 
то на Върховния бог Зевс... 


ша 


4 Йордан Милев 


- ` 


Taa ЛЕ 


PERATIONS 


ЕТ, N _. 


а мое щастие, съвсем наскоро 
имах Възможността да изпроб- 
Вам една ултра ранна демо Вер- 
сия на най-новия и амбициозен про- 
ект на Novalogic. Той се нарича Joint 
Operations и честно да Ви kaxa - oc- 
танах доста очарован от постигна- 


= momo до този момент. Вярно е, че 
-= 4 то не е Кой знае Колко много, но on- 
ределено си заслужаваше да се види. 
Поради тази причина В следващите 
редове ще споделя с Вас своите Впе- 
чатления и ще Ви Въведа Във Военния 
свят на Joint Operations. 


Novalogic = царете на 
тактиката 
Novalogic си създаде репутация на 


TACTICAL SHOOTER 


Novalogic 


http://www.novalogic.com/ 
първото тримесечие на 2004 


интернет клуб 


поте 


София, ж.к. Мпадост 4, 
Битов комбинат - секция 2 
тел: 974 62 87 


гейм-фирмата, създала едни от най- 
качествените тактически шутъри и 
Военни симулатори. На нея дължим 
както Великата поредица Оейа Рогсе, 
така и самия Сотапспе. Сега тя се 
труди над един нов проект, озагла- 
Вен просто Joint Operations. Той ще 


бъде ориентиран предимно Към мул- 
типлейър режим на игра (Което не 
означава, че няма да има и солови ми- 
cuu), Като неговата цел е да измес- 
ти от трона игри Като Counter-Strike 
u Battlefield 1942. Все още е рано да 
се дават Каквито и да било прогнози 
по този Въпрос, тъй Като демото, 
Което Видях, е твърде ранно. Но Все 
пак - Всичко е Възможно. 

Действието В Joint Operations ще 
се развива през 2006 година В Индо- 
незия - държава, Която е на ръба на 
унищожението. От една страна, 
местните движения за независимост 
са успели да се сдобият със суперно- 
Ви и напреднали по отношение на 
технологията оръжия. От друга - Въ- 
оръжените сили на страната са се 
разделили на няколко фракции, koumo 
Водят помежду си борби за надмо- 
щие. Във Вихрещите се Конфликти 
обикновеното население е подложено 
на брутално насилие, а западните ин- 
тереси, естествено, са поставени 
на Карта. 

От Novalogic твърдят, че ще mo- 
жем да поемем управлението и Като 
член от екипа на Joint Operations, и 
Като на индонезийсКи сепаратист. 


7 МЫР: 

Вземете си и шофьорска 

книжка! 

Ще можете да управлявате и пре- 
Возни средства. В демото срещнах 
Все още малък брой от тях - надува- 
еми лодки, дребен хелиКоптер и ня- 
колко четириколки (камион, gunka и 


т.н.). Както и сами забелязвате, 
битките ще се Водят Както по земя, 
така и по Въздух и Вода. Общият 
брой на превозните средства Във фи- 
налната Версия ще бъде между пет- 
надесет и двадесет. Ще Видим ма- 
шини Като Humvee, ATV, Black Hawk, 
Apache, няколко FAVs (Fast-Attack 
Vehicles), Mark V, Zodiac, транспорте- 
pume Chinook u LCAC (Landing Craft Air 
Cushioned) и прочие. И Всички me ще 
бъдат изцяло на наше разположение. 

Идеята на Novalogic е да направи 
управлението на Всички превозни 
средства Възможно най-опростено, 
за да окуражава играча да ги използ- 
Ва В сраженията. Дали това ще се 
отрази на реализма, свързан с тяхно- 
то поведение на пътя, по Водата или 
Във Въздуха? Надявам се, че не. 


Терен, реализм и още нещо 


Joint Operation ще използва енджи- 
на на Black Hawk Down. Той обаче е 
силно модифициран специално за слу- 
чая и ще рендва успешно необходими- 
те за играта обширни джунгли, 
крайбрежни ивици и планински райо- 
ни. Всеки тип терен ще предоставя 
на играча различни стратегически 


Възможности, Като целта е нивото 
на реализъм да бъде издигнато go 
своя максимум. От предварителното 
демо ясно личи, че Novalogic са се 
| постарали Всичко около Вас да изг- 
лежда Възможно най-Красиво и реа- 
листично. Особено що се отнася go 
смяната на деня и нощта. За момен- 
та разработчиците са успели да go- 
Карат доста забележителни залези, 
изгреви и тем подобни радости за 
окото. ОсВен това и Водните ефек- 
ти не остават по-назад. Може би 
след Pirates of the Caribbean, това е 
най-реалистичната Вода, Която ня- 
Кога съм Виждал В РС игра. Тя проме- 
ня прозрачността и цвета си 6 зави- 
симост от светлината и терена 
около нея. Не трябва да пренебрег- 
Ваме и растителността В Joint 
Operations, Която тоже е отлично 
направена - поне Като за Виртуална 
флора. 
Всичко гореспоменато обаче няма 
да представлява само някакъв си го- 


тин специален ефект, а ще оКазва и 
силно Влияние Върху геймплея. Така 
например прицелването при силен 
пек и ярко слънце ще бъде доста 
трудна задача. А Когато плувате под 
Вода и погледнете Към повърхност- 
та, ще Виждате предметите и хора- 
та размазани и ще Ви бъде доста 
трудно да разпознаете под чия лодка 
се намирате - Вражеска или прияте- 
лска. Освен това имах Възможност- 
та да се размотая и из джунглата. Е, 
трябва да Ви Кажа, че човек може да 
си пукне Като едното нищо, без да 
усети отКъде му е дошъл Куршумът. 
Растителността е толкова гъста, 
че прикрива Всекиго до такава cme- 
пен, че да го превърне на практика 6 
невидим за Врага. 


Денят ще се сменя с нощ 


Причината за създаването на Кра- 
сиви изгреви, залези и други подобни 
екстри е фактът, че Във Всяка мисия 
денят ще се сменя с нощ и обратно- 


Internet club 


Комфортна овБстановка 
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mo (т.е. представете cu, че започва- 
те игра В ранна утрин). Малко по мал- 
Ко слънцето се прокрадва над хоризон- 
та и бавно изплува на небето. После 
става обед и започва да напича адски 
силно. Но скоро идва редът и на зале- 
за, Който хвърля Красиви златисти 
отблясъци. След Което настъпва неп- 
рогледна нощ, В Която само Вашият 
нюх и устройството Ви за нощно Виж- 
дане ще помогнат да се ориентирате 
В местността. Естествено, Всичко 
това ще може да бъде Конфигурирано 
по желание на играча преди старти- 
рането на дадено ниво. 


Истината е мултиплейъра 


Novalogic ще заложат най-вече на 
този аспект В своето творение. 
Joint Operations ще Включва най-раз- 
лични режими на игра. Наред с Вече 
установилите се Като стандартни 
(Deathmatch u Capture the Над напри- 
мер), този тактически шутър ще 
предложи и няколко нови. За момента 
е сигурен maka нареченият Attack and 
Defend. В него единият от еКипите 
ще трябва да свали поредица от це- 
ли, а другият - да ги защитава. Очак- 
Ва се различните мултиплейър Карти 
да поддържат Възможността шест- 
надесет, тридесет и двама или 
шестдесет и четири души наведнъж 
да Вземат участие В мелетата през 
LAN или В Интернет. 

Първоначално беше планирано 
Joint Operations да излезе през Вече 
тропащата на Вратите ни есен. Но 
поради незнайно какВи причини, gama- 
та е изместена и за момента игра- 
та се очаква през първото тримесе- 
чие на 2004 година. ЯВно Novalogic са 
решили, че имат Върху Какво още да 
поработят при положение, че отпра- 
Вят скрити закани Към безспорни хи- 
тоВе Като Counter-Strike u Battlefield 
1942. Към Края на годината можем ga 
очакваме и официално демо на Joint 
Operations. Heka се надяваме, че и 
този път Novalogic ще ни предста- 
Вят един изключително КачестВен 
тактически екшън. Дано наистина е 
по-добър от ВсичКо, Което сме Виж- 
дали на пазара. 

Владимир Тодоров 
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BETA TEST 


Ако все още не сте заклет герен на поредицата 


Star Wars, знайте, че никога не е късно 
да станете. Особено с Jedi Academy! 


ято е! И е Време за бета mec- 
moße! Този път играта, Която 


ще разчленяваме, се нарича Jedi 
Academy. Какво предлага тя? Как се 
е оформила до този момент? Има ли 
нещо ново В сравнение с предишния 
Jedi Knight? Или Raven Software са се 
осрали? Отговорите на Всички тези 
Въпроси ще намерите на следващите 
три страници. И нека портите на 
академията се отворят... сега! 


Вашият Външен вид 


Както знаете, за първи път В uc- 
торията на поредицата Jedi Knight 


= няма да поемете управлението на 


Кайл Катарн. Ще се превъплътите В 
млад и нетърпелив падауан от плане- 
тата Корусант на име Джейдън. Той 
е готов да поеме по пътя на дже- 
дайството и ще се обучава В акаде- 
мията на легендарния ЛЮК Скайуокър. 
Това, Което Ви прави по-специален 
от Всички останали ученици, е фак- 
тът, че сте успели да създадете 
свой собствен светлинен меч без 
каквото и да било предварително 


| обучение. 


Едно от най-любопитните неща В 


| Jedi Асадету е това, че ще можем да 


оформим своя Външен Вид. За съжале- 
ние на Всички фенове на Star Wars и 


JR KN IGHT: 
JEDI АСАВЕМУ 


Jedi Knight, така обещаваното разно- 
образие при създаването на джедая 
не е чак толкова голямо. Расите, u3- 
между Които ще може да избирате, 
са следните: мъжКи Кел Дор, женски 
Тушлек (изглеждат сеКси Въпреки 
тези стърчащи пипала на главата :- 
)), мъжки Родиан, женски Забрак и ec- 
тестВено - хуманоиди. Тъй Като mo- 
Ва, Което разцъкВах, Все още е нещо 
Като бета Версия, се надявам Във 
финалната да има по-голямо разнооб- 
разие по отношение на расите. Но 
защо ли се съмнявам? 

След Като определите своя меж- 
дупланетен произход, ще трябва да 
харесате и дрешките на героя си - 
панталоните му и основното облекло 
плюс типа глава, Която ще носи на 
раменете си. :-) Един съвет от мен - 
героините са доста по-добри с no- 
оскъдни одежди. С това приключва 
оформянето на Външния Вид на nep- 
сонажа, с Който ще играете. Каже- 
те ми обаче Какво е един джедай без 
светлинен меч? Нещо Като геймър 
без РС :-). По този случай ще бъдете 
подканени старателно да изберете и 
своя меч. Ще трябва да се двоумите 
между няколко цвята на светлинно- 
то острие (синьо, оранжево, зелено, 
лилаво и Жълто), Както и между раз- 


ACTION _ 


издател LucasArts l 0 

сайт www.lucasarts.com 

излиза 17 септември 2003 г. г 
платформа 


РС, X-Box 
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ми 


лични модели - consul, adept, praetor, 
sentinel, adjudicator, defender, arbiter, 
retaliator u firebrand. B мултиплейър 
режим, Както u В по-напреднал cma- 
дии от соловата игра, ще можете да 
играете и с два меча или с мощния 
меч с две остриета, познат ни от 
арсенала на Дарт Мол. 


Бета Версията на “силата” 


Като за бета Версия, Копието на 
Jedi Academy, Което имах шанса да 
тествам, работеше безпроблемно и 
бе изчистено от почти Всякакви бъ- 
гове. Тук-там липсват някои звуци и 
мелодии (например В основното ме- 
ню), но Всичко останало е тип-топ. 
Учудващо е Колко далеч са стигнали 
Raven Software за толкова Кратък ne- 
риод от Време. Макар и Все още да 
използват енджина на Quake 3, Визу- 
алната разлика, В сравнение с Jedi 
Outcast, е Видима. Струва ми се, че 
тази графична платформа е изстис- 
Кана до максимален предел - особено 
по отношение на лицевите анимации. | 

Преди да се Впуснете В самата | 
история на играта ще преминете 


през доста дълъг период на обучение. |! 


Отначало трябва да се доберете до | 
школата, а след това - да се справи- 
те успешно с изпитанията, на koumo 


А 


ще Ви подложи учителят Кайл. По 
този начин ще направите първите u 
най-Важни стъпки В джедайството. 
В този период ще трябва да сВикне- 
те с използването на най-елемен- 
тарни джедайски трикове, koumo ще 
Ви бъдат изключително полезни В по- 
нататъшните приключения. Когато 
преминете през Всички трудности, 
ще сте усвоили едва малка част от 
уменията на учителя Ви. Справяйки 
се успешно с Всяка мисия, ще трупа- 
те нови и нови способности. Ще мо- 
Жете да избирате между такива, Ко- 
ито ще Ви приближат Към “тъмна- 
та” страна на силата и такива, Ко- 
ито ще Ви направят по-близък go 
“сВетлата”. Накъде ще се ориенти- 
рате, зависи единствено от Вас. 
Основните сили са принципно Hen- 
роменени. Забелязва се едно новоВъ- 
Ведение, наречено Зеетд. Чрез него 
Виждате (по-скоро “усещате”) Всич- 
Ки противници наоколо и дори може 
да избягвате снайперистКи изстре- 
ли. В арсенала на “тъмната” страна 
има две нови придобивки: Drain - изс- 
мукВва Кръвта на противника и я npu- 
баВя Към Вашата и Dark Rage - прев- 
ръща Ви В безмилостна машина за 
убиване. “СВетлата” страна е обо- 
гатена с Absorb - защитава Ви cpe- 
щу атаки с ожедайсКи умения, koumo, 
Вместо да Ви нараняват, Ви дават 
допълнителна мощ и Protect - създа- 
Ва аура, Която Ви предпазва от физи- 
чески нападения. Освен това способ- 
ността Mind Trick е леко променена. 


Пловдив, 


мииАхЗт-датев.пенй 
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Сега тя Ви прави невидими за про- 
тивника, Върху Който прилагате 
трика. И Както е Казал учителят Ка- 
тарн: “Способностите, Които един 
джедай притежава, не са изначално 
лоши или добри. Те се определят от 


това Как ги използвате”. 


БитКите с меч - основата 

на ед! Academy 

Още В самото начало става оче- 
Видно, че Raven Software са положили 
изключително големи усилия, за да 
обогатят битките със сВетлинния 
меч и да ги направят далеч по-разно- 
образни и ефективни. Те се Водят В 
режим “от трето лице”, позволяват 
да правите най-различни Комбинации 
от удари и акцентът В играта оче- 
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бийно пада Върху max. Когато се cpa- 
ЖаВате с един-единствен меч, има- 
те на разположение три различни 
стила на бой - лек, обикновен и me- 
жък. При първия се дуелирате с фи- 
нес и бързина, Вторият е стандарт- 
ният, а с третия нанасяте бавни, но 
изключително мощни удари. Те, ес- 
тестВено, ще бъдат на разположе- 
ние чак В по-Късния етап от играта. 

В зависимост от това дали u3- 
ползвате меч или огнестрелно оръ- 
жие, гледната точка се променя от 
трето В първо лице. Решите ли, че 
ще Ви е трудно да се справите само 
с джедайския си меч и пуснете някое 
друго оръжие от богатия си арсенал, 
започвате да гледате през очите на 
героя. Тази смяна Внася доста сВе- 
жест В геймплея. Аз лично бих препо- 
ръчал през повечето Време да изпол- 


‚ звате само светлинния си меч. MHo- 


ТЕ 


го по-интересно е. Особено Когато 
комбинирате номерата, Които геро- 
ят Ви прави с него, със специалните 
умения от арсенала на “силата”. В 
този случай Всичко е доста зрелищ- 
но. ДВиженията с меча, които ще мо- 
жете да извършвате, са поне три 
пъти повече от тези, на Които беше 
способен Кайл В Jedi Outcast. Ударите 
са най-различни 6 зависимост от mo- 
Ва дали сте с един или два меча, или 
пък с такъв с две остриета. Има и 
Всякакви Комбинации. А довършващи- 
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те удари се изпълняват на забавени 
обороти В стил “Матрицата”, Като 
по този начин може напълно да се 
насладите на Вашите Касапски дви- 
жения. От филма на братя Уашовски 
са заимствани и някои специални 
движения, като например тичането 
по Вертикални стени... 


Джедайската нелинейна 

структура на мисиите 

Що се отнася до така обещавана- 
та нелинейна структура на мисиите, 
мисля че Raven Software са се справи- 
ли прилично добре. Веднага след на- 
чалното обучение ще бъдете подка- 
нени да избирате измежду цели пет 
нива. Някои от тях са пряко свързани 
с историята на Јеаі Асадету и тях- 
ното изпълнение е задължително, но 
има и такива, които може да пропус- 
нете. Но, за съжаление, това ще Ви 
лиши от допълнителни точки при 08- 
ладяването на “силата”. Така че 
Всеки себеуважаващ се млад падауан 
ще иска да премине през абсолютно 
Всички мисии. Както направих и ca- 
мият аз. 

Отначало мисиите са приятни. 
Не може да се Каже, че са особено 
лесни, но със сигурност са доста 
Времеизяждаши. След първите някол- 
Ко успешно изпълнени нива ще събе- 
рете ценна информация, Която ще 
принуди учителите Ви да предприе- 
мат пътуване, за Което обаче Bue не 
сте готови. През това Време Bawa- 
та задача ще е да се тренирате 
| още, да изпълнявате поръчения и да 
| станете Колкото се може по-добър 
джедай. Преминавайки мисиите си, 
ще се натъКВате на най-различни 
противници. Ще премерите сили Как- 
то с остатъците от имперската 
армия, така и с гадни наемници. Ни- 
що чудно да срещнете и зли джедаи. 
Всъщност битките с тях са най-ин- 
тересни и доста често могат да за- 
Вършат неблагоприятно за Вас. Не се 
учудвайте, ако се сблъскате със 
стари приятели и Врагове Като нап- 
ример Косматия Чубака u... Боба 
Фет. 

Още В първите изпитания, пред 
Които ще се изправите, ще открие- 


BAMES 


КЛУБНА 
КАРТА 


за да играеш повече 
и да плащаш по-малко! 


КОМПЮТЪРЕН КЛУБ "ЕКСТРИЙМ" 
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те полезна информация, Която ще се 
окаже жизненоважна за академията 
и съдбата на Вселената. По този на- 
чин, малко по малко, ще се превърне- 
те В Ключова фигура В битката за 
тяхното спасяване. Естествено, 
Всичко това е свързано с доста uH- 
тересни и завързани ситуации, В Ко- 
ито ще изпадате. Хубаво е, че В uz- 
pama Все още има и пъзели, koumo от 
Време на Време ще Ви Карат да сбър- 
чите чело Върху разрешаването на 
някой проблем. Често отговорът ще 
бъде свързан с Вашите джедайски 
умения и с това дали сте ги усвоили 
добре. 


5соге:. 0/1 


Планетите 


на koumo ще се развиват събити- 
ята, са супер различни една от дру- 
га. По този начин след половин часо- 
Ва игра няма да сте отегчени до 
смърт от еднотипните нива, а точ- 
но обратното - ще сте запленен от 
разнообразието. Първо ще бродите 
по планети с горски Климат, В Който 
ще се наслаждавате на зеленикави- 
те гледки, откриващи се тук-там. В 
другите мисии пък ще попадате В 
пустинни светове, Където деветде- 
сет процента от оКолната среда е 
пясък, а останалите десетина про- 
цента са ужасни пясъчни червеи 
(приличащи на тези от Dune), koumo 
изяждат Всичко живо, имало неблаго- 
разумието да се разхожда по дюни- 
те. Други задачи ще трябва да из- 
пълнявате на > междупланетарни 
станции, Където Като нищо можете 
да изпаднете В открития Космос. 
Ще Ви се наложи дори да си облече- 
те дебелите зимни дрешки, защото 
ще бъдете изправени срещу злите 
сили В разгара на снежна буря на ле- 
дената планета Хот, Където дори 
ще можете да пояздите полярен 
Тонтон. Като цяло, бойното поле 
Всеки път е много различно и отно- 
Во Казвам, че това е прекрасно, 3a- 


щото така геймърът се задържа по- 
Вече пред своя Компир без да му nuc- 
Ва. А Като добавим и това, че Видо- 
Вете Врагове се определят В зависи- 
мост от планетата, на Която се на- 
мирате, Всичко става абсолютно 
тип-топ. 

Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy 
разполага u с много интересен мул- 
типлейър режим, Който Въпреки 
Всичкою е сходен с този на Jedi Out- 
cast. В него можете да се съревнова- 
Вате Както с ботове, така и с прия- 
телчетата от Клуба. Вариантите 
са: Free Рог АП, Duel, Power Duel, Team 
FFA, Capture The Flag u Siege (новото 
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допълнение В Jedi Academy). Ако Ви 
мързи да излизате от Вкъщи и сте 
решили да спретнете меле с ботове, 
то знайте, че хич не сте сгрешили. 
Пускате си ги на последната труад- 
ност, защото иначе няма да Ви е 
достатъчно интересно, и започвате 
да се млатите. Направи ми Впечат- 
ление и това, че от Време на Време 
ботовете пускат някоя друга репли- 
Ка. Например - “Мъртъв си” или He- 
що от сорта. Това е наистина за- 
бавно. А ако сте достатъчно изпер- 
Кали (Като мен), можете да му уда- 
pume и един чат с ботовете :-). 


И нека силата бъде с Вас! 


Всичко В играта е доста разнооб- 
разно и трудно ще Ви писне, освен 
може би гореспоменатото сжедайско 
Клише, Което учителят Люк използва 
твърде често. Много скоро и Вие ще 
Видите Jedi Academy. Тя се очаква да 
излезе през септември. И тогава спо- 
Койно ще може да Кажете: “Пфу-у-у-у, 
пак си изгубих цяла седмица заради 
някаква си игра”. А пък ако нямате 
търпение дотогава, вземете Всички 
епизоди -на филмите и ги изгледайте 
един по един. Може да научите някой 
друг готин трик, преди да постъпите 
В джедайската академия. 

Асен Георгиев 


НА ВНИМАНИЕТО НА СОБСТВЕНИЦИТЕ 


НА КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ! 


НОВ ЛИЦЕНЗИОНЕН ДОГОВОР ЗА ЗАГЛАВИЯТА НА 
VIVENDI UNIVERSAL GAMES INTERNATIONAL, РАЗРЕШАВАЩ ПОВЕЧЕ ОТ 
ЕДНА ИНСТАЛАЦИЯ ЗА ВСЯКА ЛЕГАЛНО ЗАКУПЕНА КОМПЮТЪРНА ИГРА! 


Нашият дългогодишен опит и Контак- 
тите ни със собствениците на КомпЮ- 
търни Клубове ни показаха, че условието 
Всяка от игрите, инсталирани В съот- 
Ветния Компютърен Клуб, да бъде дос- 
тъпна от Всеки от компютрите В Клуба, 
е финансово неефективно и непосилно за 
собствениците им. Затова използвахме 
Контактите с нашите бизнес партньо- 
ри, за да осигурим облекчен режим за 
ползването на развлекателния софтуер В 
Компютърните Клубове. Резултатът е 
налице - едно Копие от Каталога на МИС! 
Вече може да се инсталира на повече от 
един Компютър, напълно легално, със съг- 
ласието на носителя на авторските пра- 
Ва. След преговори, продължили над 6 ме- 
сеца, фирма ПУЛСАР ЕООД успя да склю- 
чи договор, Който да Ви позволи да изпол- 
звате безспорно най-популярните мул- 
типлейър заглавия В момента (между Ко- 
ито Counter Strike, WarCraft Ш, StarCraft, 
Empire Earth и Diablo Il) при финансови yc- 
ловия, по силите на Всеки компютърен 
Клуб В България. 

За да може да бъде сключен такъв go- 
говор, издателят и носител на авторс- 
ките права, Vivendi Universal Games 
International, постави условието съот- 
Ветният Клуб да закупи първоначално ми- 
нимално Количество от игри (т.нар. 
“стартов пакет”) и след това, В Края на 
Всяко следващо тримесечие, да Купува u 
най-популярните нови заглаВия от Ката- 


лога на издателя. 

С Влизането В сила на новия лицензио- 
нен договор се прекратява действието 
на сключените до момента договори. Във 
Връзка с това, Всеки собстВеник на Ком- 
пютърен Клуб или Интернет Кафе, склю- 
чил лицензионен договор с Vivendi Universal 
Games International, В сила Към настоящия 
момент, трябва да се свърже с дистрибу- 
торите на фирма ПУЛСАР ЕООД за съот- 
Ветния регион В най-Кратък срок, за да му 
бъдат разяснени условията на новия nu- 
цензионен договор и евентуално да бъде 
сключен нов договор. Независимо от mo- 
Ва, заплатената съгласно стария дого- 
Вор лицензионна такса остава Валидна 
до изтичането на неговия срок. Всяка от 
легално закупените до момента КомпЮ- 
търни игри ще бъде Вписана и В новия ли- 
цензионен догоВор, с право за използване 
с цел отдаване под наем съгласно облек- 
чените услоВия, упоменати В него. 

В момента текат преговори за осигу- 
ряването на подобни условия за Катало- 
га на Electronic Arts и други големи изда- 
тели, представяни за територията на 
България от фирма ПУЛСАР ЕООД. Вече 
е осигурен и договор за използването на 
играта Delta Force: Black Hawk Down на 
издателя Novalogic, Като за ВсяКо легал- 
но закупено Копие от играта се позВоля- 
Ват три (3) инсталации. По този договор 
Компютърните Клубове не дължат лицен- 
зионна такса. 


За Въпроси и Контакти с фирма Пулсар ЕООД, моля изпращайте електронна поща на следния 
адрес: contacts@pulsar-games.com, или се обадете на телефоните: (02) 9549811; (02) 9549862. 
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Настолната игра на 
младия антиглобалист.. 


олкото по-топло е, толкова no- 
бавно работи мозъкът - Жи- 
тейска и медицинска истина, 
доказана неведнъж. Вземете за npu- 
мер троловете от Книгите на Прат- 
чет, ако не ми Вярвате. Та, това ля- 
то, ако една игра не е свързана с по- 
нятия Като “студ”, “лед” и “трон”, 
силно съмнително е, че някой 
ще се отлепи от плажа, за 
да й обърне Внимание. И все 
пак, из по-малките градове, 
Където Компютърните га- 
“| ражчета не са чак толкова 

| много, може да се намери и 
някой друг игрален автомат. 
По тези места The Punisher u 
“Кадилаци и динозаври”, g8e- 
те мои любими аркадни гейм- 
Ки, Все още успяват да зари- 
бят някоя млада блудна души- 
ца, поела по пътя на Войната 
u Counter-Strike. Уви, за РС no- 
добни игри са рядкост. Дори, 
бих Казал, огромна. 

В наши дни, разработчици- 
С me ги e обзела странна болест 
н  - дори В нормални дитр Вип 
игри (от тип Rayman), ako не 
се наблъскат поне дузина ky- 
естчета и минипъзели, не се 
чувстват добре. Не искам да 
е така. Защо задачките не се 
свеждат до доброто старо 
“трепеш наред, а ако падне 
някой цивилен - майната му, 
губиш само точКи”? Игрите 
трябва да са фъни, а не да 
те Карат да седиш и да си блъскаш 
главата Къде по дяволите е шибани- 
ят Ключ Към следващото ниво. Но, 


трошите глави с де-що Ви по- 
падне. Е, има и едно съпротиви- 
Е «г В | телно движение на име 
Егеедот. 


Влизате В играта, усмихва- 


= 5 те се на хилещия Ви се отсре- 
ща герой, теглите една майна | 
на женския глас, дрънкащ глу- 
пости по негов адрес и за ситу- 
ацията, В Която ще попаднете, и 
изревавате: “Е са wb падат гла- 
Ви”. Няма Кой знае Каква нужда 
от сюжет В този тип игри - те 
са за разпускане и за Вкарване на 
маса демидж 8 нечия Кофа. 
Нещото, с Което State of Emer- 


се появяват игрички Като State of 
Етегдепсу. 


уви, малко хора следват тази логика. 
„Все пак, слава Богу, съществуват 
фирми Като Rockstar Games. И благо- 
дарение на тях, от Време на време, 


ACTION 


Rockstar Games/VIS 
www.stateofemergency.com 


Pentium 800 MHz, 128 MB RAM 


Windows All, DirectX 8.1 + 
PC, MAC, X-Box, PS2 


За какво Всъщност uge реч? Ma- 
соВ хаос. Това е първото нещо, Кое- 
то започва да Ви залива от екрана 
при пускането на тази игра. Попада- 
те В центъра на бунтоВе и граждан- 
cko неподчинение. Градът заминава 
Към преизподнята и Всеки, Който има 
неблагоразумието да демонстрира 
акъл или мускули, си тръгва с него. 
Полиция няма. Или поне не и такава, 
Която да изпълнява основните си 
функции - да защитава и да служи. 
Има зла Корпорация с нейните озве- 
рели пазванти, има и улични банди, 
огън и паника. А, да не забравяме и 
пича и мадамата, с Които ще нахлуе- 
те В този свят и ще почнете да 


депсу грабва от първия миг, е непов- 
торимата атмосфера и усещане за 
хаос, Който Ви залива отвсякъде. 
Представете си Как okono Вас npe- 
пускат тълпи от озверели хора, Коч- 
то с рев разбиват Витрините на 
околните магазини и изнасят Всичко, 
до Което се доКопат. Едни си тръг- 
Ват с телевизори, други - с миКро- 
Вълнови печки. В следващия момент, 
обаче, Върху max се изсипва Корпора- 
тивната охрана, Която започва да 
налага с палките наред. 

Веднъж избрали герой, ще трябва 
да посочие и типа на игра - Као$ или 
Revolution. В първия имате на разпо- 
ложение определен период от Време, 


В Който просто трябва да се 
троши Всичко и Всеки по пътя. 
Чупенето носи точки, които Ви 
трябват, за да завършите mu- · 
сията, да отключите следва- 
щия режим и/или персонаж В иг- 
рата. Постоянно ще Ви атаку- 
Ва разнородна паплач, но за 
сметка на това из нивата са 
разхвърляни адски много оръ- 
| Жия и помощни за Вас средст- 

Ва. Основните Ви бонуси, kou- 
то ще трябва да събирате, са 
малките златни часовничета, увели- 
чаващи Времето Ви с 15 секунди u 
аптечките, koumo трябва да Компен- 
сират Все повече увеличаващото се 
Количество ритници, koumo ще се 
наложи да изядете. 


Нивото на интерактивност е 
| доста Впечатлявящо. Почти няма 
предмет, Който да не може да nogx- 
Ванете и запокитите ВъВ Витрина с 
дамско бельо или В набираща се Към 
Вас тумба Куки. В първия случай, 
алармата на магазина се разписква 
докато не я пратите Във Вечните 
| интегрални полета с един откос. Ако 
се забавите, скоро ще си имате kom- 
пания. За чупенето можете да изпол- 
звате бая големичък арсенал. Имай- 
те предвид, че персонажът Ви може 
да носи само едно оръжие. И аКо ог- 
нестрелните не позволяват на гадо- 
Вете да достигнат до Вас, защото 
са много по-мощни, то хладните ни- 
“| Кога не остават без амуниции. 
Говорейки за арсенал не мога да 
| не спомена и наистина смазващото 
| Количество средства за причиняване 
на болка. Пускайки играта пред един 
познат и едва отлепяйКки го от kom- 
пютъра половин час по-Късно, тряб- 
Ваше да слушам лафове от типа на: 
“Яко, Копеле! Като СТА, ама без Ко- 
лите, konene. И КуКите се. предпола- 
га да ги биеш, Копеле!”. Ами Как ня- 
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ма да е, Като и тя е правена от 
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Rockstar Games! С други думи, подоб- 
но на немоторизираните мисии на 
СТА, и тук можете да носите В ръ- 
цете си Всякакви оръжия - от обиК- 
новена гумена палка, средновековен 
меч, сатър и самурайска Катана go 
автоматични Карабини (има АК-47 за 
Всички любители на руското пуцало) 
и горелки. Просто Влизате В играта 
и избивате малко напрежение и oko- 
ло хиляда противникови говеда. 

В режима Revolution има нещо ka- 
то история за оправдание на щети- 
те, нанасяни от Вас. Тук ще научите 
малко повече за съпротивителното 
движение Freedom и неговите memo- 
ди за борба с Корпорацията. Отново 
ще се разхождате из същите нива 
(започвате В един огромен хиперма- 
ракет, а по-Късно ще се пренесете 
на улиците навън, В Квартала малко 
Токио и т.н.). Но сега ще трябва да 
изпълнявате малки мисии, давани Ви 
от различни МРС-та. Най-често за- 
дачата Ви се свежда до следния 
принцип: иди до точка А, сбий охрана- 
та, Вземи пакета X и го занеси до 
точка В на човека Y, Който ще ти 
даде следващата мисия. За разлика 
от първия режим на игра, тук убива- 
нето на цивилни се наказва доста 
по-строго. Ченгетата имат различ- 
ни стратегий на поведение, стават 
Все по-агресивни и трудни за убива- 
не. Оръжията Ви също се подобряват 
постепенно, така че не можете ce- 
кунди след Като сте Влезли В ниво- 


мини, РС МАМА 9/2003 


то, да извадите голямата 
пушка. В режим Revolution kap- 
тата на местността става 
задължителна, особено Когато 
трябва да терминирате Важен 
корпоративен чиновник, npe- 
пускащ из безредиците. 
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Интерфейсът е лесен и ин- 
туитивен. Имате няколко основ- 
ни Клавиша, които трябва да за- 
паметите – и това е Всичко! По- 
някога се случват и малки проблеми с 
управлението на Камерата, Които мо- 
гат да Ви поцзнервят, но това е цена- 
та, Която се налага да плащаме за 30 
средата, В Която се развива дейст- 
Вието. Като стил играта леко Ha- 
помня на Класическата манга-тупал- 
Ка Оп, но с тройно по-голяма динами- 
Ка, петорно повече меле и дВойно по- 
малко мислене. 

Иначе на State of Emergency ù личи, | 
че е порт от Конзола. Нямам предвид 
междинните анимации с ниска разде- 
лителна способност, нито анимаци- 
онно-комиксовия стил на изобразява- 
не на героите и МРС-тата. Просто 
Всичко - оКолна среда, персонажи, 
движения, експлозии - са леко ръба- 
ти. Поддържат се доста резолюции, | 
но дори при 1280x1024 няма Кой-знае 
Каква разлика В сравнение с 800х600 
точки. За сметка на това, еножинът | 
е перфектно оптимизиран и с лекота | 
рендва десетките хаотично препус- 
кащи из нивото персонажи... 

ВсичКо това обаче не е от особе- 
но значение. Важното е, че играта 
има жестока атмосфера, Която Ви 
поглъща още от първия миг, В Който piam 
се докоснете до нея. Само гледайте | 
да не се Вманиачите твърде много и 
следващия път, Когато минавате 
Край Мак Доналдс или някакъв Корпо- 
ратиВен офис, спонтанно да награби- 
те паветата или бутилките с kok- 
тейл “Молотов” :-). 

Георги Панайотов 
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Muarres Екгоу К infected (1 Disease Damage) INFLICTED 1 
Dropped Long Sword 


ase Damage) INFLICTED 1 


e Damage) INFLICTED 1 


брой 8-ми om 2002 година, сигурно си спомняте, че 

Lionheart: Legacy о the Crusader трябваше да изле- 
зе през миналата Коледа. За съжаление разработчици- 
те от Reflexive Entertainment се забавиха доста. И mex- 
ният финален продукт се появяВи на пазара чак сега - 
с осем месеца закъснение. Дали чакането си струваше? 
Ще дадат ли Black Isle u Reflexive Entertainment на pone- 
Вите маниаци това, от Което се нуждаят? Погледнете 


N Ко cme чели превюто на тази игра, публикувано B 


4 по-надолу и ще разберете! 


LIONHEAR’ 


LEGACY отн CRUSADER 


1558-ма. Година Ha съдбоносни събития, koumo зави- 
наги променят хода на историята и го тласкат В noco- 
Ка, много различна от тази, Която познаваме днес. По 
Време на Третия Кръстоносен поход човечеството cma- 
Ва свидетел на грандиозно свръхестествено явление, 
наречено 


Разделянето (Disjunction) 


Огромни Количества магическа енергия изригват от 
недрата на света и се пръскат по цялото земно Кълбо. 
Хората, Които са докоснати от нея и се престрашават 
да я овладеят, придобиват нечувани сили и умения. Ос- 
таналите, Които изпитват ужас при Вида на свръхес- 
тестВените явления, решават да я изтрият оп лицето 
на земята и да я Върнат там, Където й е мястото. А 


графика 


звук 


геймплей 


издател 
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именно - В земните недра. Повечето хора застават зад | 
Инквизицията - християнски орден, преследващ Всички, 
докоснати от магията. Целта на инкВизиторите е eg- 
на – този, Който умее да Вижда, усеща или прави магия, 
да се озове шест фута под земята. За съжаление се 
оказва, че и Вие попадате В тази група. 

Още В самото начало на играта се озовавате зад 
решетките именно заради паранормалните си способ- 
ности. А Когато В затвора се материализира могъщ 
магьосник-Войн, издирвайки “онзи, В Когото се е преро- 


на любопитно измислена алтерна-р 
тивна историческа реалност, която 
ще зарадва верните фенове на ро- 
левия жанр 


дил Ричард Лъвското сърце”, 
става Въпрос точно за Вас. А ситуацията е по-лоша, 
отколкото изглежда. Налага се да изчезнете от Килия- 
та по най-бързия начин. Отвън Ви чака странен човек, 
наричащ себе си сеньор Лео. Той е по-известен Като Ae- № 
онардо Да Винчи, а неговата магия Ви прехвърля В гра- № 
да Nueva Barcelona. Оттук започват и приключенията В | 


новата ролева игра на Black Isle u Reflexive Емецаттеги. | 2- 


Както Виждате, разработчиците са Включили и леКо | 
намигване Към действителната историята на света, 
добавяйки реални личности и почти автентично звуча- 
щи места, Които са омесени с напълно измислени съби- 
тия и герои. Това, естествено, е една много забавна № 
идея и, Както ще разберете по-Късно, тя е реализирана № 
доста добре. 


Вие ясно осъзнавате, че № 


”! 


=_= 


Смятам, че за да сте наясно за Какво иде реч В иг- 
рата, трябва да започна с 


з за пови техшопогиш и кошупикащни 


Е HiComm 


ролевата система 


Разработчиците на Lionheart: Legacy of the Crusader 
| са решили да използват правилата SPECIAL, познати 
| ни от серията Fallout и описани подробно В броя от an- 
рил 2002 година. За Верните ролеви фенове със сигур- 
ност ще е интересен фактът, че досега Black Isle 6a- 
зираха приключенията си изключително на системата 
Dungeons 8 Dragons (D&D), а хората от Troika Games 
(отговорни за създаването Ha Fallout) работиха със 
SPECIAL. В момента нещата се обърнаха. Black Isle 
направиха игра със SPECIAL, а Troika Games работят 
Върху Greyhawk по третата ревизия на D&D. 

Не смятам да отделям много място на детайлите 
8 тази система. Само ще спомена, че основните no- 
Казатели на героите са Strength (ST), Perception (РЕ), 
Endurance (ЕМ), Charisma (СН), Intelligence (IN), Agility 
(AG) u Luck (LU). Както сами Виждате, SPECIAL e cbk- 
ращение е от първите букви на Всеки от показатели- 
те. Интересен е и фактът, че по принцип тези роле- 
Ви правила са направени за постядреното приключе- 
ние Fallout и Въпреки това Reflexive Entertainment са yc- 
пели да ги прехвърлят В един псевдо-реалистичен фен- 
тъзи свят. Как точно е станало това? Идеята е, че 
основните характеристики на героя В тази система 
се определят от специални черти, наречени perks и 
traits. След Всяко трето ниво на опит ще можете да 
си избирате по един perk, а тай-овете определяте В 
началото на играта. Зад тези две странно звучащи 
думи не се Крие друго, освен характерни особености 
на героя Ви. За да Ви стане по-ясно, ще Ви дам пример 
за два регк-а. 


Die Hard 


Вашият персонаж не се предава лесно. Когато 
Кръвта му падне под 20%, той получава +20% бонус 
Към Всички издръжливости, а бронята му става no- 
добра с 5. 

Изисквания: 6 Endurance 


Hide of Scars 


Белезите от 6umkume покриват цялото тяло на 
персонажа. Благодарение на това той е по-корав, но 
много грозен. Добавя 15% Към Всички издръжливости 
(без огнената), но намалява Charisma с 1. 

Изисквания: 6 Endurance, Level 11 


Както Виждате, регк-овете не само добавят разни 
| екстри Към героя, но понякога някои имат и негативен | 
ефект. Та, цялата философия при трансформацията на 
| системата SPECIAL за този свят се Крие В модифика- 
цията на Въпросните характеристики Към новата 
средновековна реалност. Благодарение на Reflexive 
Entertainment и техния дългогодишен труд, те са agan- 
тирани перфектно 8 света на Lionheart. 
В играта има няколко типа 


магия, Която може да овладеете 


Тя се дели на Tribal, Thought u Divine. Първата 
Включва Всички земни заклинания. Има много широк gu- 
апазон на действие - от Контролиране на животни go ГОЛЯМАТА КОЛЕДНА НАГРАДА: 
некромантство. Thought Magic е школа, свързана с ума 29 инчов цветен широкоекранен дигитален 
и Контрола над елементите. Използва силата на огъ- ТЕЛЕВИЗОР SAMSUNG CW 29A 108P 
ня, леда u електричеството. Добра е Както за защи- A 
ma, maka и за нападение. Divine Magic работи с Жерт- 1 а 
Воприношение и Контрол над духовете. Този тип магия ИГРАИ И СПЕЧЕЛИ 


ДИГИТАЛЕН ФОТОАПАРАТ 
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е най-полезен за защита и лечение. Освен това може ga 
подобрява и Качествата на героите. Всеки един от 
трите типа заклинания може да бъде овладян от Който 
и да е персонаж, Като на Всяко ниво на опит ще nony- 
чаВате skill точки, които ще имате Възможност да раз- 
пределяте по различните магически Клонове. 


с Накрая смятам да отделя малко място и за техни- 


ческите характеристики на Lionheart. Музиката е MHo- 
го качествена и е изсвирена от професионален духов 
оркестър. Персонажите са дублирани отлично, Като В 
тази игра според мен има доста повече озвучени персо- 
Haku, отколкото В Което и да е друго ВРО. 

Визуално Lionheart и направена с Velocity Engine - 
платформата на Star Trek: Away Team. Графично играта 
е реализирана по-скоро сполучливо. Нивата са супер 
Красиви, но персонажите не са сред най-добре нарису- 
Ваните за жанра. Освен това се държат малко Heec- 
тествено (а имаше обещания за тоНоп-сарге). Иначе 


енджинът е сравнително лек, не натоварва машините, ` 


но има 


един много силен проблем ~ ра пдта 


Персонажите се движат зле. Насочването трябва да 
става на не повече от един екран разстояние, защото 
инак Вашият герои дори няма да помръдне. Понякога 
битките В играта се развиват с прекалено Висока cko- 
рост и може да се окажа, че няма да разберете Какво 
точно е станало. ; 

Друг проблем е А-то на противниците. След много- 


РАСИ 


ей 44 experien 
Vodyanoi miased Muazzes Estoy 
Gold added 10 inventory 
Received 3 gold pieces 

Ry Gold added to inventory 


Received 4 gold pieces 


то обещания за революционен изкуствен интелект, | 


Reflexive не са направили почти нищо ново. Дори напро- 
тив. Някой от персонажите се шматкат неадекватно 
насам-натам и не могат да си намерят място. По прин- 


цип В добрите RPG-ma Вашият герой сам си намира | 


удобно място и започва да мята магии или стрели, Ко- 
гато атакувате някого. В Lionheart обаче персонажите 
понякога не помръдват и не правят опит да се сража- 
Ват от разстояние, аКо не са разположени на оптимал- 
ната позиция. Битките се Водят походово, но първона- 
чално това не става много ясно. В смисъл такъв, че 
компютърът мята зарове и сменя ходовете, но това не 
се отразява на скоростта и динамиката на мелетата 
- те изглеждат почти реалновремеви. За съжаление па- 
узата В играта не позволява задаване на Команди, Кога- 
то е активирана, Което също е сериозен недостатък 
(можем да го оправдаем Като особеност на система- 
та). Дано скоро излезе пач, които оправя тези дребни 
проблеми, защото, ако трябва да съм честен, заради 
тях играта на моменти ме изпълваше със смесени чув- 
ства. 

Общо Взето Lionheart: Legacy о! Ше Crusader се oka- 
за добро RPG, Което заслужава Вниманието на ролеви- 
те фенове. Не са Верни обаче обещанията, че това ще 
бъде революционна игра. Просто хората от Reflexive яв- 
но са решили да си свършат работата без много еКспе- 


рименти. И Все пак лично аз препоръчвам Lionheart на | 


Всички, запалени по ролевия Жанр геймъри! 


Орлин Широв | 


така, нов месец, нов екпсанжън 
И: Disciples. Може да го срещ- 

нете под дВе имена - Disciples 
|: Servants of the Dark и Discpiples И: 
Galean’s Return. Само пичовете om 
фирмата-производител да не ce 3a- 
реждат много-много с подобно Вдъх- 
новение по примера на маркетинго- 
Вия отдел на ЗОО (спомняте си cany- 
нената сага за Тарнум, надявам се), 
защото последните В момента си 
търсят нова работа... Както и цяла- 
та фирма де. Но да не се отвличам 
от темата. Чудех се Какво ми nunc- 
Ва В първия аддон. Сега разбрах. Ha- 
как си много блудкави ми се струва- 


ПОХОДОВА СТРАТЕГИЯ 
графика 


„звук 
| HHHH | 


| гешмплей 

Strategy First 
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„хардуер Репйот 400 MHz, 64 MB RAM 5 
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ха хората. Това “Рог the HighFather” 
Вече ми залази по нервите, Както и 
мудните джуджета с нисКия си 
Initiative и Кофти съпорт ВойсКи. Не, 
това не е по ВКуса ми. Трябва да има 
нещо черно, тъмно, злобно - нещо де- 
монично, или немъртво, за да се по- 
чувствам щастлив. А и смятам 
Disciples | за играта с най-добре Han- 
равените немъртви. Защо Ви го cno- 
менавам ли? Защото именно за тях 
ще си говорим. 


“I see (ип)деад people!” 

Практически дВата диска не 
предлагат нищо ново освен шестте 
допълнителни мисии, разпределени В 
дВе Кампании - съответно за немър- 
тВите орди и прокълнатия легион. 
Малка сКоба - на Кого изобщо му 
хрумна да сравни римските Кохорти 
с острозъбите демони, та Като се 
kake думата “легион”, Веднага go 
нея да добавят и “пъКлен”, “адски” и 
т.н. Пълна мистерия. Та по темата... 
Въпросните шест мисии са малко, но 
за сметка на това - най-доброто, Ко- 
ето съм Виждал Като левъл дизайн и 
стори за Disciples |. Готиното е, че 
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след kamo cme минали първия еКспан- 
Жън, голяма част от събитията В 
него ще Ви се доизяснят, играейки 
този. Тъпото е, че задължително 
трябва да си го Купите (да, или и ye- 
тирите диска, или нищо). И тъй Ка- 
то Винаги съм мразил да преразказ- 
Вам историите на игрите, ще споде- 
ля малко боен опит. 


Insigni детотса 


Както и В първата част, Всяка 
финална задачка ще е да се гръмне 
няКоя суперсилна гадина. Ето я и ре- 
цептата Как да го направим (това е 
личен избор за стил на игра, не твър- 
дя, че е перфектен, но при мен Върши 
работа): Демоните имат най-силни- 
те магове и съпорт единици - дяво- 
лите. Затова при герой Дук слагам 
Във Войската му един Обсебен, за да 
стигне до 15 левъл Infernal Knight (450 
Пр, 170 dmg, Вдига ниво на Всеки 1750 
точки опит). Два мага, готвещи се 
за последната си метаморфоза В Мо- 
деуси и Дяволче, чийто път на разви- 
тие поема по стълбичката на Звяра 
и по-късно на Tamiath-a (смазващ 
splash dmg. + Lower дто.). По Време 
на битка дукът и боецът нанасят 
първите удари, а двата мага и звер- 
чето доразкатават каквото остане. 


В името на Мортис 


Немъртвите палавници разпола- 
гат с една от най-силните пехоти 
(след хората) и магове (наравно с 
демоните). За сметка на това им 
липсва директна стрелкова единица, 
а съпортът им (мъртви дракони) е 
прекалено бавен, слаб и бавноразви- 
Ващ се, за да се използва по Време на 
Кампанията. Иначе за мулти е пер- 
фектен за ръш. 

Поради тези причини, и поради 
факта, че използвам за герой Lich 
Queen, Като най-фунКционална от 
трите, строявам Войските си В 
следния ред. Ударната сила е от 3 
Воина, koumo се развиват до Phantom 
Матог-и (50% шанс да замразят Вой- 
ника, Който удрят). На задната реди- 
ца са Лич Кралицата и два Initiate-a, 
развивани по-Късно до “Дърти” Вам- 
nupu (Elder Vampires). Спирам се на 
последните заради умението им да 
лекуват останалите Войски. Пък и 
Винаги е по-Кеф да Вкараш 150 щети 
на цялата Вража армия, отколкото 
200 на отделен Войник. 

Ами това е. Все още се дВоумя 
струват ли си четирите диска, осо- 
бено ако не сте фен на поредицата. 
Май не. Но ako сте, знаете Къде да 
ги намерите. 

Георги Панайотов 
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рехвърляйки превюто на Runa- 

мау: А Road Adventure, с Което 

съм Ви пълнила главите през 
далечната 2001, установих, че... са 
минали цели две години оттогава. :-) 
Но това не е ВсичКо! Други епохални 
открития се промъкнаха В задръсте- 
ната с хаотични мисли и идеи череп- 
на кутийка, която Все още нося на 
раменете си. Някои от тях за щас- 
тие са свързани със заглавието, Ко- 
ето ще Ви представя. 


Началото... 


Започвате играта В Кожата на 
Брайън Бриско - студент по физика. 
След Като Ви Казва, че няма да Ви 
отегчава с подробности за себе си, 
той избълва океан от ненужна ин- 
формация, за да Ви въведе В своя 
свят. Съществената част започва 
Когато, Карайки Колата си, той едва 
не прегазва Джина. Привлекателна- 
та героиня с екзотично излъчване из- 
скача на пътя, бягайки от мафията. 
Макар че я блъсва с Колата си, Бра- 
сън я откарва В болницата. Там тя 
му разказва Как нейният баща ù е дал 
странен Кръст, чиито произход е не- 
известен. После е станала свидетел 
на неговата смърт, а сега мафията 
иска да ù затвори устата завинаги и 
е по петите и. 
| Покорён от чара на Джина, Hawu- 
| ят главен герой не се съпротивлява 
много-много, преди да ù повярва и да 
се захване лично с решаването на 
мистерията на Кръста. Както по- 
Късно се разбира, артефактът npo- 
изхожда от древните племена Хопи. 
Междувременно освен с изследване- 
то на забуления В мистерия Кръст, 
бъдещият физик трябва да се разп- 
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Спретнато шарено приключение, което ще ви 
накара да взривите стаята с неудържим CMAX... 


равя и с мафията, Която постоянно 
праща нови и нови горили да светят 
маслото на необичайната двойка. 
Още по-лошото е, че по настояване 
на Джина, нашият човек не търси по- 
мощ от полицията... Картинката на 
Runaway: А Road Adventure се запълва 
и от 20-те чудати МРС-та (а не 50, 
както първоначално обявяваше фир- 
мата производител), Които ще срещ- 
нете В хода на действието. Ще се 
сблъскате с група от три рядко 
грозни музикални изпълнителки, с 
мистериозната Мама Дорита, Която 
разговаря с духове и с пра-пра-пра- 
Внучката на шерифа на Дъглъсвил - 
едно сякаш излязло от уестърн сел- 
це. Последната е Компютърна мани- 
ачка и живее В пустошта само с 9Ва- 
ма откачени приятели, с които се е 
запознала по Интернет... Запомнящ 
се образ е и лудият и досаден Джо- 
шуа, Който си комуникира с извънзем- 
ните и след Като цяла Вечност се 
моли те да го Вземат, за изненада на 
Брайън, това наистина се случва... 


Открийте разликите... 

Runaway: А Road Adventure е Куест 
от типа. “панаир за окото с доволно 
Количество чувство за хумор”. Тук 


задължително трябва да се споме- 
нат 3Sculls, Broken Sword 2, Monkey 
Island 3 u Gilbert Goodmate. Om 
последната игра e и любимият ми 
Гилбърт, Който ще запомним с He- 
Вижданото Количество гъби, Което 
се изля по Време на неговите 
приключения. Въпреки че една от o6- 
щите черти на тези заглавия е 20 
сайооп-стила на графиката, тук той 
е леко и приятно променен и осве- 
жен. Героите са триизмерни модели, 
Които, след Като са анимирани, са 
прехвърлени В двуизмерната обста- 
новка Като 20-изображения. Визията 
е наистина уникална, защото Към 
пресилените характерни черти на 
сагіооп-героите и ярките цветове са 
добавени невероятно, за типа игра, 
реалистични движения и мимики. 
Другата отличителна черта на 
подобни заглавия е шантавият хумор. 
Той също не е пренебрегнат. И пук 
има много забавни моменти, koumo 
няма Как да не разкривят и най-Ка- 
менните физиономии В граничеща с 
гротеска усмивка. Това е гарантира- 
но от почти Всеки диалог и филмче. 
Например разговорът между двама 
мафиоти, единият от Които е едно- 
ок, а другият - джудже. Или пъК мо- 
нолозите на една преливаща от 
тлъстини ексцентрична изпълнител- 
Ка (от триото), Която се оплаква Как 
крехкото ù тяло сякаш тежи тон u 
понеже се чувства зле, ще се omga- 
де на малко сън за разкрасяване. Ко- 
гато пък Казвате на същата пази 
дама, че хеликоптерът, с Който 
трябва да избягате, ще понесе те- 
Жестта само на най-необходимото, 
тя не пропуска да довлече и муску- 
лестия пазач, Когото сме упоили мал- 


Ко по-рано. Не мога да не спомена и 
любимия ми момент. Когато помол- 
Вате един мързелив служител, на 
Който не му пука от нищо, да зареди 
машината за Кафе и наблягате на 
това, че Ви трябва само една чашка, 
отговорът е: щом наистина е само 
за една чашка, може би трябва да 
отидете при машината и да ù kaxe- 
те: “Моля те, мила машинке, направи 
ми. само една чашка”. Иронията, 
придружена с неподражаемото изпъл- 
нение на диалозите, просто няма как 
да не оправи настроението и на най- 
големия темерут. И това за мен е 
най-гигантсКия плюс на тази игра. 


Лошо, лошо, лошо... 


Минусите, с koumo ще се сблъска- 
те, са свързани предимно с геймплея 
и решаването на загадките. Едно от 
нещата, Кошто не ми харесаха, е то- 
Ва, че дадени предмети могат да се 
Взимат чак след Като им откриете 
приложение. Това е много обърква- 
що, защото, ако се опитате да ги 
приберете В инвентара си по-рано, 
Брайън Казва, че не може. В повече- 
то Куестове това означава, че 
трябва да ги отпишете. Бих Казала, 
че е логично да не обирате Всички 
предмети, Които намерите, без да 
са Ви потрябВали, но, от друга стра- 
на, това би била единствената npo- 
ява на реализъм В тази игра. И Все 
пак да не изпадаме В Крайности - Ко- 
гато става дума за сотих/сацооп 
стил, споменатата проява на реали- 
зъм е по-скоро излишна. 

Друго нещо, Което ми направи 
неприятно Впечатление, са няколко- 
то шантави избора, koumo трябва 
да направите В определени моменти. 
В повечето случаи се залага на от- 
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дартни решения от типа на това да 
използвате Кост Като дръжка на 
Кирка. А и за щастие повечето реше- 
ния са логични и ако им отделите 
малКо Време (и проверите дали някой 
от предметите, Които преди не сте 
можели да Вземете, Вече са на Ваше 
разположение), ще им Видите смет- 
Ката. 

Въпреки няколкото леКо разочаро- 
Ващи факта, Които отКрехват Вра- 
тата на тревожното безпокойство, 
Качествата на играта са неоспори- 
ми. Няма причина да не си я вземете, 
ако харесвате подобните на нея Ку- 
естоВе или аКо просто искате да се 
посмеете. Пък било и за скромните 
три-четири дни, които тя предлага 
Като геймплей. 


Лили Стоилова 


качена логика В стил Monkey Island, 
Което по принцип е супер. Но Когато 
и тази малка Връзка със здравия ра- 
зум се загуби, нещата Hakak си заг- 
рубяват. Не ми е ясно например за- 
що, Когато Брайън отбелязва някол- 
Ко пъти, че една от гореспомена- 
тите три изпълнителки му изг- 
лежда познато, от това трябва 
да следва, че тя е бивш баскет- 
болист. В резултат на това Вие 
трябва да се сетите и да ù ga- 
дете баскетболната топка от 
инвентара си и да я пратите да 
се състезава със (също гореспо- 
менатия) мускулест пазач по 
хвърляне на бирени Кутии В една 
гума... Има обаче и готини и ло- 
гични загадки, Както и нестан- 


You're quite а pretty girl... 


me 
4 
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реди двадесетина години технологиите промениха 
Киното завинаги. Ефектите престанаха да опират 
до грубото използване на динамитни шашки, макети 
и космати платове. Фантастични филми Като “Междуз- 
Вездни Войни”, “Блейд Рънър” и “2001 – една Одисея В koc- 
moca” повлякоха Крак. Наред с тях се появиха още gece- 
тина Вече позабравени, но изключителни заглавия. Най- 
заслужилото от тях според мен определено е Tron. Не за 
друго, а защото играл- 
ния филм на Уолт Дис- 
ние 


първата истинс- 

Ка Кибер-КласиКка 

Идеята за човек, 
Който попада В своя 
Компютър, бе изграде- 
на с най-съвременни- 
те и уникални за Вре- 
мето технически ме- 
тоди. Сценарият съ- 
що си имаше Всичко: 
паралелна реалност, 
Виртуални лоши с ху- 
маноиден Вид, гениа- 
лен програмист, добра 
програма (едноимен- 
ната Трон) и зъл изКу- 
стВен интелект, Кой- 
то се опълчва срещу 
своите създатели. 
Всичко това бе сгло- 
бено през далечната 
1982 по начин, надми- 
наващ В много отно- 
шения сегашните пре- 
хвалени хитове. 

В наши дни, за да 
отбележат годишни- 


първо лице. Играчът се изправя пред порция Врагове за 
избиване и Всякакви разнообразни препятствия. Парчета- 
та от играта, koumo успях да изпробвам до момента, са 
приятно динамични и изискват максимална Концентра- 
ция. Наша милост разполага с Високоподвижен персонаж, 
оръжия и странна Виртуална оКолна среда, Която трябва 
да преброди. Tron 2.0 предлага Както периоди на чисто 
пуцане, така и части, Кошто изискват по-Внимателно 
предвижване и акробатични изпълнения. На моменти oko- 
ло основната сюжет- 
на нишка, ще има ня- 
koako странични разк- 
лонения и детайли, 
предназначени за раз- 
Ведряване на обста- 
новката. Самите нива 
В окончателния Вари- 
ант на играта, ще бъ- 
дат около тридесет, 
а локациите, сред 
които ще се подвиза- 
Вате, ще Включват 
софтуерните Вът- 
решности на РС, РОА, 
рутер, хъб и дори 
един ужасно Красив 
Firewall. :-) 

Геймплеят е допъл- 
нен и от няКолКо 
строго специфични 
елемента. На места 
из играта ще среща- 
те зли файлове и да- 
Же Компютърни Виру- 
си. Често еКипировка- 
та и самият герой ще 
бъдат излагани на 
зловредното им Влия- 
ние. Покрай това са 
предвидени и малък 


ната от създаването 
на Великото си творение, авторите на Мики Маус предп- 
риеха редица действия, едно от Които беше да се сВър- 
жат с геймърското студио Monolith. Фирмата бе Hamo- 
Варена със създаването на ЗВ пуцалка по мотиви от Кла- 
сическата Кинолента. 

Историята на игра, носеща името Тгоп 2.0, не Копира 
филмовия първообраз. Сценарият на шутъра се развива 
две десетилетия след първоначалните събития. Алън 
Брадли, създателят на програмата Трон, успява да пре- 
напише технологията, Която трансформира човек В бро- 
еница от нули и единици. Няколко дни след своя феноме- 
нален успех, софтуерният гений изчезва по Възможно 
най-мистерицозен начин. Синът му Джет е принуден да се 
гмурне В системата, за да да разбере Какво Всъщност се 
е случило. 


Скоро нещата загрубяват 


Героят се натъква на Виртуален заговор и същинско- 
то действие начева... 


Като същ- 
ност окончател- 
ният модел на 
геймКката се 
Вписва В Канони- 
те на добрите 
стари екшъни от 


FIRST PERSON SHOOTER 

Monolith / Buena Vista Games 
http://www.tron20.com 
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платформа PC 


издател 
сайт 
излиза 


комплект от специ- 
фични животоспасващи мерки, които Включват действия 
от рода на дефрагментиране, дезинфекция и Конвертира- 
не на непознати елементи. 
Интересното е, че В Тгоп 2.0 е поместен Втори, из- 
цяло самостоятелен модул за джиткане. Тази част от 
играта е наречена 


Light Cycles 


На пръв поглед Въпросното чудо представлява състе- 
зания с добре изрисувани и мощни Виртуални мотоцикле- 
ти. Като същност режимът заплашително напомня три- 
измерна Версия на Класическата “Змия” от телефоните 
на Nokia (позната и под името Snake Byte В зората на 
Компютърната епоха). Съревнованията се провеждат В 
изцяло затворени помещения. Стаите са Къде повече, Къ- 
де по-малко накъдрени. Затворени В тях, състезателите 
се движат, оставяйки след себе си цветна диря с опре- 
делена дължина. Ako се блъснат В нея или В стените на 
помещението, героите изгарят. Ситуацията се усложня- 
Ва от факта, че движението е постоянно. На определе- 
ни места има ускоряващи и забавящи участъци, а пук- 
таме - и Временно появяващи се препятствия. Задачата 
е да принудите другите мотористи да се разбият. Всъщ- 
ност Light Cycles е силно осъвременена триизмерна Bep- 
сия на играта Tron от началото на 90-те, Която масово 
се ожиткаше на Компютрите Правец-16. 


Но нека се Върнем пак В настоящето. Допълнителен и 
по-характерен момент за Tron 2.0 е арсеналът на глав- 
ния герой. В Крайния Вариант на играта той ще разпола- 
га с няколко различни оръжия. Базовият инструмент, с 
Който ще боравите, е синичък диск. Това чудо представ- 
лява нещо Като 


фризби с покортителен енергиен заряд 


Дискът може да се използва по няколко начина. Във 
Вариант едно той се 
запраща на далечни 
разстояния по Какво- 
то ни душа иска. При 
Втория тип употреба, 
дискът служи Като 
бойна брадвичка за 
меле на близка guc- 
танция. А В случай 
три действа Като Ви- 
сокоефективен щит, 
Който Връща изстре- 
лите на Врага. Хубаво- 
то нещо при него е, 
че няма нужда от му- 
ници и е Винаги 
подръка. За разлика 
от него, Всички оста- 
нали пуцала ще изс- 
мукВат енергийните 
запаси. Друг по-инте- 
ресен факт, свързан с 
оръжията, ще бъде 
Възможността за 
техния ъпгрейд. С те- 
чение на Времето ос- 
новните предмети и 
приспособления за 
убиване ще подлежат 
на дообработване. Но също с цената на енергиен разход. 

Мултиплейърът на Tron 2.0 позволява ожиткане и В 
двата основни режима на геймКата. До момента разкри- 
тата част от него Включва Възможности за “гладиато- 
рски” борби Както на принципа “Всеки срещу Всеки”, ma- 
ка и отборно. Второто парче от груповата част е noc- 
Ветено на състезанието с дВуколките. Като идея мулти- 
Версията на Light Сусе-а няма да се отличава от сингъ- 
лплей-Варчанта. Допустимите играчи и В двата модела 
на мрежова игра са до шестнадесет. 


1024х768 


Може би най-характерното и любопитно нещо В Тгоп 
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Човекът в машината... 
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2.0 е Външният ù облик. Визуално играта не предлага nog- 
Визаващи се храстчета и плесенясали стени. Все пак съ- 
битията се развиват Във Вътрешността на Компютър. 
Шарениите и екзотичните гледки са изоставени за 
сметка на изчистени линии и абсолютна (но само на 
пръв поглед) простота. През по-голямата част от 
действието разцВветките са ограничени до няколко Hlo- 
анса на основните цветове. Идеята е Картината да на- 
помня максимално на филмовия първообраз. 
Въпреки това при- 
Видно “принизяване”, 
цялостното усещане 
от Визията на играта 
е по-скоро страхот- 
но. Видяното В демо- 
то и предишните пре- 
зентации (работещи 
части бяха показани 
тай маїсћ.ех още през 2002 по Вре- 
57 ме на лондонското из- 
ложение ECTS) са 
просто Великолепни. 
Номерът е В това, че 
Въпреки липсата на 
шарении, играта бъка 
от Всякакви малки ge- 
тайли. Пуцането, ме- 
нютата, анимиране- 
то на движенията, 
разговорите и за Как- 
Вото още там се се- 
тите са ужасно Кра- 
сиви. Графичният дВи- 
гател, с Който Тгоп 
2.0 е направена, е noc- 
ледният от серията 
на LithTech. Гаранция- 
та за Високото kaye- 
ство на Визията е пълна и В това може да Ви увери Bce- 
Ки, Който някога се е сблъсквал с Мо One Lives Forever 2 
или последния Aliens vs. Predator. 

Когато четете тези редове, геймката на практика 
би трябвало да е готова. Закъснението спрямо първона- 
чалните срокове е едва няколко месеца. При условие, че 
няма някакви неочаквани сривове, настъплението на Tron 
2.0 ще се осъществи В най-скоро Време. Ако Качеството 
на окончателния продукт отговаря на показаните до мо- 
мента парчета, този шутър ще бъде наистина една от 
най-красивите и запомнящи се игри за сезона. Поне до u3- 
лизането на Half-Life 2 и Doom ІІ. :-) 

Сергей Ганчев 


оте 
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Прекрасна комбинация от подводници, мелодра- 
ма и страхотна графика... 


ADUARA = 


R + v в L A T 


ансовете да Видите дълбини- 
| | |" на морето и грандиозни 

баталии на фона на Водорас- 
ли и планктони опират до три Bapu- 
анта. Първият не е особено динами- 
чен: Овсоуегу Спаппе! и неговите по- 
добия. Вторият Включва Коктейлите 
на баба, неразумното им Комбинира- 
не и Консумацията им В прекомерни 
Количества. Третият и най-интере- 
сен Вариант е свързан с европеидно- 
то геймстудио JoWooD и игрите от 
серията АдиаМох. 

И двете досегашни геймки от 
Комплекта представляват ужасно 
Красиви подводни симулатори, разви- 
Ващи се В далечното бъдеще. Всъщ- 
ност те напомнят Космически симу- 
латори, чието действие се развива 
под Водата. Според мен АдиаМох 2: 
Revelation е едно от най-забележи- 
телните произведения, излизали за 
настояща година, а 


ъпгрейдите спрямо 

епизод едно 

са просто прекрасни. 

Новата история е брутална cme- 
сица от Киберпънк, сапунена опера и 
постапокалиптичен мистицизъм. Ця- 
лата Каша изобилства от фантасма- 
горични детайли ВКлючително тайн- 
стВено съкровище, Влюбчива японка 
и чичо психопат. Картинката е Вма- 
ниачваща и Куца единстВено В два 
или три излишно мелодраматични мо- 
мента. Самата сюжетна нишка не е 
трудна за следене. Сценарият е аб- 
солютно линеен. На играча не са да- 
Ва и секунда Кривване от правия път. 
Менютата с “искате ли...” и О.К. и 
Cancel са поставени единствено за 
заблуда на противника. ВсичКо В 
Revelation опира до управлението на 


SIMULATOR 


JoWooD Productions 
http://www.aquanox-revelation.com 
Pentium 750 MHz, 128 МВ RAM 
Windows All, DirectX 8.1 


млад и наивен герой из права редич- 
ка от приключения. 

Като модел действието на Aqua- 
Кох 2 е съставено от два Вида съби- 
тия. Първите са Класически научно- 
фантастични симулаторни измисли- 
ци: Високотехнологични подводници, 
много, ама много торпеда, олово, 
плазма и т.н. Вторият момент е низ 
от диалогчета, разхвърляни из kopa- 
ба-майка (“базата” на героя) или раз- 
лични градчета. Често, за да стигне 
до екшън, наша милост трябва да из- 
търпи по пет-шест Вербални изяви, В 
Които се изяснява общата история и 
се стига до идеята на следващата 
престрелка. На някои хора това Ве- 
роятно ще им се стори малко досад- 
но, но според мен се търпят. 

От своя страна, подводничарски- 
те прояви са приятно кратки и нев- 
ротично интензивни. Целите са от- 
носително прости, но самото им мч- 
наване може да изиска по няколко 
опита. Повечето фронтални атаки с 
големите пуцала и многото броня са 
абсолютно безсмислени и самоубийс- 
твени. Малките тактически прояви 
и подготовката са добре дошли, ако 
не искате В пристъп на ярост да 
направите Клавиатурата на сол. 
Онова, Което също подпомага много, 


е и предварителният точен избор на 
Кораб. 


U-boats 


Подводните машини на героя са 
няколко. В началото на действието 
той разполага с една. Останалите 
се придобиват по предимно противо- 
законен начин. :-) Всяко от подВодни- 
те чудеса си има свои особености, 
koumo опират основно до разлики В 
баланса между здравина, маневре- 
ност и сКорост. Прескачането от 
едно Корито В друго е елементарно. 
Стига да ги има В наличност, под- | 
Водниците стават за изпълнение на | 
Всяка мисия. Приятен момент е, че 
дълбоководните съдини могат да се 
екипират свободно - Като се тръгне 
от допълнителната броня, мине се 
през оръжията и се стигне до екст- 
рите. Единственото неприятно не- 
що на това парче от играта, е че 
мястото на борда е сравнително ог- 
раничено. Играчът може да се okom- 
плектова с до три “пушки”, различно 
(относително малко) Количество 
торпеда и помощни средства. Иначе 
отделните артефакти, koumo могат 
да бъдат накачулени, изобилстват из 
действието. Намирането им се осъ- 
ществява по два основни начина. Ba- 


Fight back attack 


риант едно – Взриви лошите и полу- 
чи останките. Вариант две - шопинг 
В някои от подводните градове. С 
малко повече събирателство и пазар, 
В Края на историята могат да се на- 
бавят уникални и ужасно силни no- 
мощни средства. 


Лошите 


Комплектът отрицателни еле- 
менти В Revelation е приятно разно- 
образен. Има Както бързи и леки, ma- 
Ка и тежки и зъбати гадини. На мес- 
та се срещат дори зверове от рода 
на добрите Класически екшън супер- 
босове. ИзкустВеният интелект на 
Враговете е около средното ниво. В 
АдиаМох има само отделни моменти, 
при Кошто се наблюдава сбой В сис- 
темата. Най-честите пропуски си 
личат при използването на снайпера 
и издебването В гръб. В някои подоб- 
ни ситуации мишените остават без- 
дейни Въпреки падащите им брони и 
околния шум от свистящи торпеда. 

Друг по-забавен момент на гейм- 
Ката е управлението. В играта има 


два режима за Каране на подводници- 
те. При първия са Включени редица 
Компенсаторни механизми и Контро- 
лът мяза на хубавичка стара аркада. 
При изключването на този шукари- 
тет, обаче, Корабчетата започват 
да се държат значително по-реално. 
Неочакваните и за самия Вас манев- 
ри под Водата и тем подобните 
ефекти са си точно по подобие на 
някои по-сложни симулатори. Иначе 
общото и за дВете форми на “пило- 
тиране” е прекрасната повратли- 
Вост на подводниците. Дори и най- 
тежката машина на наша милост 
може да бъде помяткана и измъчвана 
както Ви душа поиска. За малко поВе- 
че генерална достоверност В играта 
е поместена и забележима инерция В 
Комбинация с още едно-дВе хидроди- 
намични ефектчета, Които да Вне- 
сат малко разлика В сравнение с koc- 
мическите симулатори. 


Video & Audio 


AquaNox 2: Revelation e kpacußa, 
наистина Красива. Качеството на 
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детайлите избива още от началните 
менюта. Копченцата и мърдащите 
джаджи са просто преКрасни. Вът- 
решният дизайн на играта доизвися- 
Ва усещането за перфектна Визия. 
Разговорната част е приятна, и Въп- 
реки че няма много директно движе- 
ние, може да зарадва почти Всеки. 
Екшън елементите, от своя страна, 
са едни от най-добрите, на koumo 
можете да попаднете В момента 8 
симулаторна игра. Кокпитът и Bugu- 
мите части на подводниците са пъл- 
ни с различни малки чудеса - Винтче- 
та, диспели и т.н. Самите им поВвър- 
хности предлагат доста динамична 
Визия и Включват Всичките му там 
отражения и ефекти. Стрелбата и 
околните фонове са със същото om- 
лично Качество. АКо играта се пусне 
с максималните си опции, се получа- 
Ва изключително приятна шарения. 
Особено поразително е наличието на 
сВободни празни пространства, kou- 
то не товарят твърде много проце- 
сора Ви. Виновник за този момент е 
най-Вече > собстВеният графичен 
“двигател” на играта, наречен Кгаз$. 
Той е създаден специално за подобни 
прояви. Появи се още В първия Адиа- 
Nox Като В случая е претърпял някои 
сериозни модификации. 

Другият елемент - аудиото - е 
със същото Високо Качество. “Пису- 
Канията” на геймката са “продукт” 
от най-Висок Клас. Ефектите при 
плаването, говора и т.н. са ужасно 
мили. Всичко е доразКрасено с Все- 
Възможни триизмерни аудиоопции, 
достатъчно херцоВе и Канали... 

Казано на прост език, АдиаМох 2: 
Revelation е фантастично произведе- 
ние. Играта би могла да съперничи 
на Класическите лукасовски симула- 
тори. Историята е интересна, а из- 
пълнението ù - прекрасно. Джитка- 
нето е същинска прелест, а превър- 
тането носи единствено Весело раз- 
махана опашка и множество абсти- 
нентни лиги след това... 

Сергей Ганчев 


www.daisymm.com 
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наете ли Кой е Стийв Макуин? В 
фест случаи отговорът или 

ще е твърдо “не”, или ще бъде 
свързан със сериозен мисловен напън. 
Причина за това има и тя е по-скоро 
демографска. Стийв Макуин е нещо 
Като Вин Дийзъл на 50-те и 60-те 
години. Силен, със сини очи, изпълнен 
с мъжество и морални добродетели, 
той трайно е заседнал В сънищата 
на две генерации съвременни майки и 
баби и е символ за подражание на 
три поколения днешни дядовци. 

СтийВ Макуин играе Ключова роля 
и Във филма “Великото измъкване” 
(или Както гласи английското му заг- 
лавие - The Great Escape). Тази xonu- 
Вудска продуКция om 1963 г. e призна- 
та за Класика и е Включена В Класа- 
цията за 250-те най-Велики Кинолен- 
ти на Всички Времена на най-големия 
Интернет сайт за филмова история 
и рецензии www.imdb.com (В момента 
заема 68-мо място). Gotham Games 
се Възползват от славата на Класи- 
ческия екшън и предлагат на нашето 
Внимание своя най-нов продукт, Кръс- 
тен съвсем логично по абсолютно 
същия начин. 

Играта The Great Escape излиза eg- 
новременно и за трите популярни В 
днешно Време платформи - РС, Р$2 и 
Хрох. В това решение със сигурност 
се крият много правилни маркетинго- 
Ви доводи, но за играчите подобна 
надплатформена унификация означава 
само едно - 


Компромис 


Далеч съм от мисълта да демони- 
зирам Конзолите, но РС-забавления- 
та страдат 6 Качествено отноше- 
ние от подобна унификация. Все пак 
днес стандартът е поне гигахерц 
(да не Кажа гигахерц и половина) за 
процесора и триизмерна изчислител- 
на мощност, Колкото настолна ма- 
шина от средата на 90-те. Не е ли 
това предпоставка за повече Красо- 
та, реализъм и просто по-добри иг- 
ри?! За Р$2 обаче техническите 
изисквания са чувствително no- 
скромни, а за Xbox не чак толкова no- 
Високи. И В този смисъл днес сме 
| свидетели на феномена “универсални 


Gotham Games / Pivotal Games / SCi 
www.gothamgames.com о а 
Pentium 933 MHz, 128 МВ ВАМ, 


32 МВ 30 Video, Windows Ан, DirectX 
РС, X-Box, PlayStation2 


игри”. Но, уви, не Винаги с успешен 
Краен резултат. 

Казвам Всичко това, защото The 
Great Escape е едно много приятно 
творение. Но В никакъв случай нещо 
повече. Причината за подобна Кри- 
тична оценка е именно В хвърлените 
усилия от разработчиците В непра- 
Вилна посока. За жалост, интересна- 
та сюжетна линия е станала жерт- 
Ва на технологични недомислици. 

Gotham Games са известни Haŭ- 
Вече с издателската си фунКция npu 
успеха на хърватския екшън Serious 
Зат. Останалите заглавия от Ката- 
лога им (на адрес www.gothamgames 
.com) са по-скоро скромни и не особе- 
но запомнящи се (с изключение на 
Conflict: Desert Storm). Тъй Като oye- 
Видно големият бум В гейм-индустри- 
ята се ориентира Към приключване и 
В момента наблюдаваме известно yk- 
ропняване и Консолидиране, за малки- 
те играчи, желаещи бляскаво бъде- 
ще, не остава нищо друго освен да 
инвестират В хитри, оригинални и 
нискобюджетни продукции. И Какво 
по-нискобюджетно от попрашасал, 
но Все пак свръхуспешен лиценз, пок- 
рит с платината на успеха, макар и 


2294 


)ва-игра = 
нчат резултат 


от преди 40 години?! През миналия 
месец бял свят Видя играта Starsky 8 | 
Ншсп (на същия издател), Която из- 
ползва лиценз от успешен детектив- 
ски сериал от 70-те години В САЩ. 
Е, В сравнение с нея, The Great 
Езсаре притежава далеч по-голям по- 
тенциал. 


Голямото измъкване 


действително се е случило и то 
по Време на Втората световна Вой- 
на. Това е и причината режисьорът 
Джон Стърджис (между другото съ- 
що толкова прочут Кинаджия Като 
Макуин, нещо Като Спийлбърг на 50- 
те и 60-те) да заснеме филм за 
бягстВото на неколкостотин брита- 
нски Военнопленници от строго охра- 
няван немски затвор. Филмът The 
Great Escape е титулуван от Крити- 
Ката Като “искейп екшъна пар ексе- 
ланс”. За играта едва ли можем да 
Кажем, че същото нещо Важи с пъл- 
на сила и за нея. Преди около десет 
месеца се появи Prisoner of War на 
Codemasters. Е, The Great Escape npu- | 
лича доста на нея, ako ce абстрахи- 
раме от лиценза и историята на Ка- 
питан Върджил Хилтс, лейтенант | 


Анди Макдоналд, Луис Седжуик и Боб 
Хендли. Същевременно е и доста no- 
различна заради една причина ~ Hanu- 
чието на екшън. 

Докато 8 РоМ/ основната цел 6e- 
ше скритото промъкване, тихото 
измъкване и стратегическото планц- 
ране на бягството, В The Great 
Езсаре играчът постоянно решава 
разнообразни задачи, Включващи и 
преки сблъсъци с противника. ТВоре- 
нието на Gotham Games се играе от 
трето лице “а ла Лара Крофт”. На 
Ваше разположение са 18 мисии, 
разпределени между цитираните че- 
тирима герои. Играта следва модер- 
ната напоследък тенденция 
за оформянето на сюжетна 
линия, В Която са Включени 
няколко персонажи, koumo с 
напредването на историята 
играят Ключова роля за npa- 
Вилното отиграване на cu- 
туацията. За съжаление, иг- 
рачът не може сам да си из- 
бере с Кой от героите да 
преминава задачите - Всяка 
от тях е с предварително 
определен изпълнител. 

Естествено, и тук 


ЛМ ет 


Ш 


стелт-елементът е 

застъпен силно 

под формата на мисии В стил 
“отиди от А до Б, мини през В и се 
Върни направо В А”. Разнообразието 
на Вашите отговорности Варира от 
стрелба с бордова картечница на 
бомбардировач от Кралските Воен- 
новъздушни сили, през открадване на 
Вражеска униформа и фалшифициране 
на документи за идентичност 90 
пряк Кютеклък и Каране на Возила (8 
играта е Включена и най-важната 
сцена от филма, Където Стийв Маку- 
ийн се измъква от затвора, яхнал “на 
маторя”). Всичко това трябва да 


става под прикритие, 
без стражите да успе- 
ят да Ви хванат. 
Играта е оформе- 
на Като филм. СВър- 
зващите звена между 
отделните мисии са 
кратки Клипчета, Han- 
равени с графичния 
енджин на играта. Той 
обаче, горкичкият, е 
средна работа. Това е 
най-доброто опреде- 
ление, Което мога да 


ПОЛИ 


Вой 
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се сетя, без да обидя невинните 
текстури, останали някак недовър- 
шени и създаващи Впечатление за 
разочароваща Визия. Фигурите на ге- 
poume са леко Кръгловати, Все едно 
Всеки има малко шкембенце. ДВиже- 
нията им са сКковани и неестестве- 
ни, а действията им напомнят ани- 
мацията В нискобюджетен фантас- 
тичен филм от 80-те години. Вярно, 
че теоретично днес Всеки може да 
направи на домашния си Компютър 
ефектите от първия Терминатор, но 
това не означава, че с чиста съвест 
би могъл да ни ги пробутва и да се 
опитва да печели кинти от това! 
За щастие, лоши думи не 
могат да се Кажат поне за 
аудиото. ГоВорът на omges- 
ните герои е добре синхрони- 
зиран, германците имат за- 
дължителния смешен акцент, 
докато говорят на английски. 
Музиката и звуковите ефек- 
ти са окей, без да са нещо 
специално, заслужаващо u3- 
рично упоменаване. 
ИзкустВеният интелект 
обаче ще получи Колонка В 
учебниците по гейм дизайн 
Като пример за тъп А. Ha- 
КаКси нелогично, пазачите не 
Ви забелязват, Когато сте 
зад тях, но пък със сигурност 
се изсипват 20 говеда В мо- 
мента, Когато сторите пред- 
Видена В сценария пакост. Очевидно 
нацистката паплач има очи и уши 
навсякъде - бори и Въ Вашата 
собстВена глава. 

Тре Great Escape е приятна и He- 
ангажираща игра с приключенски 
елементи, интересен лиценз и сред- 
но изпълнение. Ако сте фен на 
стелт-заглавията, със сигурност не 
сте я пропуснали и Вече може би сте 
я превъртели. Ako сте Киноманиак, 
ще Ви бъде приятно да се позабавля- 
Вате със Стийв Макуин (самия). 

Александър Бойчев 


За да спестите nb. 

u да получите дВете Книги общо за лв. 
елате с този талон на адрес 

София, КВ. Стрелбище, ул. Тулча a4 - Серпис АД 
телефон за поръчки: 02/958 12 70 
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алечното бъдеще... Лицето на 

| Земята Вече не е синьо, а 

представлява сложна плетени- 

ца от бетон, стомана и полимери. 

Кислородът отдавна не е основна 

съставна част на изтощената ат- 

мосфера, а хората щъкат успоредно 

с десетките извънземни раси, живур- 
Кащи на планетата им. 

Разбира се, тази информация не е 
от ниКакво значение за геймплея. 
Прилично направеното интро на Ме- 
хадоп обаче ще Ви постави доста по- 
близо до реалното настроение на иг- 
рата. Препоръчвам Ви, след Като из- 
гледате ВъВедението, да отидете 
да си приготвите едно Кафе, чай или 
Каквото друго Ви е на душата, защо- 
то ако просто стоите и чакате no- 
явата на основното меню, най-Веро- 
ятно ще стигнете до извода, че Ком- 
пютърът Ви е забил. Противно на 
ВсякакВа логика, играта се зарежда 
изключително мудно. 

Та, обратно по темата. Какво 
Всъхва жизнена енергия на масите В 
това мрачно бъдеще? Много ясно - 
старата изпитана римска формула: 
хляб и зрелища. А Какво по-голямо зре- 
лище за милиардите зрители от бру- 
талната Картина на хаотично, но ра- 
зиграващо се В Контролирани условия, 
насилие? И Как се вписва играчът Във 
Всичко това? Като лидер и мениджър 
на безстрашна банда футуристични 
гладиатори, поели по пътя на слава- 
та. Е, има и други дребни стимули, но 
те не са особено съществени. 


_TACTICAL А SPORT 


| графика 
звук HHA 

| геймплей. 

| общо u 
издател Strategy First 

| сайт www.nexagondeathmatch.com | 
xapgyep Pentium 800 MHz, 128 MB RAM 
софтуер Windows АП, DirectX 8.1 | 

| платформа PC | 


Винаги е по-добре да излезеш навън и да pn- 
| таш футбол с приятели, отколкото да гледаш 


пикселизирани знаменитости, които търчат по 
дигиталния терен. Но има някои спортове, кои- 
то дори и да можехме, надали бихме имали неб- 
лагоразумието да опитаме на живо. Мехадоп ни 


представя един от тях... 


е изборът Коя от четирите орди 
В играта да предвождаме. От една 
страна, имаме слузести изВънземни, 
напомнящи далечни роднини на зерги- 
те. Групировка от Кибернетични съ- 
щества също би могла да е правил- 
ният избор. В състезанието участ- 
Ват и технофоби с лек окултен прив- 
Кус. Накрая, но не и по Важност, са 
ордата от индустриално-милитарис- 
тични типове. 

Изборът е Въпрос на личен Вкус. 
Ако предпочитате битките да са 
бързи, близки и лични, а да тровите 
живота на Всички наоколо Ви е нещо 
Като хоби, то О№ит са Вашите cv- 
щества, изроди или В Каквато там 
Категория искате да ги поставите. 
Текһап също са почитатели на близ- 
Кия бой и грубата сила. Отличен из- 
бор са за Всеки, които би желал да 
окачи или Вече е окачил нож с Камен- 
но острие на стената до леглото си. 
Киборгите от Спапдгоз ще зарадват 
почитателите на лъскавите метал- 
ни форми, стрелбата на далечни раз- 


Time out! 
р 


а 


стояния и плазмените оръжия. Ѕігипаг 
също предпочитат дистанцията, но 
разчитат на обикновените експлози- 
Ви и свистящото Във Въздуха олово. 

Всяка орда разполага с четири 
типа бойци, като Всеки Върви В Ком- 
плект със своите специфични функ- 
ции. Едни могат да ползват стацио- 
нарни оръдия, да носят бомби или ме- 
дикаменти. Други са адски бързи и 
способни да скачат нависоко, Което 
ги прави идеални за събиране на раз- 
пръснатите по терена парични бону- 
си. Можете да пуснете 6 действие и 
състезатели със стабилността на 
огромен сКален Къс (но горе-долу и с 
неговата подвижност) или пък maku- 
Ва, които могат да бъдат повалени 
след едно-дВе попадения, но разпола- 
гат със специални умения, полезни за 
съотборниците им. 

В началото на мача базата Ви се 
скачва с арената. Арена, Която сама 
по себе си далеч не е безобидна. ОсВен 
ВсичКо друго, пътят Ви Ком победата 
ще бъде затрудняван и от множество- 
то разпръснати по терените Капани... 


мега 2753 


атал 24 


287 


Точки печелите, Когато Контро- 
лирате рекламните билбордове по 
бойното поле - Все пак спонсорите и 
задоволяването на техните нужди е 
от първостепенна Важност. :) Точки 
получавате и за Всеки повален npo- 
тивник. Но ако състезателите прос- 
то умираха, мачовете щяха да са бо- 
лезнено кратки. Все пак излизате на 
терена с маКсимум шестима души. 
Участник, изпаднал В несвяст, бива 
моментално телепортиран В базата 
Ви, Където започва неговото Възста- 
новяване. Ako някой от групата Ham- 
рупа множество сериозни наранява- 
ния, ще е по-разумно да не го праща- 
те на предните линии, защото, Все 
пак, никой не е безсмъртен. 

Мачът е разделен на три периода 
от по няколко минути Всеки. В почив- 
Ките ще можете да решите дали да 
изкарате на терена някоя от резер- 
Вите си при положение, че се нуждае- 
те от смяна на тактиката или не ис- 
Кате да рискувате живота на ранен 


ро ивы 7 


твоцеу 171 
© мега 188. 


Войн. Пазете състезателите си - 
натрупал опит Ветеран има много по- 
добри нападателни и защитни харак- 
теристики от един новак. 

Друг начин да спечелите битка- 
та, дори ако противникът Ви Води по 
точки, е да сринете базата му. Или 
по-точно да унищожите нейния 
нексус. Между мачовете ще имате 
Възможност да наемете нови състе- 
затели, да поправите повредите по 
базата и да ъпгрейднете с Каквото 
ресурсите Ви позволяват архитек- 
турни промени (например здрави неп- 
реодолими стени, смъртоносни Капа- 
ни и тем подобни). Все пак трябва да 
превърнете пътя до своя нексус В 
Кошмар за Врага. Между мисиите по- 
някога ще имате и Възможност да 
присъедините Към отбора си и наем- 
ник от друга орда. 


РР 


- пиете | s 
ще трябва да разчитате Ha mak- 
тическите си способности. Безраз- 
съдни атаки с рогата напред рядко 
Водят до нещо добро. Споменах ли 


45 


всеки месец големи 
най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: І ЛВ / І ЧАС НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ. 


Компютъра 


награди за 
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Вече, че почти ВсичКо по терена е 
разрушимо? Искате да забавите про- 
тивника - сривате подходящия мост. 
Пътят Към целта е прекалено заоби- 
колен - проправяте си нов през cme- 
ните. А Какъв по-голям Кеф от това 
да премахнете пречещата Ви прегра- 
да с любезната помощ на противни- 
Ка Ви. Подходяща атака от най-удоб- 
ната страна и гадта полита, тро- 
шейки Всичко по траекторията си. 
За нещастие, най-силният супер- 
латив, Който мога да дам на графика- 
та, е, че е адекватна. Нищо Внуши- 
телно, нищо блестящо. Като Капак 
дори бих Казал, че е необосновано тро- 
мава, като се Вземе предвид Какво Ка- 
честВо на изображението гарантира. 
Подвижността на Камерата обаче 
е много добра. Може да наблюдавате 
както от птичи поглед, така и да 
приближите и надникнете над нечие 
рамо. Изобщо тактическото планира- 
не е лесно за изпълнение, а Възмож- 
ността да паузирате действието оп- 
ределено също помага. Паузата обаче 
далеч не е неограничена, макар че 
Времето, за Което можете да излиза- 
те В тайм-аут, се самовъзстановява. 
Играта предлага напълно пасваща 
ù техно музика, Която при Желание 
лесно можете да подмените и с Ваши 
mp3 парчета. Аудиото ще Ви Впечат- 
ли не толкова със звуковите ефекти, 
Колкото с ентусиазираните и остро- 
умни подмятания на спортния Комен- 
татор. Те обаче имат и полезна фун- 
Кция - да Ви информират за събития- 
та по терена, понеже Карта на арена- 
та просто нямате на разположение. 
Дори след Като приключите kam- 
панията, Винаги ще имате Възмож- 
ността да изпробвате изградения 
от Ваш отбор и тактическите си 
умения срешу жив противник В mpe- 
жова битка. Мехадоп: Deathmatch е 
доста сВежа игрица, Която приятно 
ще разнообрази досегашното Ви ди- 
гитално менЮ. 
Борис ЦВеткоВ 
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Екильн на МАХ! 


INC ЖЕШ 


aqe) 


ЕГІ 


а, лятото ни е налазило. От 

топлината мозъкът се пораз- 

тапя и предразполага Към 
нимаване с резките поклащания 
на главата с цел предотВратява- 
не на течове и разливи. Блаженс- 
тво, мързел, живот. Но Като се 
скапе Времето, или се събираме с 
Компанията под някоя хижичка и mu- 
хичко унищожаваме промишлени konu- 
чества нискоалкохолни напитки, или 
самосиндиКално заставаме пред PC- 
тата си. А сезонът Като че ли 
предразполага дивелъпърсКкото 
Вдъхновение да се създават игри 
тип Ваше Engine Aquila (BEA). Ето 
Ви един малък пример - преди точно 
2 години се появи Incoming Forces, а 
заџграете ли се с отрочето на Lost 
Toys и Infogrames, няма Как да не се 
сетите за нея. 


Червени срещу сини 

Не, не става дума за поредния 
измислен и смешен мач от нашето 
футболно първенство (още ми е 
чудно Как няКои се Връзват и прие- 


издател Lost Toys/ Atari 


сайт млилм.баеепоте.сот 
хардуер Pentium 1000 MHz, 128 МВ ВАМ 


-| софтуер Windows АН, DirectX 8.1+ S 


платформа PC, X-Box, PS2, GameBoy да. 


И 


5 
5 
ШР" 


плащаш 1 


= пат 


има е с1Фаае1а. 01%. bg 


играеш 2 часа 


мат диагнозата "българ- 
cku футбол" насериозно), 

а за идентификационни- 
те цветове на двете 
Враждуващи фракции В 
играта: Форсети и Мус- 
пел. Действието ще Ви 
отведе В звездна система 
Поррум на планетата Ал- 
лиум. Драстичните Клима- 
тични условия през послед- 
ните няколко десетилетия 
превръщат Китния свят В 
един огромен океан с разп- 
ръснати по него острови. 
Всяко парченце земя започва 


19-5 Pulse Cannon 
15-5 е подобрената Версия на 15-2 Pulse 
Cannon, използван на повечето от manko- 


вете на Forseti. Стреля с мощни енергий- 


Дни импулси, експлодиращи при съприкос- 


новение. Перфектно оръжие срещу брони- 
рани машини и големи обекти. Поради 
ниската скорост на снаряда е неефектив- 
но срещу бързоподвижни цели. 15-5 може 
да бъде допълнително зареждано (задръж- 
те бутона за стрелба) с по-мощни заря- 


ди. 


Vulcan Cannon 

Използва едни и същи муниции В Walker u 
Jet режимите. Многоцевната Картечница 
е най-скорострелното оръжие В играта. 
Хрупка пехотинците Като ученичка соле- 
ти 6 час по музика. Може да се справи и с 
леко бронирани машини, буквално прегаз- 
Вайки ги със стена от Куршуми. 


Micro Missile Launcher 
Mukpopakemume са maaku, бързи u смър- 


ga се цени повече от златото. И ma- 
Ка двете сили се хващат за гушата 
за Контрол над малкото останала су- 
ха територия. Ще поемете ролята 
на Hawk Winter – млад и надъхан m^a- 
деж, работещ при доковете и по 
стечение на обстоятелствата - 
първи пилот на BEA (Ва е Engine 
Адша). Съкращението може да се 
прочете и Като "бий", тоест "пчела" 
- Въпросното оръжие е свръхмодерен 
Военен апарат, напомнящ огромно 
насекомо, носещ разрушителен арсе- 
нал и перфектен за Всяка бойна cu- 
туация. Има 98а режима на битки - 
В първия машината напомня на Mech 


‚ответь PAC DAI ЖАР МОК чо мании, «ем 


тоносни. Снабдени са с механизъм за 
прехващане на целите и преследват gof 
дупка, преди да се Взривят. По принцип из- В 
стрелва 5 ракети, но със задържане на бу- | 
тона Количеството им се удвоява с цел 
нанасяне на повече щети по масивни цели. 
Ако част от ракетите Взривят целта 
другите се насочват kom най-близката 
Перфектни при бързи прелети за бомбар- M 
диране на скупчвания от танкове. З 


М-4 Blaster 

Оръжие, изстрелващо Къси и бързи заряди Ё 
лазерна енергия. Достатъчно скорост- f 
релно за справяне с пехота, и достатъч- 
но силно, за да се спре танк. Сравнително 
неефективно срещу авиация. 


Flux Missile 

Мултифункционално оръжие с проследява- 
щи Качества. Използва плазмени бойни 
глави, достатъчно силни, за да Взривят & 
танки В същото Време с нужната манев- 
реност, за да Контрират изтребители. [№ 


Warrior сериите, а ВъВ Втория бойна- 
та Ви пчеличка се трансформира 8 
супербърз изтребител - перфектен 
за сваляне на Въздушни цели или за 
скоростното Ви пренасяне от ост- 
ров А до остров В. 


Екшънът 


Екшънът е чист и неопетнен Ка- 
то девица В приказен замък. Във Bca- 
Ка мисия ще трябва да се справите 
с промишлени Количества Вражеска 
бойна техника, Която основно можем 
да разделим на три типа - сухозем- 
на, Въздушна и пехота. Роботът Ви е 
екипиран с няколко оръжия, Които ще 
ъпгрепдвате В течение на играта. 
Всяко от тях е силно срещу опреде- 


лен тип Врази. Например многоцевна- 
та Ви картечница е перфектна за 
сВаляне на изтребители и пехота ие 
сравнително полезна на далечни раз- 
стояния заради частично автомати- 
зирания си прицел. Срещу приземил 
се боен Кораб плазменото оръдие се 
оказва най-добрият избор. В Карето 
можете да прочете повече информа- 
ция за другите типове оръжия. 
Готино са реализирани и самите 
мисии. Въпреки че се свеждат до ec- 
Корт или ѕеагсһ&ӣеѕігоу, това не им 
| пречи да са оригинални и забавни. 
Сценарият на играта е организиран 
на базата на скриптирани ситуации 
и създава усещането за огромен Кон- 
фликт, В Който Вие сте само части- 
ца - наистина Важна частица, но ни- 
що повече. Просто кефят моменти, В 
които прелитате над двете сража- 
Ващи се армии, Кацате В гърба на 
Вразите и започвате да разпердушин- 
Вате де що Ви попадне пред погледа. 
Има два по-Важни момента за 8o- 
денето на битки. Първият е, че 


енергийното Ви ниво служи и Като 
щит, u Като заряд, докато летите. 
Затова трябва правилно да си преце- 
ните Кога и Как ще литнете и най- 
Важното - Къде ще Кацнете. Второ- 
то е, че Когато поемете wema, kop- 
пусът Ви я абсорбира и предава заря- 
да й Към оръжейните Ви системи. 

И на финала малко за графиката и 
музиката В играта, Както и за доста 
забавните филмчета между мисии- 
те. Графиката - яка, за музиката - 
ми, същото. Просто 


цялата игра е 
непретенциозно зарибяваща 
на Втората секунда екшънът ma- 
ка Ви е зашляпал по дупетата, че 
почти не обръщате Внимание на ос- 
таналото. А за филмчетата нещо ми 
направи Впечатление - мутрите на 
Всички са едни такива странни, u3- 
дължени - първобитни... Вече знам 
как е изглеждало липсващото звено 
от човешката еволЮция. 
Георги Панайотов 


1 още оръжия 


Grenade Launcher 

Далекобойно поддържащо оръжие. Gre- 
nade |аипспегът изстрелва плазмени 
гранати на огромна дистанция по Конт- 
ролируема парабола. Най-добре е да се из- 
ползва срещу големи и статични цели (В 
мисията, В Която трябва да пазите ko- 
рабния Конвой, е нужно само да се призе- 
мите на Вражеската фрегата и да я по- 
топите за едно мигВане на окото). Ако 
стреляте от Висока точка, можете да 
нанесете смазващи щети. 


Веат Газег 

МВС-1Х е подобрен Вариант на МВС-1 
Beam Cannon, монтиран на Вагфспе 
Assault танковете. Стреля с продължи- 
телен фокусиран енергиен лоч. Перфек- 
тен за бързото унищожаване на големи 
танкови дивизии или цели пехотни omge- 
ления. 


Тогредо Гашпспег 

Енергийните торпеда Включват плазме- 
на бойна глава с мощен двигател. Не мо- 
гат да проследяват целите, но бързото 
презареждане компенсира този им недос- 
татък. 


Кай бип 

Rail оръдието използва серии от елект- 
ромагнити, за да ускори снаряда си поч- 
ти до светлинна скорост. Пробива поч- 
ти Всяка броня. 


Spread Bomb 

Spread бомбите са най-голямото и силно 
оръжие, с Което можете да екипирате 
Ваше Епоте-а си 6 Jet режим. Те са чудес- 
ни за унищожаването на големи статич- 
ни цели или за масирани бомбардировки, 
при koumo с едно натискане на бутона 
Взривявате огромни сКупчвания от Вра- 
Жи единици. 


пустошена страна, жесток и 

Корумпиран диктатор, антиху- 

манни научни експерименти... 
Как Ви се струва Всичко това? На 
мен ми прозвуча В стил “пак ще бъ- 
дем от добрите и ще се борим про- 
тив тиранията”. Дотук нищо ново. 
Като прибавим Към това и бягство 
от затвори, нещата се заплитат 
малко повече. Този месец имам Къс- 
мета да представя една много любо- 
питна игрица. Нарича се Rebels: 
Ризоп Езсаре и представлява интри- 
гуВаща Комбинация от разнообразни 
идеи. Тя е съчетала В себе си добри- 
те Качества на много познати и по- 
пулярни игри. Представиха ми я Като 
нещо от типа на Соттапдоз (почти 
няма шанс да не си спомняте тази 
известна поредица). Геймплеят нацс- 
тина е най-близо до нея. Но Когато 
човек се заиграе, усеща нещо от 
настроението и на Half-Life, и на 
Wolfenstein. Има и лек Конзолен полъх 
(независимо дали считате това за 
плюс или за минус). Казано накратко — 
играта си има Всичко необходимо за 
да ни грабне. 

Ще започна с историята. Разбира 
се, и тук има 98а отбора - добър и 
лош. Естествено, Вие сте от дъ гуд 
гайс. Борците за справедливост 
наричат себе си Alliance of the Rebel 
Movements, или накратко: 


A. R. M. 


Те представляват сплотена орга- 
низация, чиято основна цел е да пре- 
сече В зародиш Коварните планове на 
безскрупулния диктатор Фридрих (Вве- 
че напомня ли Ви на Wolfnstein?) В eg- 
на измислена островна държава. Как- 
то сигурно Вече предполагате, този 
тиран е голям отВратяга. Той е съче- 
тал В себе си Всичко лошо, за Което 
може да се сетите и, естестВено, е 
отнел цялата свобода на народа си. 
Когато нашите Конспиратори са на 
крачка от успеха, диктаторът, с no- 
мощта на сВоите елитни части, yc- 
пява да ги залови. Той ги изпраща В 
различни затвори, пръснати по цяла- 
та държава. Единственият начин да 
се съберат отново е бягството. Ta- 
Ка започва цялата интрига. 


Затворническа версия на Commandos, 
която определено си заслужава! 


А. В. М. се състои от пет души. 
Всеки от тях има различен характер, 
подбуди и специфични умения. 
Мозъкът на организацията и нейния 
безспорен лидер е Ветеранът от Ввой- 
ната Блейк. Той е тридесет годишен, 
смел и упорит, безкрайно Верен на 
приятелите си. Най-голямото му же- 
лание е да свали режима. Неговите 
любими специалитети В играта са 
близкият бой, умението да се прест- 
рува на умрял, разбиването на брави, 
Възможността да пренася и скрива 


труповете на убитите пазачи. Да не 
забравяме също, че Като бивш Войник 
той е и ненадминат снайперист. 
Един от най-близките му съратници 
е инженерът Джефри. Този техничес- 
Ки гений е Впрегнал силата на наука- 
та В борба срещу тиранията. Най- 
смъртоносното му Качество е пос- 
тавянето на незабележими Капани. 
Може и да не Вярвате, но В екипа има 
и илюзионист. Това е Алехандро. Той 
е един от основателите на групата. 
Може майсторски да имитира звуци 
и да се маскира. Следващият член на 
бунтовниците е представителка на 
нежния пол. Алиша е дъщеря на извес- 
тен учен и също е сред основатели- 
те на съпротивителното движение. 
Бойните изкуства не са тайна за 
нея. Удушаването на пазачи и незабе- 
лежимото промъКване са нейните ko- 
ронни номера. Последният участник В 
Конспирацията е... шаманьт Джона. 
Цялото му племе е изтребено от 
Фридрих В блатата на Нкереу Уквоку. 
Той има две тайни оръжия - Вуду-ма- 
гиите и тръба, с Която изстрелва 
отровни стрелички. Взети заедно, 
петимата се превръщат 6 сериозна 


угроза за диктатора и неговите про- 
тежета. 
Ето Кои са и 


силите на злото 


Естествено, техен Водач е Фрид- 
рих. Този жесток човек страда от 
ненаситна жажда за Власт и е без- 
компромисен Към хората, които му се 
противопоставят. Основната му цел 
е да подчини Всички с помощта на 
ужасния Зегит Н. Неговата дясна ръ- 
ка е Питър Дженкинс, директор на 
затвора В Спарклингтън Сити. Той е 
човек, известен с жестокостта си. 
Друга Важна фигура В редиците на 
диктаторския режим е лудият учен 
доктор Арай Грант. Според него екс- 
периментите с хора тласкат Hayka- 
та напред. За своя господар е готов 
на Всичко. Именно той разработва 
неврологичния Serum H. 


и: 


ра 168 


се експериментира с неврологичния 
Serum H Върху хора. След това зами- 
наваме за блатата Нкереу Уквоку. Aa- 
герът там е построен заради добива 
на “синя алгуа” - основна суровина за 
производството на неврологичния ce- 
рум. Бягството от това място е noy- 
ти невъзможно – блатата наоколо са 
пълни с алигатори. Следващата ни 
спирка е пустинята Гладните пясъци. : 
ЗатВорът нарочно е построен В това 
безжизнено и безводно Кътче, за да се 
осуетят Всякакви опити за бягство. 
След сушата и жегата се озоваваме 
В покритите със сняг планини, наре- 
чени Опора на Злото. Това Всъщност 
е мина за добиване на снежна руда 
(!). По идея на Фридрих там са npa- 
тени Всички затворници, осъдени на 
Каторжнически труд. До момента ня- 
ма човек, Който да е избягал Жив om- 
там. Последното препятствие пред 


| nave ло тогсе и миш д сгожоаг, 


я | HINT: There is a barrel over there, where you can hide ? Even a commando won't find you there. Try not to be | 


| seen while vou are climbing in ог yon will по! Бе able to use the barrel as a hiding place. 


Последната ужасна личност 6 om- 
бора на лошите е ЮВан П. Той е 
шефът на Елитните части на дикта- 
тора. Има специално обучение и eku- 
пировка. Единственото нещо, Което 
е Важно за него, е да изпълнява запо- 
Веди и да убива. 

Действието на играта се развива 
из шест затвора, разпръснати из ця- 
лата територия на страната. Въпре- 
Ки че условно Всички те се Водят на 
един остров, идеята на разработчи- 
ците е да ги превърнат В шест Ко- 
ренно различни и индивидуални свята. 
Всеки от тях е разположен В различ- 
на географска и Климатична област. 
Играта започва В обикновения градс- 
Ки затвор на СпарКлингтън Сити. То- 
Ва е може би най-нормалното място, 
Което ще посетите. Впоследствие 
интригата се прехвърля В Ромеро Ме- 
мориал. Този бивш музей е превърнат 
В страховита лудница, Където тайно 


нашия отбор се нарича 


Военна база “Октагон” 


Това е метално съоръжение 
насред океана, Където се разработ- 
Ват секретните оръжия на диктато- 
ра. Единственият достъп дотам е по 
Въздух или море. Друго нещо за база- 


та не се знае. 

В играта разполагате с Възмож- 
ността да управлявате и петте пер- 
сонажа на добрите, използвайки оп- 
тимално специфичните им умения. 
Геймплеят не се развива праволиней- 
но. Вие сами избирате своя метод на 
бягство. От Вас зависи дали ще се 
промъкВвате или ще заложите на 
екшъна. Много ме зарадваха пазачи- 
те и Командосите на диктатора. Те 
реагират Както на Визуален Кон- 
такт, така и на звуци. Така че ако 
Вдигате много шум, бързо-бързо ще 
Ви отКрият. За неутрализирането на 
противниците най-полезно се оказа 
умението на Блейк да се преструва 
на умрял и Когато те го доближават, 
той светкавично ги убива. 

Управлението на играта опреде- 
лено е приятно. Интуитивният uH- 
терфейс е чудесен, макар че поне на 
мен ми се стори донякъде близък с 
конзолите. 

Графичният енджин е по-добър, 
отколкото може да се очаква от 
такъв тип игра. Визията е напълно 
триизмерна, с леко сапооп-излъчване, 
а движенията на героите са създаде- 
ни чрез технологията motion capture и 
са радост за окото. Има Възможност 
за 360 градусово Въртене на Камерата 
плюс приближаване и отдалечаване на 
гледната точка. Така е гарантирано, 
че няма да изпуснете нищо от екшъна. 
СВетлинните и Климатичните ефек- 
ти, koumo можете да видите 6 Rebels, 
са превъзходни. Когато пък чух музика- 
та Към играта, имах усещането, че са 
я взели назаем от някой филм за прик- 
люченията на Щирлиц. Тя придава мно- 
го приятно напрежение и хъс. 

Останах с превъзходно Впечатление 
от Rebels: Prison Escape. Неуловимото 
смесване на стратегия с приключение 
придава на играта неповторим чар. Ка- 
то се Вземе под Внимание и прецизно- 
то изпълнение от страна на създате- 
лите от дизайнерското студио Philos, 
мога само да я препоръчам на Всеки, 
Който има Вкус Към авантюрите. И 
особено, ako е фен на Commandos. 

Димитър Трифонов 
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помняте ли си Аде of Wonders 11: 

Тһе Wizard’s Throne? Тази прек- 

расна походова фентъзи стра- 
тегия, Която излезе през миналото 
лято, и Която, наред с поредиците 
Heroes of Might and Magic и Disciples, 
бе едно от най-хубавите Hewa, kou- 
то са се случвали на Въпросния 
жанр? Тя разказваше за неволите на 
Вълшебника Мерлин и бе една прият- 
на смесица от най-добрите елемен- 
ти на Civilization, Heroes of Might and 
Magic u Master of Magic. И ето че 
дойде Време и за нейния експанжън, 
наречен просто Аде of Wonders: 
Shadow Magic - без Каквито и да 6u- 
ло цифрички и с едно привличащо oko- 
то подзаглавие. Той е самостояте- 
лен и не изисКВа оригиналната игра. 
А благинките и подобренията, koumo 
добавя, са многобройни. И Както 
обикновено - те се движат предимно 
по линията - от Всичко старо, по 
малко ново. Сама по себе Shadow 
Мадк е страхотна игра. Така че не- 
Ка не губим повече време, а да насо- 
чим Вниманието си Към Мерлин, за да 
Видим Какво му се е случило през из- 
миналите месеци. 


Малко след събитията В 
Тре Wizard’s Throne 


Младият Вълшебник Мерлин спече- 
лил поведената срещу Кръга от ma- 
гове-предатели Война. И makap и за 
КратКо, той Възстановил Годините 
на чудесата, отишъл В ЕВърмур и се 
Възкачил на Трона на магьосника. Но 
безспирните битки, Които се Водели 
В продължение на много, много Вре- 


ПОХОДОВА СТРАТЕГИЯ 


1 СО 
Triumph Studio / Gathering of RA 
www.ageofwonders.com 
Pentium 450 MHz, 128 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 8.1 


ме, разстроили баланса на природа- 
та и събудили Взора на друго зло, ug- 
Ващо от едно непознато до този мо- 
мент царство. Изведнъж започнали 
да се появяват гигантски плитчини 
на Всяко едно място, Където Виреела 
магия и малко по малко засмуквали и 
унищожаВали познатия ни Вълшебен 
свят. Прочее последната от тях из- 
никнала В ЕВърмур. Тя унищожила ле- 
гендарния Трон на магьосника и запо- 
Китила и пленила Мерлин В един ал- 
тернативен свят, населен с невиж- 
дани досега демонични създания - 
този на Сянката. 

За случилото се обвинили магьос- 
ниците. А жителите на Вълшебния 
свят намразили Всичко магическо. 
Злият теократ Фобиъс се Възполз- 
Вал от случая и поел Властта, опъл- 
чВайки се яростно срещу Всеки, koù- 
то посмеел да използва каквито и да 
било заклинания. По този начин Всич- 
ки магове били принудени да заживе- 
ят В изгнание и да се скрият от oyu- 
те на новия Владетел. Докато един 
ден Мерлин не успял да се свърже с 
тях и да ги помоли за помощ. Tyk ug- 
Ва и Вашият ред - моментът, В Кой- 
то Вие, стига да искате, ще поеме- 
те управлението на тези легендарни 
магове и ще помогнете на Мерлин да 
се Върне В нормалния свят. 


Ще трябва да спрете 

идните Мрачни години 

Стига, естестВено, да решите 
да се опълчите, от една страна, сре- 
шу Фобиъс, а, от друга - срещу све- 
та на Сянката. Вярно е, че това не 


ще бъде лека задача. Но ako сте no- 
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читатели Ha Аде of Wonders и/или 
просто сте съгласни ga ce Впуснете 
В още една невероятна поредица om 
походови фентъзи приКлючения, то 
следващите редове са написани спе- 
циално за Вас. 

Първото нещо, с Което Shadow 
Magic прави Впечатление, е струк- 
турирането на мисиите В оснобна- 
та Кампания. Те отново са групира- 
ни В епизоди (общо пет на брой), но 
сега са подредени на една географс- 
ка Карта, от Която имате Възмож- 
ност да планирате следващото си 
нападение и да избирате с Кой от 
основните герои да играете. Всички 
нива са огромни, Внимателно изгра- 
дени и с изключителна степен на ge- 
тайлност, а ролевите елементи В 
MAX - засилени. 


Нови раси, ъпгрейди, 

същества, сгради, магии 

и артефакти 

В Shadow Magic ще се запознаете 
с три напълно нови раси – номадите, 
сироните и естествено – демоните 
от света на Сянката. Всички са 
снабдени Както с пълен Комплект 
от Всякакви чудати и зловещи 
единици, така и с няколко уни- ) 
кални умения. Номадите едва ли 
имат нужда от представяне. 
Що се отнася до сироните - 
това са > първоначалните 
обитатели на све- 
та на Сянката - 
още по Времето, 
Когато той е бил 
чист и гален от 


/ 


лъчите на слън- 
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Available Productions 


Времето и гравитацията В този 

l свят са изкривени и благодарение на 

PERA < Ша. А 225 това Всички единици се движат ga- 

ао | | а $ 3 | леч по-бързо от обикновеното. Освен 
Ж 


INNA това при Влизането си В него noße- 


[Vampire Sword на чето същества и герои, с изключе- 
ние на тези на сироните и демоните, 
се заразяват със сенчеста болест, 

еи Която засяга способността им да се 

t дВижат и сражават. 


С 


ЕДЫ Со Де аА ат ( 
Migrate to Dwara | ЗАВ у И о 14 -- ти Още и още 

Ў. Д Др = Интерфейсът Ha играта е прера- 
ботен. Сега той заема далеч по-мал- 
| | : о. х „2 55у ко място от екрана и е много по-ин- 
Цар та, i \ и ТЕ о туитивен от преди. Освен това Към 


Всяка една единица е прибавено и де- 
тайлно описание на нейния произход 
и място В света на Аде of Wonders. 
Към ВсичКо споменато до момен- 
та би трябвало да добавим и подоб- 
рения редактор на Карти. Благодаре- 
ние на него ще можем да създаваме 
мини Кампании, да ВКарваме свои соб- 
цето. Те Владеели магията до съвър- дребна зимна Къщурка, произведени- ствени илюстрации или снимки В uz- 
шенство и живеели В хармония. Но те след това единици престават да рата, да променяме уменията и cma- 
един ден злите демони на Сянката бъдат силно застрашени от огнени тистиките на единиците и прочие. 
дошли. В продължение на хиляди годи- магии. А тяхната бонус единица се В Shadow World ще се сблъскаме и 
ни сироните Водели безспирни битки нарича Йети. Що се отнася до елфи- c така обещавания 
срещу тях, опитвайки се да ги изт- те - техният ъпгрейд ми е любим. 
ласкат от своята родна земя. Но В Чрез него замъците на тези благо- генератор на Карти 
Крайна сметка демоните обгърнали родни създания се обгръщат и скри- Това е едно от най-хубавите по- 
света им В сянка и го превърнали В Ват от чуждия Взор благодарение на падения В Shadow Magic. Той е мощен, 
свой зловещ дом. Сега сироните са гъсти и многогодишни гори. Впослед- действа изключително бързо и може 
роби и тяхна основна храна. ствие те могат да произведат нещо ga генерира автоматично Всякакви 
За щастие и старите дванаде- подобно на енти. Карти по Какъвто начин пожелаете. 
сет раси са претърпели множество Но Triumph Studio не са се спрели · Сигурен съм, че чрез него животът 
промени. На първо място - техните само до myk. Те са създали и gecem- на тази стратегия ще се увеличи He- 
единиците са балансирани далеч no- Ки нови неутрални сгради, koumo npa- Колкократно. 
умело. На Второ - В определен мо- Вят стратегическата Карта далеч Въпреки множеството подобре- 
мент от играта могат да изковават по-разнообразна и жива, дузина go- ния, Аде of Wonders: Shadow Magic не 
свои собствени магически артефак- пълнителни магии и много артефак- се Води за истинско продължение на 
ти - брони, оръжия, пръстени и npo- ти. Все неща, Които правят Shadow The УМгагфз Throne. Вярно - ще тряб- 
чие. И на трето - Всяка раса получа- Magic просто задължителен. Ва да почакаме година-две, за да Bu- 
Ва по един допълнителен ъпгрейд, дим какви са истинските способнос- 
Който, от своя страна, й носи нова Светът на сянката ти на това младо студио. Но тогава 
бонус единица. Така например джу- е новата обител В Shadow Magic. определено имаме едно изключително 
джетата могат да направят стени- Той съществува Като паралелна съблазнително предложение - да 
те на своите замъци далеч по-изд- местност (по подобие на подземна- сраснем със стола и РС-то си u да 
ръжливи, Което Впоследствие им поз- та част от Картата), В Която може се Впуснем В изследване на този нов 
Волява да строят гарголити. Ако да се Влиза през специални портали. u необикновен свят на Сянката. 
фростлингите пък издигнат една Магията В нея е буквално пощуряла. Владимир Тодоров 
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еВерна ЕВропа. Кътче от Ста- 
рия свят, Което почти никой В 


REVIEW 


гейм индустрията не забеляз- 


Ва. А там се Крие такава перспекти- 
Ва за хубави игри с увлекателни “се- 
Верни сюжети”. Нима не Ви допадна 
предложението да се подвизавате 
Като мощен викинг В Rune? Лично на 
мен ми хареса. Да, Скандинавия е 
място, богато Както на легенди, та- 
Ка и на истинска история. 
А едно добро гейм-студио 
би могло да създаде и 
превърне и двете неща 6 
първоКласна игра. Точно 
това са се опитали да 
направят и хората от 
Strategy First, koumo са om- 
гоВорни за не едно или две 
Качествени реалновреме- 
Ви стратегии. А сега да 
се потопим В самата иг- 
ра. Та, действието се 
развива В Северна ЕВропа 
В периода 


1275-1340 г, 


Както Всички знаем, 
това са златните години 
на Средновековието. Нека 
поясня Какво значи това - 
не само рицари, дами на 
тяхното сърце, приключе- 
ния и Кръстоносни походи за осво- 
бождаване на СВетите места, но и 
мръсотия, мизерия, опустошителни 
епидемии и най-вече - смърт. Не 38y- 
чи много окуражаващо, а? За радост 
(най-Вече наша), Всички тези горес- 
поменати недостатъци на Тъмните 

| Векове засягат предимно простолю- 
| дцето, Което значи, че монарсите си 
живеят охолно и без никакви nuwe- 
„ния. Естествено, В Europa Universalis: 
| Crown о the North поемате ролята на 
“Крал, дук или маршал. Имате избор 
“между общо шест Кралства В Север- 
а ЕВропа. Вашата цел е, за Времето 
между горепосочените дати, да зав- 
ладеете целия север или да Водите 
по точки Компютърните си опонен- 
ти. На пръв поглед това изглежда 
доста лесно, но Всъщност изобщо не 
е така. 
Като за начало Heka разгледаме 
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икономиката на Кралство- 
то Ви. Както Винаги, основ- 
ният ресурс са парите. Те 
идват от данъци и най-вече 
от продаването и Купуване- 
то на Всякакви стоки. За 
разлика от Europa 
Universalis 2, сегашното продължение 
не е чак толкова насочено Към mèp- 
говията. Вашата държава Всъщност 
може да се издържа и сама. Правич- 
Ката да си kaxa, Crown of the North 
доста се различава от предишната 
геймка от серията. И не само зара- 
ди търговията. Сякаш новият npo- 
дукт на Strategy First е много по-ми- 
зерен и недовършен. Повечето опции 
от старата EU ги няма. Разбира се, 
липсата на Всякакви огнестрелни 
бойни единици Като артилерия е 
обяснима, просто защото действие- 
то В играта се развива през Средно- 


STRATEGY 

графика 
звук 

геймплей 
общо 
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Strategy First/Paradox Entertainment 
http://www.paradox-entertainment.com 
Pentium 450 МНг, 64 MB RAM 
Windows All, DirectX 8 
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Farmlands exhausted in Sör Trondelag - 
Peasants leaving the province 


5 so that nutrients 


Вековието. Но стига сме говорили за 


пропуските. Нека намешаме и 


самия геймплей 


Успехът В тази игра зависи глав- 
но от отношенията с другите слое- 
Ве на обществото В Кралството Ви. 
Това са благородниците, църквата, 
търговците и, разбира се, селяните. 
Всяка Ваша дипломатическа постъп- 
Ка влияе на общественото мнение. 
Например, ako дадете повече земи на 
благородниците, селяните определе- 
но ще са недоволни. Също така, аКо 
подхвърлите. житниците си на прос- 
толюдието, търговците ще се 
намръщят, да не говорим за църква- 
та, Където няма угодия. Искам да Ви 
предупредя, че Всяко недоволство от 
страна на поданиците Ви си има гра- 
ници. Ако не направите нещо, за да 
замажете положението, много сКоро 
може да избухне и бунт. 

От Време на Време В Кралството 
Ви ще се появява и по някой друг ере- 
muk и ако го предадете на ИнкВизи- 
цията, ще спечелите пари, но ще за- 
губите част от Вашите “victory 
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и доста странно продължение на предишната част 


$ ENE: За t 79 


26: Our e fiket in Västra 5 


ia Мер: 7 annihilated! 
7: Our fleet in Västra Ы lus been completely annihilated! 


points”. Да, това също е показател, с 
които ще трябва да се съобразява- 
те. Ако В Края на играта, тоест “В 
лето господне 1340-то”, не сте ани- 
хилирали Всичките си Врагове, то 
тогава ще спечели Владетелят с 
най-много точки. А те се трупат Ка- 
то ъпгрейдвате сградите си, побеж- 
давате В сражения или Водите ус- 
пешна дипломация. Последното е дос- 
та трудно, защото Все някой остава 
недоволен и Ви обявява Война. 
А Какво става, 


Когато бойните действия 

се развихрят 

Единиците Ви се делят на морски 
и сухопътни. Ще започнем от послед- 
ните. Това са: обикновената пехота, 
пиКоносците, арбалетчиците, леката 
Конница и рицарите (които се явяват 
тежка кавалерия). Всеки един от me- 
| зи Юнити се появява при определен 
ъпгрейд на няКоя сграда. Различните 
Видове Войски си имат специално 
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The Peasants are currently producing 4 says) ofGrain 
each month. 


Upgrades the Farmlands. During the 


предназначение. Например пиКоносци- 
те са подходящи за борба с Кавалери- 
ята - била тя тежка или лека. Зато- 
Ва играчът Винаги трябва да създава 
армиите си от разнообразни типове 
единици. Дипломатическите Ви отно- 
шения с някои средновековни инстан- 
ции също могат да повлияят на Войс- 
Ката Ви. Например папата ще се опи- 
та да забрани използването на арба- 
летчици и, ako искате църквата да е 
доволна, трябва да разпуснете този 
род Войски. Но ако сте чешит, ще си 
ги запазите. Все пак това са най- 
яките стрелци. Рискувате обаче да си 
навлечете гнева на духовенството. 


саЫе.пей 
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А сега да обърнем Вниманё 
морските Ви сили. Имате на раз 
Жение три Вида плавателни съдове 
Първият е по-скоро товарен Кораб 
ограничен боен потенциал. Вторияг 
плавателен съд е нещо като Викин 
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гски дракар, но малко по-широк. Тре- | 
тият Кораб е добре познатата на 


Всички Каравела. За жалост, тя е 
последният и най-добър Кораб, с Кой- 
то играчът може да разполага. Раз- 
личните Видове “лодки” ще получава- 
те след ъпгрейд на пристанището. 
Дългоочакваните битки, за които 
толкова се говореше, Всъщност не 
са нищо особено. 
Просто гледате Как 
единиците Ви се сто- 
пяват с по една-две и 
така, докато по-мал- 
Ката армия загуби 
битката. Аналогична е 
ситуацията и с морс- 
ките сражения. Безин- 
тересно, а? Обсадите 
на замъци са същата 
скука. Тоест, малко 
по-различна, де - прос- 
то гледате Как едно 
катапултче на Карта- 
та помпа градската 
защитна стена, дока- 
то армията Ви разби- 
Ва остатъците от Вражата Войска. 
Графиката, за жалост, си е оста- 
нала на същото ниво, на Което се 
радвахме (или не?) В предишната 
част. Отново липсват Каквито и да 
е Визуални ефекти, Което прави обли- 
Ка на играта доста еднообразен. Но 
поне Визията не дразни и може да се 
съсредоточите Върху стратегията. 
И Какво излиза накрая - едно goc- 
та странно продължение на иначе 
готина предишна част. Използвайте 
тази игра на Ваша собствена отго- 


Ворност. Да не Кажете после, че He 


съм Ви предупредил. 
Христо Тануш 
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ни, ще Ви Кажа едно нещо - 

Skateboard Рак Tycoon 2004: 
Back т Ше USA може и за тайкун да 
Ви го пробутват, но Вие не им Bap- 
Вайте. Защото освен икономическа 
мисъл (за да се чувствате удобно В 
парковете, koumo изграждате) Ви 
трябва и сериозна доза умения за 60- 
равене с дъската. ДВата основни pe- 
жима на игра са Живото доказател- 
ството за това. 

Instant Action предлага изграждане 
на скейт паркове на различни места 
В САЩ – Тексас, Калифорния, Чикаго, 
Хаваи и т.н. Не случайно В заглавие- 
то на играта се мъдри това хм... да 
го наречем “многозначително” Васк 
in Ше USA. От умлу.зка!ватепса.сот 
ще се уверите, че на американска 
територия има изобилие от такива 
места. Екстериорът на Вашия бъдещ 
парк е предварително зададен. Нап- 
равен е и опит за съобразяване с ха- 
рактерната атмосфера на щата, 6 
Който се намира. От: Вас се иска да 
аранжирате пространството така, 
че посетителите – скейтъри, дошли 
да упражняват и развиват своите 
умения, да се чувстват Комфортно. 
Разполагате с изключително богат 
инструментариум за създаване Как- 
то на обикновени рампи, така и на 
значително сложни Конструкции. Ка- 
зано В цифри, това прави десет гру- 
пи с общо 67 елемента. От това Как 
ще ги Комбинирате, зависи Както 
удовлетвореността на скейтърите, 
така и Вашият рейтинг. А Както 
Всички знаем, 


SKATE TYCOON 


К“ експерт по Всякакви тайку- 


сако 
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Са! Daddy батез/ Activision Маше 


www.activisionvalue.com 
Pentium 500 МНг, 64 MB ВАМ 
Windows All, DirectX 8.1 
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рейтингът е Важно нещо 

За допълнителен Комфорт е жела- 
телно да създадете местенца, Къде- 
то морните Ви Клиенти да се разх- 
лаждат, да похапват нещо непре- 
тенциозно и пак да се Връщат Към 
любимото си занимание. УВи, тук ня- 
мате Кой знае Какъв избор - бар за 
безалкохолни, сергия за хот-дог u 
будка за сандвичи. АВтоматите за 
снакс и Кола също ме спечелиха, за- 
щото наистина са удобни. Само де- 
то напомнят на родната модифика- 
ция на Кафе-машините, осигурени 
допълнително с решетки. Не забра- 
Вяйте и за тоалетните, и за магази- 
ните за екипировка и сувенири. 


Специално Внимание заслужава 
екипът за бърза помощ, представля- 
Ващ една линейка, до Която kyuyk-ky- 
uyk се тътрят пострадалите. Колко- 
то повече амбулаторни Коли осигури- 
те, толкова по-дълго ще се задър- 
жат при Вас тези, koumo са се cgo- 
били с няКое друго охлузване. Или - 
Казано на езика на пазарната иКоно- 
мука - те ще продължат да си изп- 
разват джобовете, докато Вие nom- 
рувате доволно ръце. 

СКейтърите са си скейтъри, но 
не бива да забравяте, че основната 
Ви цел е да направите парка си пече- 
ливш. Това предполага умело бораВе- 
не с цените на услугите. Те трябва 


Ръководство за пораснали скейтъри: как от уме- 
нията си да изкарат малко кинти, след като да си 
само скейтър вече звучи леко несериозно... 


да са по джоба на Всеки, тоест не се 
стремете Към бърза печалба посред- 
стВом скубане на Клиентите. Тук на 
помощ ще Ви се притекат спонсори- 
те, koumo, В стремежа си да предла- 
гат продукти със своята марка, ще 
плащат дневна такса, за да може 
щандът им да е на територията на 
Вашия парк. Така няма да се налага 
да правите таксата за Вход твърде 
Висока и ще може да предлагате Же- 
ланото разнообразие. 


Дотук играта си е чист 

икономически симулатор 

Тайкунът си е опростен - няма го 
досадното боравене с персонала по 
поддръжката, разправиите около pa- 
ботните заплати на онеправданите 
профсъюзни членове, следенето на 
сложни графики и статистки за КВо 
ли не. Имате данни за приходи и раз- 
ходи, но те са поднесени така, че да 
не затормозват мозъка Ви с излишни 
информационни глупости. 

Вече сигурно се чудите: тоя КВи 
ли ги дрънкаше В началото, това си 
е тайкун като Всеки друг. Но-о-о, ос- 
Вен че има Възможност да тестВате 
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Всяко изградено от Вас съоръжение 
Като се “закачите” за произволен 
посетител, може да припечелите ня- 
Кой друг долар от името на Въпрос- 
ния щастливец В надпревара за тех- 
нически умения. Или - Казано с други 
думи - В така наречения режим exibi- 
Поп. След Като се поупражнявате, 3a- 
почва истинската демонстрация на 
Вашите способности. Нещо Като 
разтоварване след тежкия ден В po- 
лята на управител на скейт парк, 
затънал до гуша В договори със спон- 
сори и преглед на мненията на посе- 
тителите. 
Накрая идва ред на т.нар. 


American Tour 


Е, такъв режим на игра бих Ha- 
рекъл “дате for fun”. В този случай 
изцяло определящ е не тайкунският 
Ви мозъчен потенциал, а уменията за 
правене на скейтърски трикчета и 
сръчността с Клавиатурата. А noc- 
тавените цели са доста откачени. 
Например да съберете шест флагче- 
та от безумни места. Или пък да 
гледате една маймунка-скейштър КВи 
ги Върши с акробатичен финес и след 
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това да се опитате ga umumupame 
нейните движения. А може би Ви go- 
пада идеята да счупите Възможно 
най-много КоКали от крехкото си тя- 
ло за минимално Време? И целият то- 
зи екшън В седем различни скейт 
парка из цяла Америка... 

Както и В предишното издание на 
оформилата се Вече поредица, имаме 
перфектен саунд, наситен с агресия, 
даваща Ви хъс за Все по-големи 
скейт подвизи. Графиката е претър- 
пяла значително развитие - поддър- 
Жат се Високи резолюции, няма много 
логически бъгове и ръбати мутри. И 
тук е В сила любимата ми мисъл, че 
един тайкун не е толкова претенци- 
озен откъм Визуално изпълнение. Е, не 
става Въпрос някой да Ви тормози с 
гигантски пиксели или избождащи 
очите извращения. В случая, танде- 
мът Са! Daddy Games / Activision Value 
не изневерява на принципите си - UH- 
терфейсът не дразни и не Кара дъха 
Ви да спира, но се чувствате удобно 
и си строите скейт занимавките на 
спокойствие. После си ги тествате, 
след това строите още, за да изп- 
робвате и тях. И още, и още. И ma- 
Ка... едва ли до Края на света, но по- 
не до следващия подобен тайкун. 

Васко ЧаВорски 
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Надпревара със 
серийни и тунинговани 
автомобили 


(ели си Как миналото лято 
полицията Взе мерки да легали- 
зира по някакъв начин незакон- 
ните състезания с автомобили, ор- 
ганизирани Край София на пътен Въ- 
зел “Бояна“. Тя просто ги премести 
на летище “Божурище“. В Street Legal 
Racing: Redline обаче пътната nonu- 
ция няма никакво участие В гонките. 
Затова, ако се Включите, избягвайте 
по Възможност срещите с нея. 
Redline е трета част на пореди- 
цата на Activision - Street Legal Racing. 
В партньорство с разработчиците 
от Invictus, те са се съсредоточили 
Върху популярните В цял свят надпре- 
Вари със серийни и тунинговани aß- 
томобили по улиците на градовете. 
2 Естествено, Всич- 
й Ки тези състезания са 
нелегални. В Redline 
полицията също не е 
очарована от летящи- 
те из натоВварения 
трафик Коли. Това най- 
ясно си личи по глоби- 
те. В случай че Ви спи- 
пат, В най-добрия Ва- 
риант ще се раздели- 
те с 350 долара за 
превишена скорост. 
Ако пък сте имали ^0- 
шия Късмет да разма- 
жете Колата на някой 
добросъвестен граж- 
данин, ще се изръсите 
поне хилядарка (че и отгоре). 
В играта имате шанса 


да се състезавате срещу всеки 


без значение с КаКВа Кола е, cmu- 
га и той да има желание за това. 
Всичко зависи от Вашия рейтинг. Ако 
е Висок, Всеки ще иска да си премери 
уменията с Вас. Както В политика- 
та, и тук рейтингът е ВсичКо. За да 
го уВеличавате, трябва да печелите 
гонки или да се измъквате от прес- 
ледващите Ви патрулки. Разбира се, 
има значение Кого побеждавате. Ако 
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Activision Value / Invictus 


http://www. invictus.hu 
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е по-напред с материала от Вас, 
гушвате повече точки и обратното 
- ako е по-зле, губите по малко. Bax- 
но e u Кога се състезавате - през 
деня или нощта. Дневните надпрева- 
ри са по-Коварни по няколко причини. 
Първо - парите, Кошто може да спе- 
челите, са ограничени до 900 долара. 
Второ - трафикът е ужасен и е пъл- 
но с ченгета. 

При нощните гонки липсват тези 
недостатъци. Почти няма движение 
и Куки, а наградите са по-сериозни. 
Вече става дума за суми от по 10 
000 до 30 000 долара. Или пък се взе- 
ма Колата на победения, Което е на- 
истина приятно, стига губещият да 
не сте самите Вие. 

Като за начало стартирате с 25 
000 долара. С тях не може да си Ку- 
пите някоя резачка, а ще се сдобие- 
те по-скоро с нещо Като семейна Ко- 
ла. Това не трябва да Ви плаши. 


В гаража 


може да я тунингоВате с над сто 
различни части. Естествено, ако 


кеатеое--- 


разбирате от автомобилна механи- 
Ка, ще Ви е по-лесно. Като цяло, Ко- 
лите са осем модела плюс един 6o- 
нус. Всеки има няколко модификации. 
С автомобил можете да се сдобиете 
от две места. Едното е автокъща 
за нови Коли, а другото - за употре- 
бяВани. Имате и гараж за спечелени- 
те от състезания Возила. 

В началото бивате разпределени 
на принципа на местоживеенето В 
местния Racing Club. Основната Ви 
цел е да стигнете до Насе о! 
Champions. За да направите това, ще 
трябва да изпълните няколко усло- 
Вия - да сте сред първите петима В 
своя Клуб, да имате 100 000 долара, 
поне сто точки рейтинг и т.н. Побе- 
дителят В това реномирано състе- 
зание печели бонус - една невероят- 
на четириКолесна резачка. 

Трасетата се генерират от ди- 
намичен енджин и Всеки път са раз- 
лични. Графиката на играта също не 
е лоша. Много са реалистични и пре- 
ходите ден - нощ. Щетите по Колите 
се моделират В реално Време. Саун- 
дтракът от Lost City също е на ниво. 

Въпреки свежата идея и добрия | 
геймплей реализацията на играта 
търпи сериозна Критика. Навсякъде е 
пълно с бъгове, а колите често са поч- 
ти неуправляеми. Останах с Впечат- 
лението, че Redline е създадена за pe- 
Кордно кратко Време (В лошия смисъл 
на думата). За това говорят и пачо- 
Вете, които излизат един след друг. 
Димитър Трифонов 
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дин Въпрос не ми дава мира на- 

последък - Кое Кара производи- 

телите на игри да правят Кло- 
нинги на известни хитови заглавия, 
при положение че от Крайния резул- 
тат лъха на евтина имитация. 
Сигурно Всеки от Вас се сеща за по- 
не три примера В тази посока. Обза- 
лагам се, че и Вие предпочитате 
оригиналите, но Ви се е налагало, по 
една или друга причина, да се сблъс- 
Кате с техните Копия. Ето че и аз 
изпаднах В тази не особено приятна 
ситуация. И съм натоварена с неле- 
ката задача да подтисна своите 
пристрастия и да изкажа Впечатле- 
нията си обективно. 


Целта 


В настоящето Виртуално приклЮю- 


CITY SIM 

À графика 
звук 
геймплей 
общо 160 
издател Brightstar Games 
сайт http://www.brightstargames.com 
xapgyep Pentium 300 МНг, 64 МВ ВАМ 
софтуер Windows Эх/МЕ/ХР DirectX 8 
платформа PC 


чение е да nocmpoume град. Нещо 6 
духа на Вапцаровия призив “Да стро- 
им завод”. Имате на разположение 
шест типа селища, по чийто модел 
развивате и управлявате своята ди- 
гитална обител: 

Culture Rich City толерира изграж- 
дането на Културните институции - 
теарти, Кина, университети, памет- 
ници на Културата. 

Environmental Friendly City не допус- 
Ка развитие на тежка индустрия u 
изисква съблюдаване на строги пра- 
Вила за опазване на околната среда. 

Рише City Complex е базиран на 
Високоскоростните Комуникации и 
Връзки. 

Нов Tech City донякъде наподобява 
предишния тип Като залага и на Ком- 
пютърно базирани управленски 
структури. 

В Planned City зонирането е стро- 
го дефинирано. Тоест районите са 
ясно обособени. 

Що се Касае до последователно- 
стта и правилата, изброените град- 
cku структури обаче предлагат мни- 
мо разнообразие, тъй Като са осно- 
Вани на идентични принципи на изг- 
раждане. 

Започвате с райониране на пло- 
щите за живеене, бизнес и производ- 


ИД: 


REVIEW | 


ство. Следва изграждане на инфра- 
структурата, на Водопроводната 
мрежа и на елетрозахранването. 
Продължавате с построяването на 
полезните и привличащи нови Жите- 
ли сгради от типа на училища, бол- 
ници, „полицейска служба и т.н. 
Инструментариумът е обособен 6 
логически групи – за типове сгради и 
дейности по градоустройство. 

В ролята си на Кмет имате оси- 
гурен достъп до различна статисти- 
ческа информация - за текущите Ви 
финанси и за състоянието, В Което 
се намират различни аспекти на гра- 
да – население, ниво на престъпност 
и замърсяване на Водата и Въздуха, 
здравословно състояние на гражда- 
ните и прочие. УВи, интерфейсът 
прави достъпа до тези данни тромав 
и неудобен. ЕдинстВено индика- 
торът RCI е изнесен В главния Конт- 
ролен панел. За сметка на това поне 
имате Вграден СО Player, Което Все 
пак е полезно Като се има пред Вид, 
че играете на фона на един и същи 
повтарящ се мотиВ от Класическата 
музика. Липсата на Ргее Моде налага 
ограничаване В рамките на предвари- 
телно избрания градски облик. Не mo- 
Же да правите Каквато и да била 
Връзка между различни градове и та- 


Ка да имате достъп до симулация на \ # 


мегаполис-иКономика. 


Най-дразнещи са 

натрапващите се прилики 

със SimCity: 

логиката на управление и изграж- 
дане на града и принципната струк- 
тура на играта. Уви, тук става Въп- 
рос за чиста проба менте на градо- 
устройстВения симулатор. АКо той 
не беше една от любимите ми игри, 
предубедеността по отношение на 
Virtual City Вероятно нямаше да бъде 
толкова силно изразена. Но при epa- 
фичен интерфейс, взет на заем от 
някоя Интернет страница, не хране- 
те илюзии, че може да се забавлява- 
те повече от няКолКо часа. ОсВен ако 
не познавате оригинала или Критери- 
ите Ви по отношение Качеството на 
игрите Все още не са формирани. 

desire 
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OPERATION IRAQI FREEDOM 


Блеър, започва да приема Все по 
злокобно-комедийни елементи. 
| За тяхно съжаление страшният ар- 
сенал на Саддам се сведе до две по- 
жарни, голямо Количество Калашници 
и няколко стари танка. Колкото и да 
е “отчайващо”, единственото мяс- 
то, на Което (8 момента) админист- 
рациите им могат да отКрият следи 
от ужасната иракска заплаха, е един 
ноВичък, силно патриотизиран симу- 
латор... FA-18 Operation гад! Free- 
dom. 

Настоящото чудо е изградено по 
Класическите правила, допълнени с 
J приятни Количества близКоизточни 
4 особености. Ако изключим истори- 
| ческия фон, геймката представлява 
поредното леКо самолетно изпълне- 
ние. 


К°: В Която затънаха Буш и 


На играча се дава аероплан 


Е/А-18 Hornet, много-много бомби 
и симпатично Количество Врагове за 
анихилиране. Всичко това е разпре- 
делено из голям Комплект мисии с 
Всевъзможни задачки. 

По-особените неща, прикачени 
Към действието, са името и една 
просторна и детайлна Карта на 
Ирак. Едно от достойнствата на иг- 
рата е, че дава целия терен, по Кой- 


геймплей 
|| общо ; 
`` издател и 
| сашт а 
хардуер. 


-Pentium 1000 MHz, 128 МВ ВАМ 
софтуер Windows АП, DirectX 8.1+ 
платформа РС с 


то се Водят сраженията. ПоВърх- 
ността е географски свръхреалис- 
тична. Рекичките и хълмчетата са 
базирани на оригинален Комплект са- 
телитни снимки. Като резултат са 
осигурени Към 1000 “достоверни” 
квадратни мили площ за хвърчене и 
бомбардиране. Забавен момент е и 
патриотичният напън на играта, из- 
никващ още В началните надписи под 
формата на снимка със “замислено- 
то” изражение на Буш младши. 

По отношение на другите си Ка- 
чества Operation гад! Freedom е леко 
съмнителна. Поведението на про- 
тивниците е сравнително добро, но 
Контролът над подопечната машина 
може да подразни и най-заспалите 
фенове. Симулаторът се характерч- 
зира с едно сравнително сложно и 
небалансирано управление. Някои ene- 
менти от рода на излитането са из- 
пипани до последния малък детайл, 
докато други навяват спомени за ня- 
Коя антична Конзола. 

Копченцата, които трябва да се 
наизустят, са сравнително много и 
това може би ще зарадва хардкор 
феновете. Някои от последовател- 
ностите, особено тази при излитане 
от самолетоносач, трябва да бъдат 
грижливо преписани на листче и дър- 
жани под oko. 


Live from Baghdad 


Най-генералният минус на цялата 
геймка е графиката. Проблемът не е 
В нещастното Видео, Което нямаме 
Възможност да си ъпгрейднем, или 
драйвърите. Просто Operation Iraqi 
Егеедот предлага наистина озадача- 
Ващ Външен Вид. Някои от частите 
на Картинката навяват спомени от 
годините на предишната Война В 
Ирак, Водена от Буш старши. ДоКа- 
то Кабинката на самолета и облаче- 


тата изглеждат що-годе добре, 
Всичко останало е наистина плачев- 
но. Наземните повърхности и Външ- 
ността на самолета са направо 


22 
Z 


444 44 44 44 


ужасни. Полигончетата са толкова | 
“огромни” и така зле свързани, че | 


човек започва да се чуди за Какво са 
безумно Високите минимални изиск- 
Вания. 

Положението при аудиото е абсо- 
лютно същото. Въпреки че това е 
един от лесно изпълнимите елементи 
при направата на една игра, явно ав- 
торите не са си играли Кой знае Кол- 
Ко с него. Единственото място, В Ко- 
ето е Вместено manko повече стара- 
ние, са репликите при Комуникацията. 


Over and ош 


Колкото u ga е жалко, единстве- 
ното реално достойнство на играта 
е Връзката с реалните иракски съби- 
тия. Ако това би се сторило забавно 
на няКого - моля, нека си намери Оре- 
ration кадш Freedom. Всички остана- 
ли, били пъК и симулаторни фанати- 
ци, могат да пропуснат геймКата с 
чиста съвест. В нея няма нищо забе- 
лежително. 

Сергей Ганчев 


“Мускулести" коли 
бягат от куките и се 
състезават за пари 


Всъщност подзаглавието не обяс- 
нява докрай замисъла на рейсъра 
Muscle Car 3, Който, да си призная, 
лично на мен ми хареса. Не 
съм играл предишните две 
серии, но те едва ли са на 
по-различна тематика от 
новичката трета част на 
“анаболната Количка”. Но 
стига локуми - да цепим 
направо и да Видим Какво 
Всъщност представлява 
Мизс!е Саг 3 (МСЗ). 

Как Ви се струва 


хибрид между 
Midtown Madness, 
Need For Speed u 
филма “Бързи и 
яростни”? 


даут тт 


\ 
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жете да участвате. 
Те се делят на три 
основни типа - Rally, 
Street Race и Rally 
Series. В първия mun 
просто ще се състе- 
завате с някого по да- 
дена отсечка 6 града. 
Правилата В Street 
Васе-а обаче са малКо по-различни. 
Тук състезаването с опонент няма 
да е единстВеното нещо, Което 
ще правите - ще трябва и да бу- 
тате също така и Варели по пътя 
си. Третият тип е най-интересен. 
Това е поредица от няколко гонки. 
В първата ще трябва да минете 
Всички чекпойнти. Целта Във Вто- 
рото състезание е да завършите В 
челната тройка, за да продължите 
нататък. А накрая ще трябва да 
финиширате пръв измежду четири 
опонента - и това само В една оби- 
Колка на трасето. 


Ще си Кажете: тоя не- 
що си измисля. Да, ама не. Може да 
имам малКо развинтена фантазия, но 
такъв урод Като МСЗ досега не ми 
бе минавал през ума. За разлика от 
мене, обаче, британците от 
ЗВотапѕ (звучи Като ЗРома) явно са 
по-досетливи и са го измислили. И да 
Ви Кажа, добре че са го направили. Но 
да започнем от самото начало, а 
именно с режимите на игра. Те са че- 
тири на брой. Първият е ВсеКиму из- 
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Вестният Quick Race. След това ug- 
Ва ред Ha Ghost Race. Въпреки стран- 
ното име, В този режим няма никак- 
Ви призраци. Просто ще трябва да се 


състезавате, за да подобрите 
собстВеното си Време на дадена 
пуста. Следващите два мода според 
мен са изключително интересни. 
Става дума за Сор Спазе и Сагеег. В 
първия Влизате В патрулка по избор 
и ловите състезатели по пистата. 
Но най-интересен е последният ре- 
жим на игра - 


Сагеег 


В него ще може да Карате Колата 
си по улиците на големия град, заоби- 
колени от небостъргачи и обикновени 
шофьори. Казвам “обикновени”, защо- 
то Вие не сте такъв. Вашият 
стремеж е да печелите пари и да 
ъпгрейдвате Колата си. За тази цел 
по улиците на града са разпръснати 
различни street гасе-ове, В Които mo- 


Като заговорихме за писти 


би трябвало да Вметна, че те са 
девет на брой и са разположени по 
целия свят - В Банкок, Лондон, Рим, 
Чикаго и др. Разбира се, за да пече- 
лите състезанията трябва да имате 
и мощна Кола. В МС 3 Возилата са 
типично американски роудстери - 
Форд Мустанг, Додж, Кадилак и дру- 
ги такива. В града ще имате 
собствен гараж, Където може да 
Влизате по Всяко Време и да bnepeùg- 
Вате Колата си с парите, Които сте 
спечелили. ВсичКо до тук звучи готи- 
но, но дали графиката и звуКът са на 
нужното ниво? По мое мнение отго- 
Ворът е “да”. Докато Карате мощна- 
та си Кола ще се радвате на доста 
Красиви градски и извънградски пей- 
зажи. Междувременно ще звучат и 
готини рок парчета. Всъщност Какво 
повече му трябва на човек? Кола, рок 

и Високо адреналинни гонки. 
Христо Танушев 
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ИСКАТЕ Балас Ша Включване до 48 часа В комплексите: 
ИНТЕРНЕТ? ща 
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Кабелна телевизия! 
НЕОГРАНИЧЕН ДОСТЪП ОТКЪМ ВРЕМЕ И ТРАФИК! 


Вес рап пра pr = Неограничен трафик 64kbps 60 лв./месец 
n u E 
Велико Търново! =. к Неограничен трафик 128kbps 99 лв./ месец 


e-mail: sales1 @cablebg.net `, www, 


АХ 
Ам 
сх у 
кй 
а EEGA 


ERA 


iber Direct! 


| nttp://fiberlheaaol 


———— —— —ы=ы——_————— 


Splinter Сей: Pandora ооо 


Г, 
poe 
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САМ “ОНЛАЙН” ФИШЪРР 
Ето и няколко от първите скрийншо- 
та от предстоящото Второ издание 
на мултиформатния хит на Ubi Soft - 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow, плани- 
рано за началото на 2004-ma година. 
Все още не се знае почти нищо oko- 
ло историята на продължението, но 
очевидно главната роля е поверена 
отново на Сам Фишър. Другата ин- 
тригуваща новина е, че новата игра 
ще Включва Както сингълплейър ре- 
жим, така и мултиплейър онлайн ми- 
cuu. 


PS2 ЕКСЛУЗИВНО 


Ubi Soft обявиха, че две от “Коледни- 
те” им премиери: Prince of Persia: 
The Sands of Time и Beyond Good and 
Evil ще се появят само за PlaySta- 
tion2 формат. Следва мъглявото 
уточнение, че “ексклузивността” се 
отнася единствено за PAL терито- 
риите ЕВропа и Австралия. Какво 
точно означава това, тепърва пред- 
стои да Видим. Ако никога досега не 
сте чували за Второто от двете 
заглавия, то разказва за приключе- 
нията на репортерката Джепа, Коя- 
то се бори със злото В “един фан- 
тастичен свят без граници”. 
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НОВ КОНКУРЕНТ ЗА ТРОНА 


НА HALO? 

Sony разкриха още няКолко интригу- 
Ващи подробности относно предс- 
тоящата PlayStation2 премиера на 
играта Killzone, разработвана от 
дивелъпъра Guerrilla. Става Въпрос 
за Военна он-лайн игра, В Която ос- 
новните страни В Конфликта са си- 
лите на Земната Конфедерация (ISA) 
и сепаратистите от Недпаз!. Игра- 
ещият поема управлението на един 
от войниците В четиричленен ekun, 
изпратен на смъртоносна мисия В 
тила на Врага. Killzone би трябвало 
да дебютира В Р$2 онлайн прост- 
ранството през 2004-та година. 
Ето и два от най-новите скрийншо- 
та от играта. 


ZONE OF THE.. DJ'S 


Заедно с европейската премиера на 
Zone of Пе Enders: The 2nd Runner, на 
пазара ще бъде пуснато и допълни- 
телно СО с музиката от играта. 
Импровизираният саундтрак ще 
Включва 22 парчета с обща продъл- 
жителност 70 минути (сред koumo и 
ремикс на основната тема от игра- 
та Beyond the Bounds). 


па жи. Фик. 
ак ли би изглеждал съвременна: 


ят свят, ако не Щатите, а Съ- 

Ветският съюз бе спечелил 
Студената Война? М-да, доста пре- 
дъвкВан сценарий. Вероятно, защото 
така изглежаа най-ужасният кошмар 
на средностатистическия америка- 
нец. Да им се чуди човек на янките 
- ето, ние загубихме Въпросната 
Война, пък не се оплакваме. Но нека 
оставим политическите анализи на 
“свободна ЕВропа”. Сега думата ни 
е за поредната игра, Която използва 
формулата “какво би станало, ако...” 
за свой фон. Този път заглавието е 
Freedom Fighters, а автори на играта 
са lO Interactive, дивелъпър, набрал 
скорост с “хит”-овата поредица 
Hitman. 

Freedom Fighters ни поставя В po- 
лята на Кристофър Стоун, редови 
американски Водопроводчик и жител 
на окупирания от Комунистите Ню 
Йорк. Като истински патриот (за 
каквито се пишат дори пандизчиц- 
те В Щатите), мистър Стоун реша- 
Ва да поведе своя собствена Война 
срещу агресорите и, ако не друго, 
то поне да загине с чест и слава (и 
така да обезсмърти паметта си). 
Почти мигновено неговият личен 
пример увлича и други достойни 
граждани на Съединените Щати, ko- 
ито застават редом с него, за да 
се борят за справедливата Кауза. С 
напредването на играта нашият 
главен герой се превръща постепен- 


но В истински Кошмар за злите рус- 
наци, трупайки опит и Въоръжение. 
Числеността на неговата малка ар- 
мия от “борци за свобода” също на- 
раства и по някое Време на негово, 
т.е. на Ваше разположение, ще бъ- 


МИТАЛ Ма, Доли 
дат'`до дванадесет бовий ofn амери- 
Канската съпротива. 

Нека саркастичният ми тон не 
Ви подвежда - нямам намерение да 
оплювам тази игра. Защо? Просто 
тя Като нищо може да се окаже не- 
Вероятно добра, независимо от не 


особено оригиналната си история. 
Безспорно първото нещо, Което ще 
Ви направи Впечатление В нея е гра- 
фиката. Благодарение на Вече об- 
съждания нашироко Glacier енджин, 
Визията на Freedom Fighters Вероят- 
но ще накара не един и двама от Вас 
да се плеснат по челото. Невероят- 
но убедителен, мащабен (това е НЮ 
Йорк, Все пак!) градски пейзаж, Впе- 
чатляващи светлинни и “particle” 
ефекти и не на последно място - ня- 
kou от най-добре изпипаните модели 
на персонажи, Които съм Виждал Ha- 
последък В екшън игра с гледна точ- 
Ка от трето лице. 


И след Като, между другото, из- 
дадох и Жанра на Freedom Fighters, 
нека Ви Кажа няКолКо думи за геймп- 
лея на играта. Принципно, това заг- 
лавие би могло да мине и за “зацад- 


става Въпрос за солови акции, а за 
Командване на малък отряд от еди- 
ници. Все пак е хубаво да знаете, че 
макар играта да е планирана и за 
РС, В основата си тя е типично Кон- 
золна. С други думи, спестени са Ви 


(ФФ 


досадните “тактически” менюта и 
Карти и безкрайните списъци от Ко- 
манди. Управлението на Freedom 
Fighters се свежда до три базови ko- 
манди - “следвай ме”, “спри на мяс- 
то” и “атакувай противника”. Не 
мога да не се Възхитя на подобна 
пестеливост, защото В действи- 
телност тя си Върши работата 
прекрасно. 

Арсеналът В новото заглавие на 
IO Interactive е доволно богат, макар 
да не предлага някакви Кой знае kos- 
Ко интригуващи екстри. За Което си 
има и добро обяснение - Все пак 
действието се развива В близкото, 
но уж реално минало. В общи линии, 
нещата се свеждат до Все същите 
пистолети, пушки, автомати, kap- 
течници, снайпери и гранатомети. 
Всяко едно от тези оръжия обаче, 
или поне онези, koumo успях да onu- 
там, създава Коренно различно усе- 
щане, Което, поне за мен, е далеч 
по-Важно от това да натъпчеш една 
игра с Куп оръжейни екзотики, koumo 
се различават само по размера на 
пълнителите си. 

Засега не е ясно дали Freedom 
Fighters ще поддържа изключително 
Желателния за подобни заглавия 
“cooperative” режим. Така или иначе, 
до европейската премиера остава 
по-малко от месец. Очаквайте ревю 
на играта при първа Възможност. 


ке 7 а о тм ; ; : 
PlayStation. нЕ 


вече за 


| ма 
5 

5 

ш 

Е 

Ф 

си 
S 

g 

© 

= 

ш 

5 

5 

а В 

а е 

5 

о 

с 

: ше у 


препоръчителна цена 


раВа запазени ©2003 


"конзола 
за реалистични 
видео игри 


тие 
| ОМО плейър 


ще 
{ № аудио СО плейър 


ш а С № 


3 USB порта 


: EE 

5 7 

3 i-link технология 
в 


m 
E 


l аа 
г # 128-битов 
- “ Графичен процесор 


А ша 
* в уникален дизайн 


Раубгайоп.о РЗ 


THe THIRD PLACE 


#4 


41 


56 р Р$ МАМА 9/2003 


PREVIEW 


огато повече от 98е години 
след излизането на феноменал- 
ното Рогѕсһе издание на Меед 
Гог Speed така и не се появи нова uz- 
ра от поредицата, аз си реКох - сла- 
Ва Богу. Electronic Arts Все пак се uH- 
тересуват не само от това Как да 
издоят феновете по Веднъж за Всяка 
Коледа (понякога и два пъти В ogu- 
ната – справка FIFA!). От прочетено- 
то тук и там ставаше ясно, че ЕА 
са запретнали здраво ръКави, за да 
изпипат едно наистина достойно и 
оригинално продължение на безспор- 
но най-популярната състезателна 
игра с автомобили В света. Малко 
по-Късно, самият Hot Pursuit 2, уви, 
охлади леко ентусиазма ми. Играта 
беше по-скоро един приличен ъпрг- 
рейд Към първото “горещо преслед- 
Ване”, отколкото ново начало за no- 
редицата. Все пак реших да оценя 
добрата Воля на издателя гигант и 
да зачакам с надежда Какво ще ста- 
не по-нататък. 

Тъкмо с тези бодри и оптимис- 
тични мисли В главата ме завари и 
новината, че поредната NFS игра, 
Която иначе трябваше да се появи 6 
началото на 2004-та, Всъщност ще е 
готова за... поредната Коледа! Сеща- 
те се, че градусът на ентусиазма, с 
Който очаквах да пробвам Under- 
ground на E3, доста спадна. Тогава 
Все още не знаех много за новата иг- 
ра, разбира се. Първото нещо, Което 
научих за нея бе, че В центъра на съ- 
битията са нелегалните градски 
надпревари с Коли а-ла “Бързи и ярос- 
тни”. Пак ли? Кой ли напоследък не 
опита да се Възползва om популяр- 
ността на тоя, мен ако питате, дос- 
та плосък екшън?! И все пак Electron- 
с Arts са си Electronic Arts. При тях 
Винаги се действа мащабно, Което В 
случая значи - с много пари. Игрите 
от Каталога на ЕА далеч не Винаги 
са най-Вълнуващите и най-свежите, 
но задължително са най-льскавите. 
Това Всъщност далеч не е толкова 
лошо. 

Такова беше и първото ми Впе- 
чатление от Need for Speed: Under- 


Щ ground – смъртоносна графика (нива 


над тази на Midnight Club Il, да речем), 
безпроблемно управление и невероят- 
но усещане за скорост! Оттук ната- 
mbk започнаха да изникват, един по 
един, интригуващи детайли от гейм- 
naes. Преди Всичко, една такава игра 
би загубила огромна част от очаро- 
Ванието си, ако автомобилите В нея 
не могат да бъдат “ъпгрейдвани”. 
ЕА не бяха пропуснали този прости- 
чък факт. И така - Всяко Возило В 
Underground може постепенно да 6v- 
де превърнато В бензиново чудовище, 
Каквото създателите на базовия мо- 


дел не са Виждали и В най-смелите си 
мечти. Между другото, “чарковете” 
за ъпргейд са съвсем истински, т.е. 


зу ЕЛЕ дати ик 
ИТ ТУР) 


зет ПИЕРО G PEE. 


/НПЕКБНЕ И, 


съществуват и В реалния живот. До- 
ри ЕА са откупили правата да полз- 
Ват марките на техните производи- 
тели. Аз лично не разбирам Кажи-ре- 


чи нищо от подобни екстри, но съм 
сигурен, че само при споменаването 
на някоя от тези марки, истинските 
маниаци ще пуснат лиги до пода. 

С това обаче далеч не се изчерп- 
Ват Възможностите, koumo NFS: 
Underground предлага на ниво подоб- | 
рения. Със заработените от състе- 
занията пари ще можете да си Купи- 
те и тонове “Козметични” екстри за 
любимия автомобил - маски, прес- 
тилки, брони, спойлери, фарове и Бог 
знае Какво още. Да не говорим пък за 
това Как можете да нашарите kona- 
та си ВъВ Всички цветове на дъгата. 
Но почакайте малКо - става още по- 
интересно! Колкото по-добре се 
справите с разкрасяването, толкова 
повече допълнителни покани за със- 
тезания ще получавате. С други ду- 
ми - фасонът на Вашия автомобил В 
Underground ще е почти толкова Ва- № 
Жен, Колкото и ТТ данните му. 

Сигурно Вече се питате kou aß- 
томарки са предпочели ЕА този път. 
Противно на традицията В МЕЗ да се 
Карат предимно Коли, koumo поВвече- 
то от нас биха могли да Видят само 
по автосписанията или по телевизи- 
ята, моделите В Underground са на 
далеч по-“ежедневни” производите- 
ли. Имената, koumo се споменават 
на този етап са - Honda, Mitsubishi, 
Toyota, Dodge, Ford и Nissan. Общо 
моделите В играта ще бъдат okono 
18, Като между тях не липсват и по- 
апетитни хапки от сорта на Subaru 
WRX, Skyline GT-R, Рога Focus, Honda 
RSX u Mitsubishi Eclipse. 

КолКото до пистите В NFS: Under- 
ground, те не са Взети от Конкретен 
град, Както това бе направено В Mid- 
night Club Il. Вместо това Black Вох, 
разработчиците на играта (ga, Cv- 
щите, koumo направиха PS2 Версия- 
та на Но! Ригзий 2), са решили да съз- 
дадат свой собствен мегаполис Ка- | 
то арена на нелегалните състеза- В 
ния. Това, според мен, е много по-д06- № 
рото решение, защото то дава сво- 
бодата да се направят далеч по-д06- 
ри маршрути, неограничавани от за- 
бележителностите на един или друг 
град. Все пак това е игра, а не my- 
ристически гайд. < 

Ще завърша с уточнението, чей 
Във финалната Версия би трябвало да f 
има и доста ефектна (поне според 
ЕА) система за деформации В реално 
Време. Уви, на ЕЗ Все още нямаше и 
следа от нея. Но само си представе- 
те за миг, че създателите на игра- 
та се справят Все така добре и по 
този показател. Накратко - Under- 
ground се очертава Като най-интри- 
гуващия аркаден рейсър за годината. 
Стискаме палци! 


издател: ЕА | създател: ЕА | Жанр: Action/Adventure | платформа: PS2 


Бонд игра. Това Всъщност не е 
лоша новина, Като се има пред- 
Вид, че от издание на издание ЕА 
стават Все по-добри В правенето на 
игри, посветени на най-прочутия 
шпионин на Всички Времена. Току-Виж 
някой ден успели да: направят нещо, 
достойно да се мери с шедьовъра на 
Rare за Nintendo 64 - Golden Еуе. И 
Все пак - има ли нещо по-специално В 
тазгодишното приключение на 007? 
МагичесКото словосъчетание то- 
зи път не е “абра-Кадабра”, а “3rd 
регвоп”. А-ха! Крайно Време беше, за- 
щото любимият ми жанр са екшън- 
приключенията с гледна точка от 
трето лице. Колкото и голям noyu- 
тател да съм на гореспоменатия 
Golden Eye, не мога да не отбележа, 
че гледната точка от първо лице 
орязва Куп елементи от Ключово зна- 
чение за едно автентично Бонд из- 
Живяване. Като начало - промъКване- 
то. Каквото и да ми казвате, никога 
няма да се съглася, че подобен еле- 
мент може да бъде пълноценно Вгра- 
ден В геймплея на един шутър от 
първо лице. Може би най-добрият 
опит за нещо подобно може да се Вч- 
ди В Мо One Lives Forever. Но дори и 


П: година, поредна Джеймс 
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Hbpu, Роджър Мур или дори за Тимъти 
Далтън, но изборът на новото noko- 
ление е един и той се казва Пиърс 
Броснън. Вярно, и В Май ге можехме 
да мернем тук и там Виртуалното 
подобие на мистър Броснън по време 
на Късите и не особено убедителни 
междинни анимации на играта. Но се- 
га си представете, че следите през 
цялото Време фигурата на мистър 
Бонд. Усещането е доста по-близКо 
до това “да играеш Бонд филм на xku- 
Во”, не мислите ли? Между другото, 
Everything ог Nothing е първата Бонд 
игра, В Която репликите са озвучени 
на само от Пиърс Броснън, но и от 
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там изпълнението е доста Куцо, по- 
не В сравнение с недостижимия В 
това отношение Metal Gear Solid 2: 
Sons of Liberty. Все още ни бих могъл 
да kaxa kak е изпипано промъкване- 
то В 007: Everything ог Nothing, но ca- 
мата мисъл за смяната на гледната 
точка ме изпълва с надежда. Като 
цяло, очевидци твърдят, че промък- 
Ването или “стелта”, аКо предпочи- 
тате, В Everything ог Nothing остава 
по-скоро на Втори план (за сметка 
на чистия екшън В играта). 

Да продължим с предимствата на 
камерата от трето лице. На Второ 
място - ръкопашните схватки. Ty- 
палките са абсолютно неуместни В 
един шутър от първо лице. Малкото 
опити да се направи нещо подобно са 
просто смехотворни. Вярно, Джеймс 
Бонд не е Брус Лий, но Какво е един 
таен агент без някой друг екзотичен 
удар или техника от бойните изкус- 
тва?! И тъй, В Everything ог Nothing 
добрият стар Бонд, Джеймс Бона, ще 
може да рита задници на Воля - ново- 
Въведение, само мисълта за Което ме 
Кара доволно да потривам ръце. 

Предимство номер три: старите 
пушки от Бонд агитката могат да си 
приказват Каквото щат за Шон Ko- 


Всички останали звезди от поредния 
филм за Агент 007! 

Разбира се, опитвайки да модифи- 
цират сВоята Бонд поредица, ЕА не 
са забравили и за нещата, Които се 
бяха получили точно Както трябва В 
предишните издания. Да, гоВоря 
именно за преследванията с Коли. То- 
зи път превозните средства, Които 
ще можете да управлявате са доста 
повече, Като се споменават още мо- 
тоциклети, джипове и дори хеликоп- 
тер. Другата съставка, без Която 
една Бонд игра просто не би изглеж- 
дала автентична, са безспорно прос- 
ловутите Бонд “играчки”. Все още не 
бих могъл да Ви Кажа Кой знае Какво 
за точния списък с джунджурии, изоб- 
ретени от легендарния “О”, но те 
едва ли ще ни разочаровам. 

Не на последно място трябва да 
се спомене, че графиката на 007: 
Everything ог Nothing (отново по gymu- 
те на очевидци) изглежда наистина 
съкрушително. Не един и двама от 
щастливците твърдят, че им е било 
трудно да повярват, че PlayStation2 е 
способен на подобни графични чудеса. 
Въобще по ВсичКо личи, че ни очаква 
може би най-обещаващата Бона Ко- 
леда от години насам. 


Ван от PlayStation2 премиерата 
на Medal of Honor: Frontline. Mpu- 
чината? Мога ga Ви отговоря с една 
единствена дума и тя е “управле- 
ние”. Каква полза от невероятната 
атмосфера на играта, от убийстве- 
ния звук и, разбира се, от страхот- 
ната графика, Когато през по-голяма- 
та част от Времето се чувстваш 
Като Ветеран от Войната с тежка 
форма на парализа, хвърлен безмилос- 
тно В разгара на битката? Но след 
ЧоВете феноменални, без преувеличе- 
ние, PSOne издания на Medal of Honor 
(He сте забравили, че поредицата ge- 
бютира именно В този формат, на- 
ли?) почитателите на Въпросния шу- 
тър таКа бяха зажаднели за нова 
Конзолна МоН игра, че дори гърбаво- 
то управление не успя да ги разоча- 
рова. И така - Medal of Honor: 
Frontline се превърна В истински хит 
Иза PlayStation2. Което пък отвори wu- 
роко Вратите за ново заглавие от 
поредицата, специално за този фор- 
мат. 

Първоначално това трябваше да 
бъде летателният симулатор (?!) 
Medal of Honor: Fighter Command, npo- 
ekm, Който ЕА (слава Богу) прекрати- 
ха. И ето, че В началото на година- 
та, след КратКо затишие, беше обя- 
Вена Medal of Honor: Rising Sun - игра, 
която отново ще ни пренесе Ha poH- 
тоВвата линия, но този път далеч на 
изток, В сърцето на Азия. Според мен 
този плацдарм на Втората световна 
Война е още по-интригуващ, тъй ка- 
то за него се знае значително по- 
малко. 

Следвайки Вече проверената фор- 
мула на поредицата, авторите на иг- 
рата са подбрали легендарни епизоди 
от сблъсъка на американската армия 
с японсКия империализъм. Rising Sun 
стартира с бомбардировката на 
Пърл Харбър през 1941-Ва година. То- 
зи път главен герой е ефрейторът 
от морската пехота Джоузеф Гри- 
фин, Който служи на борда на амери- 
Канския самолетоносач “Калифорния” 
- една от мишените на изненадваща- 

И та атака на японците. 


тх 


П ризнавам си, не бях никак очаро- 
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Оттук нататък събитията В uz- 
рата ще ни пренесат В легендарни 
точки от Конфликта Като Гуадалка- 
нал, река Куай и Хендерсън Фийла. 
Особено интригуваща обещава да е 
мисията В Сингапур, Където ефрей- 
тор Грифин и неговите съекипници 
ще трябва да открият товар със 
злато, откраднато от японците. Иг- 
рата ще бъде разделена на десет 
мащабни мисии, разхвърлени В пет 


различни части на Азия. По традиция 
по-голямата част от действието 
ще се развива на открито, а от ЕА 
обещават невероятно убедителна 
джунгла, Водни повърхности и мете- 
орологични ефекти. 

В повечето интервюта с хора от 
екипа на Rising Sun се набляга и на 
значително подобрения изкуствен ин- 
телект на играта. Този път не ста- 
Ва Въпрос просто за начина, по Кой- 
то ще се държат Вашите противни- 
ци на бойното поле. По ВсичКо личи, 
че хората от Лос Анджелиското сту- 
дио на ЕА са се постаралите да нап- 
равят далеч по-убедително “общува- 
нето” с братята по оръжие на глав- 


ния герой. Всеки от съекипниците на 
Грифин ще има свой собстВен харак- 
тер и история и ще реагира по раз- 
личен начин на събитията В играта. 
Самият Грифин също ще се развива с 
течение на Времето. Уви, едва след 
излизането на пълната Версия на иг- | 
pama ще можем да разберем доколко № 
ВъВ Всичко това има нещо реално и 
до Каква степен става Въпрос за об- | 
щи приказки. 


Интересно нововъведение В nope- 
дицата ще бъде превръщащият се 
напоследък В стандарт за шутърите 
от първо лице кооперативен режим, 
В Който ще можете заедно със свой 
приятел да преминете през сингъл 
плейър нивата на Rising Sun. За люби- 
телите на “чистия” мултиплейър е 
предвиден “split screen” за до четири 
участника 8 рамките на десет спе- 
циално създадени за целта нива. 

Какво друго да Кажа? Ако и абе 
трети от обещанията на ЕА се oka- 
жат реалност, Rising Sun би трябВа- 
ло споКойно да се Впише В мотото на 
поредицата - “В тази игра ти не си 
геймър, а доброволец”. 


играчи: 1-4 | европейска премиера: 17 ноември 2003 


WARCRAFT 111: THE 
FROZEN THRONE 


Ши Чийтове В сингълпле- 

= Пър: 
| whosyourdaddy - неуязви- 
Ё мост и убиване на npo- 
| пувниковите единици с 

един удар 
iseedeadpeople – открива 
цялата Карта 
allyourbasearebelongtous - 
моментална победа 
somebodysetusupthebomb 
- моментална загуба 
strengthandhonor - npo- 
дължавате ga играете, 
след Като сте загубили 
мисията В Кампанията 
Имехезте - деактивира 
условията за победа 
Кеузегвоге <питрег> - 3a- 
почвате с 500 злато 
1еаННоте <питрег> - за- 
почвате с 500 дърво 
greedisgood <питрег> - 
започвате с 500 злато u 
дърво 

| warpten – бърз строеж на 


Ш сградите 


l осатеромаег - бърза 
E смърт 

Í pointbreak - увеличава Ви 
лимита, без да строите 
Í сгради 

| whoisjohngalt - бързо omk- 
риване на технологии и 
ъпгрейди 

ѕһаграпаѕһіпу - дава Ви 
Всички ъпгрейди 

synergy - изключва техно- 
логичното дърво 
riseandshine - променя 
Времето В сутрин 
lightsout – променя Време- 
| то Във Вечер 
daylightsavings <час> - 
променя Времето В ден 
thereisnospoon - неогра- 
ничена мана 

motherland <раса> <ниво> 
- избор на ниво 
ШауеШеромег – Вашите и 
съюзническите герои се 
повишават на 10-то ниво 


NEVERWINTER NIGHTS: 
SHADOWS OF 
UNDRENTIDE 

Натиснете тилда || по 
Време на игра, за да акти- 
Вирате Конзолния прозо- 
рец. Напишете В него 
“ОеридМоде 1” (Внимавай- 
те за малките и големи- 
те букви). След това Ha- 
тиснете отново | | и kaa- 
Buwa [Tab], за да отВори- 
те списък с дебъгващите 
команди. Натискайки om- 
ново [Tab], ще може да се 
движите между Команди- 
те. Въведете някой от 
долните Кодове. Ako сте 
го направили правилно, 
след Въвеждането ще се 
появи надпис “Success”. 
Съобщението “Entered 
Target Mode” означава, че 
трябва да сте избрали 
персонаж, за да прорабо- 
ти чийта. 

dm_god - God Моде 
dm_heal # – дава Ви konu- 
чеството # здраве 
dm_givegold # - сдава Ви 
Количеството # златни 
монети 

Сей ехе! # - сдава Ви konu- 
чеството # допълнителни 
нива 

GiveXP # - дава Ви konu- 
чеството # опит 

дт ту!Шеропу – качвате 
се на Кон 
dm_cowsfromhell - aema- 
щи Крави-убийци 
ModSaveFort – променя 
fortitude save под ег-а на 
персонажа 

ModSaveReflex - променя 
reflex save мод ег-а на 
персонажа 

ModSaveWill – променя 
will заме под ег-а на nep- 
сонажа 
ModSpellResistance # - 
променя spell resistance 
modifier-a Ha # Ha nepco- 
нажа 

Зе{Арреагапсе # – проме- 


ня расата на персонажа 
Ви на # 
Зе днасКВазе # - променя 
Базе айаск-а на персона- 
жа Ви 
зесом # - 
Constitution на # 
зе 8 # - 
Wisdom на # 
$енмт # - 
Intelligence на # 
SetSTR # - 
trength на # 
SetCHA # - 
Charisma Ha # 
SetDEX # - 
Dexterity Ha # 
GiveXP # - 
Experience Ha # 
SetAge # - променя Аде на 
п 


променя 
променя 
променя 
променя 
променя 
променя 


променя 


Забележка: ако използва- 
те чийт на Вашия персо- 
наж, трябва да заредите 
“пмтпріауег.іпі” файла (Кой- 
то се намира В основната 
директория на играта) и 
да промените следните 
линии, за да може да про- 
дължите играта си: 
Single Player Enforce Legal 
Characters=0 
Single Player 
Restrictions=0 


Нет Level 


DISCIPLES 1: SERVANTS 
OF THE DARK 
(GALEAN’S RETURN) 


Натиснете [Enter] no бре- 
ме на игра и Въведете ня- 
Кой от следните Кодове. 
След тоВа отноВо натис- 
нете [Enter], за да ги ak- 
тивирате. 


топеуѓогпоїћіпд – маната 
и златото стават 9999 ЕЁ 
borntorun – Връща точки- 
те за движение на героя 


пер! - лекува Всички egu- j "= 


ници, Включително и героя | 
wearethechampions - мина- 
Вате мисията успешно 
loser - загуба на мисията 
һегесотеѕіһеѕип - omkpu- | 
Ва цялата Карта 
paintitblack - скрива kap- 
тата - 


anotherbrickinthewall - 
позволява Ви да 3acmpou- а 


те сградите В столицата № 


си отново (за Комбинация 888 


на Войски) Е 
givepeaceachance - мир с № 
Всички нации a 
badtothebone - обявявате БИ 
Война на Всички нации 


сотетодеег - неутрали- с 5 5 


тет към Всички нации с 
jump – Всички членове на 


групата Ви стават на eg- 8 


на точка опит до Качване 5: 
на следващото ниво — 
stairwaytoheaven - Всички 8 


членове на групата kau- ии 


Ват ниво 
lifeisacarnivai - 
мъртВите единици са 
айаопа нема стомег -| 
разбирате какви единици ща 
има както В градовете на # 
Врага, така и с неговите | 
генерали 

invisibletouch - Компютъ- 
рът не Ви забелязва 
letsdothetimewarpagain – 
напредвате с един ден | 
(полезно, ако искате да 
построите повече сгради 
за един ход) 


съживява | с : 
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Искате ли да станете 
по-вещи в занаята? 


Въведение 


Писането на strategy гайд за kos- 
то и да е от игрите на Blizzard е 
особено трудно начинание. Причина- 
та е проста – Всеотдадеността на 
Компанията да създава Все нови и но- 
Ви пачове, които малко по малко npo- 
менят играта из основи. Следова- 
телно след два-три месеца Всеки 
гайд става почти безполезен и безк- 
райно остарял. И именно поради то- 
зи факт сом се постарал да направя 
статията Възможно най-актуална. 
Да я накарам да се Влияе Колкото се 
може по-малко от множеството па- 
чове, koumo неименуемо ще засипят 
експанжъна на WarCraft 1 оттук Ha- 
татък (прочее тя се основава на 
Кръпка \1.12). Макар и това да е 
доста трудно начинание. В този 
гайд ще отКриете детайли за нови- 
те герои и допълнителните едини- 
ци, ще научите някой и друг трик и 
полезен съвет и ще разберете за 
едни от най-интересните тайни, 
koumo The Frozen Throne Крие В ce- 
бе си. Но няма да Видите каквито u 
да било изтъркани стратегии, cep- 

В: Вирани наготово. Именно те тряб- 
Ва да са отражение на Вашия инди- 
Видуален стил на игра, Който би 
следвало да изградите Въз основа на 
своя опит. Е, естествено не без no- 
мощта и на този гайд. 


Част |: Новите герои 
Магдеп 


Е Статистики: 

а Първична характеристика - cno- 

| собност 

Сила - 18 

Интелигентност - 15 

Способност - 20 

СКорост - бърза 

Атакува - само земни единици 

Принадлежи Към: нощните елфи 

Горещ КлаВиш за създаване - W 

Магии: 

Fan of Knives - изстрелва огром- 
но Количество ножове и наранява 


множество Врагове okono себе си. 

Blink - телепортира се на кратки 
разстояния. Това умение може да 
спаси \\/агдеп-а от Епѕпаге u 
Entangling Roots, но не и от магичес- 
Ки заклинания. 

Shadow Strike - изстрелва отровна 
Кама, Която прави голям начален де- 
мидж и В последствие (за определен 
период от Време) продължава да Взима 
Кръв от целта. Това умение може да 
се използва и срещу летящи единици. 

Ultimate: Vengeance - създава mo- 


щен юнит, Който Вдига малки u нена- 


раними духчета от труповете на за- 
гиналите приятелски единици. 
Заключение: Warden е идеален 
убиец на герои и единици Въобще. С 
помощта на Blink и Shadow Strike mo- 
Же да се прокрадва go целта, да я 
отравя (и забавя) и отново да бяга. 


В самото начало на играта Warden е 
слаба (поради тази причина е хубаво 
да има по един-два лекуващи елеКси- 
ра В себе си), но В момента, Когато 
изучи някои от нападателните си 
умения на по-Високо ниво и овладее 
телепортацията, се превръща В съ- 
щинсКи сериен Килър. Комбинацията 
от Вик u Fan of Knives пък трепе | 
Вражески работници на поразия. | 
Имайте предвид, че тя притежава 
способността да се Крие В сенките, 
Което, В Комплект с нейните умения, 
я прави идеалния стелт герой. 


Віооа Mage 


Статистики: 

ПърВична характеристика - инте- 
лигентност 

Сила - 18 

Интелигентност - 19 

Способност - 14 

СКорост - бърза 

Атакува - и земни, и летящи еди- 
ници 

Принадлежи Към: хората 

Горещ Клавиш за създаване - В 

Магии: 

Flame Strike - изстрелва гигантс- 
Ка Колона от огън, Която наранява 


земните единици за определен пери- 
09 от Време. Може да отстранява и 
дървета. 

Banish - превръща Която и да е 
единица В ефирна. В тази си форма тя 
е по-бавна, не може да атакува, но има 
Възможност да прави заКлинания. Ос- 
Вен това тя може да бъде наранявана 
единстВено от магии (но търпи над 50 
процента демидж повече В сравнение 
със стандартната си форма). 

Siphon Мапа - смуче Вражеската 
мана ия дава на героя. 

Ultimate: Phoenix - привиКква ги- 
гантски феникс, Който е имунизиран 
Към магии и има резистентна Кожа. 
Той обаче е обвит В пламъци и нара- 
нява Както единиците наоКоло, така 
и самия себе си. В резултат на това 
умира твърде бързо. След смъртта 
си образува яйце, Което, аКо не бъде 
унищожено наВреме, се превръща В 
нов феникс. 

Заключение: страхотен боен 
маг. Нате Strike е мощна магия, kog- 
то обаче се баВи няколко секунди, 
преди да се задейства. Тя наранява и 
приятелските единици, но затова 
пък не може да бъде прекъсвана. С 
помощта на Banish този Кървав елф 
лесно може да ликвидира Всеки ге- 
рой- първо го превръща В ефирен и 
след това го атакува с магия. Или 
пък да предпази своя по-силна едини- 
ца от преждевременна смърт. Него- 
Вият феникс е доста по-мощен В 
сравнение с бета Версията на игра- 
та и макар да живее твърде Кратко, 
е полезна и силна единица. 


Crypt Lord 


Cmamucmuku: 

Първична характеристика - сила 

Сула - 26 

Интелигентност - 14 

Способност - 14 

СКорост - средна 

Атакува - само земни единици 

Принадлежи Към: немъртвите 

Горещ Клавиш за създаване - С 

Магии: 

Impale - изстрелва шипоВе, koumo 
нараняват и зашеметяват Врага, за- 
покитВайки го ВъВ Въздуха. 

Spiked Carapace - пасивно умение, 
Което увеличава бронята му и Връща 
процент от демиджа на меле едини- 
ците, Които го атакуват. 

Carrion Beetles - работи на auto- 
саз{ и създава за постоянно до пет 
малки бръмбарчета, Които атакуват 
Врага и могат да бъдат Контролира- 
ни. Те стават и за скаути и са изк- 
лючително полезни при началното 
убиване на неутрални единици. 

Ultimate: Locust Swarm - създава 
poak om скаКалци, koumo се дВижат 
заедно с героя и атакуват Вражески- 


те единици, ВъзстановявайКки по mo- 
зи начин Кръвта на самия Crypt Lord. 

Заключение: изключително силен 
герой - такъв, Какъвто немъртвите 
Винаги е трябвало да имат. На пръв 
поглед уменията му изглеждат малко 
тъпички. Но, Комбинирани по правил- 
ния начин със способностите на ос- 
таналите герои (и най-Вече с Death 
Клопка), Crypt Гога-ът се превръща В 
същинско бижу и неразделна част от 
предните линии на Всяка армия, Коя- 
то се готви за масова атака. 


Shadow Hunter 


Статистики: 

Първична характеристика - cno- 
собност 

Сша - 15 

Интелигентност - 17 

Способност - 20 

Скорост - бърза 

Принадлежи Към: орките 

Атакува - и земни, и летящи еди- 
ници 

Горещ Клавиш за създаване - Н 

Магии: 

Healing Wave – Вълна от енергия, 
Която лекува приятелските единици, 
прескачайки от една на друга (подоб- 
но на chain lighting-a на Far Зеег-а). 

Нех - превръща Която и да е Bpa- 
жеска единица (Включително и герои) 
В някакво малко и беззащитно живо- 
тинче. В тази си форма единицата 
не може да използва сВоите специал- 
ни умения. 

Serpent Мага – поставя неподви- 
жен змийски Капан, Който е имунизи- 
ран срещу магии и атакува Както 
земни, така и летящи Вражески egu- 
ници. Не пренебрегвайте тази ма- 
гия - тя изисква малко мана и за kpa- 
тък период от Време може да напра- 
Вите няколко доста смъртоносни 
КлопКи. 

Ultimate: Від Bad Voodoo - Всички 
единици оКоло героя (с изключение на 
самия него) стават ненараними за 
каквато и да било атака. Когато из- 
ползвате тази магия, гледайте ге- 
роят Ви да е напълно обграден от 
своите единици или да има един-два 
лекуващи елексира В себе си. 

Заключение: този герой е така 
желаният лечител за орките В Hayas- 
ния стадий на играта. Той е добър В 
обезвреждането на герои и Всякакви 
единици Въобще и страхотен пич В 
поддържането на жизнените функции 
на Вашата армия. 


Част 11: 
Допълнителните единици 


Нощни елфи 


1. Mountain Giant - огромен и 
средно подвижен level 6 гигант, koù- 
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Е НОЗАЕЕ RECOVERY CARD 


Едва ли има компютърен потребител, 
който да не е проклинал авторите на 
бъгливи програми или вируси, минути 
след като е загубил ценни данни от 
твърдия си диск. 

HDSafe картата е нещо революционно 
различно от стандартните начини за 
опазване на данните и настройките на 
компютъра. 


Всичко е под контрол, ако използвате 
карта за възстановяване на диска. След 
като поставите картата в свободен РС! 
слот на компютъра си и го стартирате, 
той получава "силата" за да защитава 
вашите операционна система и данни от 


грешни или неправомерни действия, 
както и от вируси. 
С едно рестартиране на компютъра 


разрушената система отново ще бъде 
върната обратно и възстановена до 
нормалния й статус за работа. 


Лесна за инсталация и деинсталация, 
картата предотвратява унищожаването 
на оригиналната операционна система, 
приложните програми и данните на 
устройство С: и всички негови дялове. 


С помощта на картата можете да 
получите интелигентна защита и на 
СМО5-а, за да сте сигурни че вашите 
настройки са верни. 


Изключителен представител за 
България, Гърция и Македония. 


РА. 7 с «а 
www.techich.com 
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Тц са 3 
то след ъпгрейд заздравява Кожата 
си u по този начин става на практи- 
ка ненараним от по-слабите Юнити. 
Той атакуВа единствено земни egu- 
ници, има нормална атака (благода- 
рение на умението Маг Club тя cma- 
Ва и обсадна) и средна броня. Поема 
изключително много демидж и чрез 
способността си Taunt привлича Вра- 
га Към себе си, Като по този начин 
предпазва по-беззащитните единици 
на нощните елфи. ДВе до три бройки 
от него биха свършили изключително 
полезна работа за Вашата армия. 

2. Faerie Dragon - това е малка, 
бърза и летяща |еуе! 3 единица, Коя- 
то е имунизирана Към магии и е om- 
личен анти-магьосник. Тя има прониз- 
Ващ тип атака и лека броня. Може да 
напада Както земни, така и летящи 
единици. Този дракон е изключително 
слаб, но неговото умение Phase Shift 
(работи на ашосаз!) Компенсира Въп- 
росния недостатък. То се активира 
Всеки път, Когато единицата започ- 
Ва да поема демидж, давайки на 
Faerie Dragon форма, В Която той не 
може да атакува, да се движи, да 
прави магии или да бъде нападан по 
Какъвто и да било начин. 


Хора 
1. Spellbreaker - Войн level 2, koù- 
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то освен че е Вещ В битките, e u go- 
бър анти-магьосник. Той има нормал- 
на атаКа и средна броня. Имунизиран 
е срещу магии и по този начин той 
стаВа отлична примамка за заклина- 
ния Като Blizzard и Flame Strike. С 
Всеки свой замах унищожава по мал- 
Ко от Вражеската мана. Атакува 
както Въздушни, така и земни едини- 
ци. Може да поеме Контрола над при- 
Виканите (зиттопед) Вражески едини- 
ци. Но причината, поради Която го оп- 
ределям Като може би най-яката egu- 
ница от Всички нови Въобще, е умени- 
ето му Spell Steal. То работи на auto- 
cast и чрез него Войнът Краде положи- 
телните Вражески заклинания и ги 
лепва и на околните приятелски еди- 
ници. Също така Взима отрицателни- 
те магии, направени Върху Вашата 
Войска, и ги мята обратно на Врага. 

2. Dragonhawk Rider - бърза nema- 
ща level 3 единица, Която може да 
атакува Както земни така и Въздуш- 
ни цели. Има пронизващ тип атака и 
лека броня. Чрез умението си Aerial 
Shackles може да наранява и прико- 
Вава на едно място за Кратък пери- 
og от Време Вражеските летящи 
вдинци. А чрез Cloud обезврежда 
Всички сгради с гапде атака. Като 
цяло Огадоппамк Rider-om е стра- 
хотна придобивка. Той се облагоде- 
телства от ъпгрейда на рицарите u 
грифоните (Animal Маг), Който уВе- 
личаВва Кръвта с 150 жизнени точки. 


Немъртви 


1. Obsidian Statue - поддържащ 
механичен level 2 Юнит, Който има 
формата на статуя. Неговият тип 
атака е магическа, а бронята му - 
тежка. Атакува и земни, и летящи 
единици. Най-голямото му Качество 
е, че може да Възстановява на ащо- 
cast Както Кръвта, maka и маната на 
приятелските юнити наоколо. 

2. Destroyer - След ъпгрейд 
Obsidian Statue може да се превърне В 
Destroyer - мощен летящ level 5 aH- 
ти-магьосник, имунизиран срещу зак- 
линания и създаден така, че да отс- 
транява от битка максимално ефек- 
тивно Вражески магьосници. Негови- 
ят mun атака е магическа, а броня- 
та му - лека. Може да атакува Как- 
то земни, така и Въздушни единици. 
Притежава уменията Absorb Мапа, 
чрез Което изсмукВа цялата мана на 
дадена единица и я прехвърля на себе 
си, Devour Magic - поглъща Всички 
положителни и отрицателни магии 
от единиците В дадена област и на- 
ранява привиканите Юнити и Orb of 
Annihilation (работи на autocast). Moc- 
ледното > увеличава атаката на 
Оезгоуег-а с 20 и добавя splash ge- 
mug» - може да се Включва и изключ- 


9% So 


Ва, Когато пожелаете. 


Орки 
1. Той Вашдег - Дребна летяща 
level 4 единица с обсаден тип атака 


и лека броня. Тя е бързоподвижна и не | 


може да напада Въздушни юнити (ос- 
Вен чрез умението Unstable 
Concoction, благодарение на Което 
Troll Ваїгаідег-ът се самовзривява и 
нанася огромен демидж на Всички ^e- 


тящи единици около себе си). Като 


цяло, предназначението на тази нова 
единица на орките е да унищожава 
Вражеските сгради. Чрез своето па- 
сивно умение, наречено Liquid Fire, 
тя подпалва и наранява постройки- 
те. През това Време те не могат да 


бъдат поправяни. Като подобава на | 


Всеки трол, и тази единица се Въз- 
ползва от ъпгрейда Troll 
Regeneration. 

2. Spirit Walker - Мощен level 2 ma- 
урън магьосник. Той ce дВижи със 
средна сКорост, не носи броня, а mu- 
път атака, Която нанася, е магичес- 


ка. Напада Както земни, така и Въз- 


душни единици. Може да приема 


ефирна форма (чийто ефект е същи- | 


ят Като умението Banish) и да съжи- 
BaBa своите таурън-събратя (без ze- 
роите) с напълно ВъзстаноВена кръв. 
Освен това той Върши перфектна 
работа В битките благодарение на 
умението си Spirit Link. С негова no- 
мощ Spirit Walker-om създава духовна 
Връзка между четири приятелски 
единици. Те си разпределят по равно 
демиджа, koumo поемат и съответ- 
но – ЖиВеят по-дълго. И на последно 
място - чрез умението Disenchant 
той премахва Всички положителни и 
отрицателни магии, koumo имат 
ефект В дадената област. 


Част lil; 

Неутралните герои 

Неутралните герои В света на 
WarCraft ! са една прекрасна придо- 
бивка. Всеки, Който се чувства огра- 
ничен по един ли друг начин с героч- 
те на своята любима раса, може съв- 
сем спокойно да се ориентира Към 
някой от общо петте на брой Heym- 
рални. Те правят геймплея на тази 
реалновремева стратегия още по-за- 
дълбочен и интересен. За съжаление 
ще трябва да пропусна подробното 
разглеждане на неутралните герои, 
тъй Като мястото, с Което разпола- 
гам за този strategy гайд, е твърде 
малко. Но ще Ви kaka само едно - ek- 
спериментирайте с Всеки един от 
max! Има защо, Вервайте mu! 


Част №: | 
За дребните подобрения 
Не забравяйте, че и четирите ра- 


Уади 


печени 


си са претърпели Всякакви дребни 
Козметични промени и подобрения - 
имате на разположение още ъпгрей- 
ди, някои от единиците са пребалан- 
сирани, добавени са специални мага- 
зини и прочие. Taka че постарайте 
се да се Възползвате маКсимално и 
от тях. Много от играчите, Които 
познавам (Включително и аз самият), 
не обръщат Кой знае Колко Внимание 
на новите единици и герои, а се Кон- 
центрират именно Върху тези дреб- 
ни Козметични промени и подобрения. 
До голяма степен В max е и хлябът и 
ножът. В тях се Крие Ключът Към 
много от победите, koumo Ви oyak- 
Ват 8 славния Battle.net. 


Част V: 

Трикове и полезни съвети 

- Използвайте опцията Call to 
Arms (при хората) и пратете един 
от превърналите се В militia селяни 
да изследва терена. Така той е по- 
бърз и макар и за Кратко ще може да 
разкрие значителна част от Карта- 
та, преди отново да се Върне В nbp- 
| Воначалната си форма на работник. 

- Не забравяйте, че Вече имате 
Възможност да Виждате относител- 
ната сила и точното местоположе- 
ние на Крийповете из Картата 

- Имайте предвид, че не е задъл- 
Жително героят да бъде с Вашата 
армия, за да трупа опит, докато тя 
трепе неутрални единици, например. 
Където и да е (било то тормозейки 


í Вражеската база или Купувайки пред- 


мети из даден магазин) той отноВо 
ще качва експириънс. 

– Не забравяйте, че след ъпгрейд 
определени земни единици и на чети- 
рите раси получават инвентар, В 
Който имате Възможност да Кьтате 


за черни дни предметите, Които Ва- 
шите герои не могат да носят пора- 
ди препълване. 

- Теренът е от КлючоВо значение 
за изхода от дадено сражение - ako 
Вашите единици са на по-Високо мяс- 
то В сравнение с тези на противни- 
Ка, те получават бонус В сВоята 
атака и защита. 


Част Vi: Тайни 6 Кампаниите 


Със сигурност изброените no-go- 
лу тайни не изчерпват темата. Кам- 
паниите на The Frozen Throne са mbn- 
кани с Всякакви забавни и скрити He- 
ща, които очакват играчи с изследо- 
Вателски наКлонности. Като за нача- 
ло може да хВърлите едно око на 
следните “Великденски яйца”, Които 
по мое мнение, са едни от най-инте- 
ресните: 

Бонус мисията с Кулите - 

The Crossing 

За ga може ga я отворите, ще 
трябва да откриете трите плочки 
(Всяка от koumo има по една овца) В 
третото ниво на Кампанията с хора- 
та (The Dungeons of Dalaran) и да ги 
активирате В правилната им после- 
доВателност. Те се намират В най- 
долната централна част на Карта- 
та. Всяка от овците издава различ- 
ни звукосъчетания. Вие ще трябва да 
ги натиснете по следния начин: Bah, 
Ват, Еме (нещо, Което изричаха 006- 
рите стари овци от WarCraft |! след 
продължително Кикане Върху тях). 
Веднага щом приключите нивото, ще 
бъдете пренесени автоматично на 
бонус мисията с Кулите. Имайте 
предвид, че ако я преминете успеш- 


но, В следващото ниво ще може да 
играете с неутралния герой Рапдагеп 


Brewmaster. 


ГугантсКият пингвин 


Това същестВо се намира В yem- | 
Въртата мисия с немъртвите - The | 
Return to Northrend. То е ситуцрано В | 

най-лявата част на острова, на 

Който започвате са играете. За 

стигнете до него, ше трябва да 

избиете племето от неутрални | 
единици (ТизКагг), Което го охраня- 

Ва. Гигантският пингвин е скрит 

точно зад една от техните Къ- 

щурки. Когато най-накрая го Hame- 
рите, имате све Възможности. 

Или да започнете да щракате про- 

дължително Върху него, докато не 

експлодира, или просто да го нап- 
равите на пихтия със своите He- 
мъртви служители. И двата случая 

от неговия труп ще изпадне Ring | 
of Superiority, Който Качва с един | 
показател силата, способността | 

и интелигентността на героя, 

Който го носи. 

Препратка Към Diablo li 

В последната мисия на Кампания- 
та с хората (Lord of Outland) ще om- 
криете Крака на Wirt и ще имате уни- 
Калната Възможност да се срещнете 
с добрия стар Касапин от Diablo. 
Последният се намира В сеВероиз- | 
точната част на картата (спрямо # 
Вашата стартоВа позиция). Не изг- 
лежда по същия начин, но поне ще Ви 
посрещне с Класическата реплика: 
“А-а-а, прясно месо!” 

МалКото досадно момченце 

на име Тими 

То се намира на първата мисия 
от Кампанията на немъртвите (King 
Arthas) и скита из горите В североза- 
падната част на Картата. Пътят go 
него е прикрит от много дървета, 
през Които уж не може да се мине. 
Всъщност те образуват тесен Кори- 
дор, през Който Артас преспокойно 
има Възможност да се шмугне още В 
самото начало на мисията (стига да 
унищожи базата с Агсптаде-а В гор- 
ния ляв ъгъл на Картата). Ако откри- 
ете Тими, той ще Ви продаде два | 
броя Ice Shards, които Впоследствие 
ще Ви свършат изключително полез- 
на работа. 


Заключение 


Дали замисълът ми за strategy гайд # 

е успял? Надявам се, че да. Но Все пак | 
Крайното мнение принадлежи на Вас - | 
читателите. Надявам се, че тази 
статия Ви е била полезна толкова, 
Колкото на мен ми бе приятно, докато | 
я пишех. За момента това бе ВсичКо | 
от мен. Успех ВъВ Военния занаят! | 
Владимир Тодоров | 


~ Този месец. из „Интернет. плъзна 
червей, наречен “| омезапА”. Той не 
се предава по пощата, а директно 
по мрежата, и е изключително опа- 
сен за dial-up Юзерите. Инфектира 
само потребители на WinXP, koumo 
нямат последната Кръпка за сигур- 
ност. След Като заразява Компютъ- 
ра Ви, при опит да стартирате ня- 
Кое приложение, системен прозорец 
Ви уведомява следното: имате 60 
секунди да запазите Всичките си 
документи, тъй Като след това 
РС-то Ви ще бъде рестартирано. 
Ако случайно сте попаднали на то- 
зи “приятел”, най-лесно може да се 
отървете от него чрез описания 
тук метод: www.neowin.net/ com- 
тепіѕ.рһр?саїіедогу= таіп&і0=13315. 

Междувременно се появи и mogu- 
фицирана Версия на “| оуезапА”, Ha- 
речена “Blaster”. В нея няма много 
изменени неща, освен инфектира- 
ния файл, Който Вече се Казва 
ТЕЕКО$.ЕХЕ (Вместо MSBLA- 
5Т.ЕХЕ). Променен е и системният 
надпис. Сега той съдържа приятни 
послания по адрес на Microsoft и aH- 
тивирусните Компании. 


Бъгтрие диска | 


в новата Версия на популярната 
програма за Копиране на дискове - 
Мего 6 има адсКи сериозен бъг. Той 
Води до затриване на целия твърд 
диск. Това по-скоро е нещо, Което 
Ahead са забравили да направят 6 
софтуера си. За Какво става Въп- 
рос? Когато поискате да делнете 
файлове от основната си директо- 
рия, програмата просто изтрива 
Всичко. Последното става, ако по 
невнимание отговорите на подвеж- 
дащия Въпрос “Destination folder is 
not empty, do you wish to clear it?” c 
“Yes”. Тогава цялата Ви информа- 
ция ще отиде на Кино. 


ТИ ЗА М!СВОЗОЕТ 


Мейлите отскоро с глъб 


Microsoft ВВ че ше спрат 
развитието на техния мейл Клиент 
Outlook Express. УВажителни причини 
не са съобщени. ТоВа най-Вероятно 
се случва, тъй Като гигантът пла- 
Hupa да се съсредоточи Върху сВоц- 


те он-лайн пощенски услуги – Hotmail 
и MSN, Както и Върху по-напреднала- 
та Версия Microsoft Outlook (Която 
пе 5 хамла с она pakara): 


За www. ioa com или през 
ашоирда!е-а на Windows може да из- 
теглите последната Версия DirectX 
9b. В нея новото е не само буквата 
отзад, а и Корекциите, свързани 
главно с малко по-екзотични уст- 
ройства. ОсВен това подобрява съв- 
местимостта с настоящите maku- 
Ва. За да не се налага да бродите из 
сайта на Microsoft, ето няколко AUH- 
ка от български сайтове: 

http://free.techno-link.com/kire- 
tox/software/DirectX9b.rar 

ftp://ftp.headoff.com/Incoming/Direct 
X9b.rar 

И все nak, за да cme cmo процен- 
та сигурен, че имате финалната 
Версия, а не някоя бета, проверете 
Какво сте дръпнали преди install. 


Освежаваща баня за KP 


Tweak3D пуснаха ръководство, 
Което обяснява Как може да освежи- 
те поостарялата си операционна 
система Windows ХР. Както и сами 
знаете, преинсталирането 0 отне- 
ма адски много Време. Затова едно 
опресняване Винаги е добре дошло. 
На www.tweak3d.net/tweak/xpresour- 
сеѕ/ имате Възможност да прочете- 
те цялото полезно ръководство! 

Ако пък едва насКоро сте решили 
да минете на най-новата Версия на 
Windows, Ви препоръчвам ga 
хвърлите едно oko на следния 
наръчник за повишаване качеството 
на работата с WinXP - www.pc- 
тад.сот/аг!!с!е2/0,4149,887- 
976,00.азр 


АКСЕСОАРИ ЗА ГРАДА 


orange 


Orange е раница · 

и че много от Вас 
притежават раници с джобоВе за 
С$М-и. Е, Вече наистина ще имате 
причина да ги ползвате с новото 
устройство, Което Огапде са изоб- 
ретили. Оказа се, че до Коледа те 
ще покажат най-новото си творе- 
ние, наречено УМеагаРпопе. То се 
разработва от Clothing+ и Orange- 
Imagineering и представлява раница 
с една презрамка, Която служи ka- 
то пълнофунКционално handsfree. 
Нужно е само да си сложите теле- 
фона В ажоба на \\еагаРПопе и Be- 
че ще може да говорите без да 
ползвате ръцете си. С микрофона, 
интегриран В раницата, ще имате 
Въможност Както да приемате 
обаждания, така и да набирате но- 
мера. 


Звукоизолиращи 
слушалки 


Избвстната: фърма з за ре 
ни Shure пък наскоро обяви, че раз- 
работВва слушалки, които изолират 
перфектно оКолния шум. Оказа се 
обаче, че те се справят без проб- 
леми със звук до 10-1506, а при 
специална поръчка страничните 
слухови дразнения могат да се ре- 
дуцират и до 2005. Тази функция е 
идеална за работници на шумни 
места Като летища, самолети, 
Влакове, строежи и т.н. Те могат 
да слушат музика на спокойствие, 
без да чуват околните трясъци и 
Викове. ОсВен това тези слушалки 
са перфектни и за големите градо- 
Ве, Където данданията е пълна. 


ао петь генотипы тычет кузове E прнитчичт 


За Всеки, Който се занимава 
сериозно с 3D моделиране и анима- 
ция, новината за 3D Studio Мах 6 
със сигурност ще бъде радостна. 
Този месец на изложението SIG- 
GRAPH В Сан Диего, Калифорния 
шестата част на професионална- 
та аниматорска програма бе офи- 
циално обявена. Тя трябва да се 
появи на пазара през идната есен, 
а повече подробности за нея очак- 
Вайте съвсем скоро. 


корида с ФЕ Macromedia _ 


ав и детайли Зо за- 
даващата се нова програма от 
Macromedia. Тя ще носи името 
Macromedia Flash (което ще завър- 
шва или на 2004, или на МХ2 - kak- 
то Масготефа Назп 2004, Вместо 
Macromedia Flash 7). По Време на 
бета теста Кодовото име на 
DreamWeaver било Rockford. Flash 
ще бъде разделен на две Версии. 
Matador ще се ползва за уеб gu- 
зайн, интерактиВни приложения и 
мултимедия. Тя ще може да рабо- 
ти с много и различни файлове 
(аудио, Видео, bitmap, Вектори, 
текст и данни). Тогеадог ще бъде 
за напреднали уеб дизайнери и съз- 
датели на приложения. В нея ще 
има ВсичКо, Което присъства В 
Matador (както и няколко нови He- 
ща). Външното скриптиране, бази- 
те данни, Както и многото сери- 
озни опции и настройки правят 
Matador идеалния избор за сериоз- 
ните дизайнери. В него има средс- 
тво за боравене с проекти за on- 
тимизиране на работни площи 
(предназначено е за разработчици 
и дизайнери). Е 


WIERD STUFF 


французи бранят 
словото си 


Тана св заб. 
рани употребата на думата “е- 
та!” В официални документи. На 
нейно място ще се ползва “соиг- 
riel”. Това решение е Взето от mu- 
нистерството на Културата с 
цел запазване на френската иден- 
тичност и предпазване от навли- 
зане на паразитни английски 
заемки и чуждици. Държавните 
служби отдавна ползвали термина 
“courrier electronique” (електронна 
поща) Вместо e-mail. А сега внесе- 
ната със закона дума “Courriel” е 
смесица между двете. Добре npa- 
Bam хората, че си пазят езика. 


Геймър-пожарникар 


Завъртя се и сърцераздирател- 
на история за среднощен геймър, 
Който благодарение на пристрас- 
теността си Към игрите, успял да 
спаси семейството си от пожар. 
24-ригодишният Ричард Менахо 
циКлел с онлайн играта The Dark 
Аде of Camelot В продължение на 
повече от четири часа, Когато 
усетил пушека. Производителите 
на това MMORPG (Mystic 
Entertainment) изпратили на Мена- 
хо, Като израз на съпричастност 
Към трагедията, рекламни тенис- 
Ки и шапки. Историята (Колкото и 
банална), сама по себе сие и ин- 
тересна Като прецедент, тъй ka- 
то повечето случки със зарибени 
геймъри не завършват с щастлив 
Край. 


Магистрали 
на 200 MHz 


= 


a 


| Оше DDR400 платформи за Pentium4 


Слухове за Intel 1848Р, i865GV 


Заради огромния интерес Към 


1 1845РЕ дъната с неофициална оуег- 


clock поддръжка на 200МНг2/800 шина, 
Intel смятат да предложат официално 


| едноканално (Като 1845) решение - 
1 1848Р. Чипсетьт ще запази почти 


Всички от характерните за серията 
1865 подобрения спрямо 1845: AGP8x, 
CSA интерфейс за чиповете Gigabit 
Ethernet на intel и ICH5/R южен мост 
със SerialATA. Но не и дВуканалния 
Контролер на паметта. 1848Р ше 
превъзхожда 1865Р (също и 1845РЕ) с 
това, че подобно на 18656)РЕ, ще nog- 


=I оържа DDR400 (но само един Канал ~ 


3.20В/5) и 200МН2/800 шина (6.4GB/s). 

1865С\ ще представлява олекотен 
Вариант на 18656 - запазва Вградено- 
то Видео ЕС2 “Intel Extreme Graphics 
2”, двуканалния Контролер на памет- 
та (DuaiDDR400, 6.4GB/s общо) и 
200МНг2/800 шина, но губи АСРВх nop- 
та за Външни Видеоускорители. To- 
ест 1865С\/ не става за игри, защото 
IEG2 не поддържа дори DirectX7 
Texture&Lighting. Както и при остана- 


лите 1865/875 чипсетоВе, Когато се 


използва асинхронен режим с DDR333 
(166МНг) памет и 133МН2/533 проце- 
сорна шина, паметта се тактува на 


«| 160МН2 (008320). Най-Вероятно по 


този начин Intel постига по-добра 


1 стабилност при асинхронния режим, 


но така или иначе, шестте мегахер- 
ца няма да имат голямо отражение 
Върху производителността. 


ие! 1850Е, E7205 


Все още се намират дънни платки 
с 1850Е (двуканална Rambus памет 
РС1066; общо 4.2GB/s) HyperThreading 
технологията се поддържа, но се съп- 
ротват само 100МН2/400 и 133 
МН2/533 шини. За разлика от 1845РЕ, 
дъната при 1850Е няма да могат аа се 
омегсюск-Ват толкоВа лесно до 200 
МН2/800, наш-Вече защото при 1850 
паметта работи само В синхронен 
режим, а Rambus модулите рядко goc- 
тигат скорости над РС1333 (т.е. 
166МНг2/667 шина). 

Масовите дънни платки с Е7205 


| се появиха за Кратко преди дебюта 


на 1875/865. E7205 е чипсет, предви- 


ден за работни станции. Съответно 
и цената му е по-Висока от нормал- 
ното. Той е и първият дВуканален 
чипсет на intel, работещ с DDR na- 
мет. Поддържа HyperThreading, но 
официално максималните сКорости 
на процесорната шина и на паметта 
са 133MHz - Оиа008266 и Е$В533 
(синхронен режим). Няма 200МН2/800 
шина, но (за разлика от 1850) е Въз- 
можно омегсосК-Ването, ако дъното е 
подходящо. 


515648ЕХ, $15661ЕХ, 515655ЕХ 


Първият чипсет на SiS за P4, koù- 
то поддържа 200МН?/800 шина. Kak- 
то и при 515648 са запазени 008400, 
HyperThreading и АСР8х. Контролерът 
на паметта е едноканален и затова 
$15648ЕХ се явява Конкурент на Intel 8 
ниския Клас. Т.е. на необяВвения Все 
още 1848Р и на оуегсоск-натите 
1845РЕ бъна. 

Предимствата на SiS са две - no- 
ниската цена и по-добрият Южен 
мост. ІСН4 (при 1845РЕ) Въобще не 
може да се мери с новия 515964, а 
ІСН5/В (1865/875) също остава по-на- 
зад. И $15964 и ІСН5 поддържат осем 
USB2.0 и дава ЅАТА150 портове, но 


Връзката между ІСН5/А и северните 


мостоВе на Intel е само 266MB/s, koe- 
то е твърде недостатъчно. 515964 
използва адекватна 1СВ/з Връзка. По 


отношение на RAID поддръжката 


КНБВ отново изостава – за разлика 
от 515964 не поддържа ниво 1 и JBOD 


(този недостатък би могъл да се Ё 


преодолее, ako Intel направят необхо- 
димите промени и добавки В BIOS- 
ите за ICH5R). 

Върховият чипсет на $$ за P4 
процесори е $1$655ЕХ. Както и npeg- 
шестВеника си, той предлага g8yka- 
нелен Контролер за паметта, но под- 
държа и 008400. Запазват се и Всич- 
ки нововъведения на 515648ЕХ, Вклю- 
чително Южният мост 515964. Все 
още не се предлагат дъни платки със | 
515655ЕХ, но това не е учудващо, 
имайки предвид ограниченото разпро- | 


странение и на 515655 (за $$ е труд- № 


но да се отърсят от имиджа си на 


производител на евтини чипсетове и P= 


да се наложат ВъВ Високия Клас). | 
515661ЕХ представлява 515648ЕХ с 
Вграден модифициран $5315 графи- № 
чен ускорител. Запазва се и поддръж- | 
Ката на Външни АСР8х платки. 
Онес{Х7 се съпротва изцяло, а 3D 
производителността е малко по-доб- | 
ра от тази при 18456 (но не ий 
1845СЕ). За съжаление едноКаналният 


контролер на паметта значително и 


ограничава пропускателния Капаци- 
тет и това силно се отразява на 
графичния ускорител. Затова Въпреки 
по-ниската цена и ОХ7 поддръжката 
8 $15661ЕХ, като цяло 18656 е по-доб- | 
рото решение - има малКо по-бърз | 


Socket 478 процесори 


Тактова | 


честота шина“ 


1.40GHZz 
1.50@Н7 
160аНг 
1.60GHz 
1.70GHz 
1.806Н2 
1.80@Н2 
1.90СН2 
2.00аН72 
2.00аН72 
2.20аН7 
2.26СН2 
2.400Н2 
2.40GHz 
2.40СН? 
2.50аН2 
2.53 Ни 
2.60GHz 
2.60аН72 
2.66GHz 
2.80аН72 
2.80аН2 
3.06аНг 
з.обаНг 
3.20GHz 
1706Н2 
1.806Н2 
2.009Н2 
2.10GHZz 
2.20GHz 
2.30аН72 
2.406Н2 | 
2.506Н2 _ 
2.60аН72 


100 МН2 
100 МН2 
100 МН2 
100 MHz 
100МН2. 
100МН2 
100 MHz 
100 MHz 
100МН2 
100 МН2 
100 MHz 
133 MHz 
100 МН2 
133MHz 
200MHz 
100 MHz 
133 MHz 
100 MHz 
200MHz 
133 MHz 
133 MHz 
200MHz 
133 MHz 
200MHz 
200MHz 
100МН2 
100МН2 
100МН2 
_ 100МНЕ 
100МН2 
100МН2 
100МН2 
100МН2 
100МН2 


Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
_ Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Pentium4 
Celeron 
Celeron 
Celeron 
Celeron 
_ Саегоп 
Celeron 
Celeron 
Celeron 
Celeron 


Системна Кеш памет от 


_ Ядро 


Второ ниво произв: 


Нурпег- 
Threading 
256KB 
256KB 
256KB 
512KB 
256KB 
256KB 
512 КВ 
256КВ 
256КВ 
512 КВ 
512КВ 
_ 512КВ 
512КВ 
512KB 
512KB 
512KB 
512KB 
512KB 
512 КВ 
512 КВ 
512 КВ 
512 КВ 
512 КВ 
512 КВ 
512 КВ 
128 КВ 
128 КВ 
128 КВ 
128 КВ 
128 КВ 
128 КВ 
128 КВ 
128 КВ 
128 КВ 


0.18 рт 
0.18 ит 
0.18 рт 
0.13рт 
0.18рт 
0.18ит 
0.13um 
0.18um 
0.18рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13ут 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13ут 
0.1Зут 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.18рт 
0.18ит 
0.13um 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 
0.13рт 


* В началото P4 процесорите между 1.3 GHz u 2GHz използваха Ѕоскеї423. 
Всички те са със 100 МН2/400 шина, 256KB кеш, 0.18 ут и без HyperThreading 


** тактова честота; честотата на данните е учетворена: 400 при 100 MHz 


такт, 533 при 133 МНЕ, 800 при 200 MHz 


RAMDAC и работи с над 1/3 по-бързо 
Я от 515661ЕХ при ОХ6 игри. Въобще 
515661ЕХ или би трябвало да бъде с 
- ОВуканален Контролер на паметта 
(Като SiS655FX), или да се нарича 


ранее 519651ЕХ. 


SiS R659 


Това е Вторият опит на SiS с 
Rambus паметта. Първият подобен 
Я SiS чипсет (и P4 процесор), R658, се 
използваше за Кратко от ABIT, но В 


= последствие те спряха производ- 


| ството на дънните платки R658 3a- 
ради слабото търсене. Новият R659 
засега Все още не се произвежаа, но 
SiS на няколко пъти го представиха 
Я официално - първо преди да получат 
$ лиценз за 200МН2/800 шина от Intel u 
след това с по-стария 515963 южен 
мост (а през последния месец и още 
Веднъж). 

Според най-нови данни, 
представлява 648FX/655FX 


R959 
(m.e. 


200MHz/800 шина, HyperThreading, 
AGP8x, SiS964 южен мост), но с 
Rambus Контролер за паметта. Mog- 
държат се до четири 16-битови 
Rambus Канала (т.е. общо 64-bit, kon- 
кото един DDR SDRAM Канал) и 
Rambus модули памет със скорост 
РС800 (общо 6.4GB/s), РС1066 (общо 
8.4GB/s) и РС1200 (общо 9.6GB/s). 
Най-Вероятно, ако R659 наистина 3a- 
почне да се произвежда, ще бъде 
представен за четвърти път с 
РС1333 (общо 10.4GB/s) поддръжка. 
Стойностите над 6.4GB/s са Впечат- 
ляващи, но на практика производи- 
телността няма да се повиши, защо- 
то Rambus паметта по начало е no- 
бавна (при еднакъв пропускателен ka- 
пацитет) от DDR SDRAM, А и проце- 
сорът използва само до 6.46В/5 при 
200МН?/800 шина. 

Функцията на R659 е по-скоро да 
Краси брошурите на $$, отколкото 
да се продава и използва - “Quad 


ГОА РС МАМА 9/2003 | 

Channel, 64-6 RIMM, PC1333, 
>10GB/s”. ЗВучи добре, нали? Дори Ha- 
истина да се появи ASUS R659 дъно и 
Samsung РС1333 Rambus модули, едва 
ли ще се намерят достатъчно хора, 
желаещи да купят подобна Конфигура- 
ция. Тя струва значително повече от 
еквивалентно $15655ЕХ решение 
(Rambus паметта е доста по-сКъпа 
от РС 3200/008400 SDRAM) без да се |} 
получава подобаващо подобрение на | 
производителността. 


МА РТ800 


По Времето на Pentium3, МА имаха 
проблеми с Intel относно лиценза за 
процесорната шина. Горе-долу по съ- 
щото Време $3, koumo сега се Каз- 
Ват ЗопкВше, решиха да продадат 


отдела си за разработка на графични # 
чипове (тогава Savage3D, Зауаде4 и Е 
Замаде2000). МА го Купиха, но не u3- № 


цяло, а само 50%. Сформирано беше 
“53-МА Joint Venture” (накратко $3 
Graphics). Половината от тях трябВа- № 
ше да останат собстВеност на 
ЅопісВіџе заради лицензните споразу- 
мения между $3 и Intel, от koumo МА 
искаха да се Възползват. Интересен 
факт е, че първоначално МА смятаха 
да използват договора между те! и 
National Semiconductor, Като поръчат 
производството на чипсетоВете си 
Въ фабриките на NatSemi. Но явно 
това не е било достатъчно от прав- 
на гледна точка. 

Основните продукти на 53-МІА 1 
отдела са Видеочипове за преносими 
Компютри (Зауадемх и др.) и чипсе- 
тове с Вградено Видео – РМ133, 
КМ266, Р4М266 и т.н. 

Въпреки че не можаха да постиг- 
нат споразумение с Intel, МА пуснаха 
няколко чипсета за P4 - Р4Х266, 
Р4Х266А, Р4М266, P4X333 и Р4Х400. 
Те твърдяха, че заради споразумения- 
та между $3 и Intel имат право да из- 
работВат тези чипсетове, но произ- 
Водителите на дънни платки не npu- 


exa напълно това твърдение и използ- P 


Ваха МА P4 чипсетове много рядко. | 


Дори РгоЅауаде Р4М266, Който изг- |. 


лежда добре защитен, защото при 
него наистина са намесени 83 (съот- 
Ветно и патентните им споразуме- 
ния), бе приет хладно. > 


софспрарка 


НАЦИОНАЛНА ИНФОРМАЦИОННА СИСТЕМА 


| ммумг.во!вргаука.сот 
| ИНФОРМАЦИОНЕН ГЛАСОВ ПОРТАЛ 938 40 40 


0900 12 900: 
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Едва наскоро Intel и МА се спора- 
зумяха за лицензните такси. И първи- 
ят чипсет, обявен след това, е РТ800 
(очакват се и доста дънни дънни 
платки). Той поддържа 200МН?/800 
шина, HyperThreading, АСР8х, 008400 


Зи има едноканелн Контролер за na- 


метта. Използва се заедно с новия 
южен мост МТ8237 (SerialATA НА) 
Като КТ600/КМ400. За съжаление и 
РТ800 не използва пълните му Въз- 


| можности и ограничава Връзката с 


него от 1GB/s на 533МВ/5, Което ma- 
Кар на половина, Все пак е два пъти 
повече от ICH5R/i865. Въобще РТ800 
предлага Всички функции, налични В 


Я 1848Р и 515648ЕХ. Първите тестове 
| на производителността дават Heo- 


чаКвани резултати - изглежда, че 
РТ800, ВъВ Вариант без дВуканален 
Контролер за паметта, достига дори 
1875Р! Засега не е ясно на Какво се 
дължи тази приятна изненада и дали 
дънните платки РТ800 по магазини- 
те, ще се държат по същия начин. 


т Ако производителността се запази, 
Ш РТ800 определено ще се превърне В 


най-добрия Р4 чипсет - цената му е 
близо два пъти по-малка от 1875Р. В 
най-скоро Време се очаква и дВукана- 


= лен Вариант на РТ800 – РТ880, който 

направо би смазал Конкуренцията, ако 
| тенденцията В производителността 
# се запази. На Всичко отгоре, РТ880 


би трябвало да поддръжа и ОВМ na- 
мет - 10% по-скъпа и 98а пъти no- 
бърза от ООН. 


ALi M1683 


Напоследък АП нямат Кой знае 


| Какъв успех В областта на чипсето- 


Вете. Преди M1683 бяха обявяВани 


= още два чипсета за P4, но Все още 


като 


| 200МН2/800 шина, 
АСР8х, 208400 едноканален Контро- 


нито една дънна платка не се е nos- 


= Вила на пазара. Най-Вероятно същото 
1 ще се случи и с M1683. Все пак въз- 


можностите му са на ниво - 
HyperThreading, 


лер на паметта. За производително- 


= стта засега може само да се гадае, 


но сигурно ще е близка до тази на 
515648ЕХ. M1683 остава ненадминат 
измежду P4 чипсетовете по един no- 
kasamen - Връзката с южния мост е 
1.668/5. Самият южен мост е M1563 
- поддържа USB2.0, ATA133 и т.н. За 
съжаление ЗАТА и НАШ не се съпорт- 
Ват, съответно и 533МВ/ѕ Връзка би 
била достатъчна. Недостатъците на 


я M1563 могат много лесно да се прео- 


долеят, защото M1683 използва за 
HyperTransport Връзка с ЮЖния мост и 
Към него може да се Включват не са- 
мо АП южни мостове, а и Всякакви 
други HyperTransport чипоВе (Като 
nVidia МСР-5 например). 


са 


АТ! Вадеоп9100 IGP 


Напоследък АТ! са доста активни 
В областта на Р4 чипсетоВете. След 
първите Radeon IGP330 и 340/М noc- 
ледВва Mobility Radeon 7000 IGP, а сега 
89100 IGP и Mobility R9100 IGP. 
M/Mobility Вариантите са предназна- 
чени за преносими Компютри и, освен 
активираните технологии за песте- 
не на енергия, са идентични с нас- 
толните си събратя. 

R9100 поддържа 200МН?/800 шина, 
HyperThreading, АСР8х, DDR400 и има 
двуканален Контролер за паметта. 
Производителността му трябва да е 
близка до тази на 1875Р. Южният 
мост е АП ІХР200 или |ХР250. И два- 
та модела поддържат USB2.0, АТА100 
и т.н., но (подобно на M1563) им липс- 
Ват SerialATA и НАШ. 1ХР200/250 
имат Вграден ЗСот 10/100 ГАМ Конт- 
ролер. Това напомня на пЕ2 МСР-Т, но 
той има ова LAN контролера - един 
ЗСот и един nVidia (Който е по-бърз). 
Разликата между ІХР200 и ІХР250 са 
разширените серВизни функции на 
Ethernet контролера В |ХР250. Докато 
М1563 можеше поне да се похвали с 
бърза (и универсална) Връзка със ce- 
Верния мост, то при В9100 тя е само 
266МВ/ѕ - недостатъчни дори при 
липсата на SATA и RAID. 

Силата на В9100!СР не е В Южния, 
а 8 северния мост. ОсВен двуКанален 
Контролер за паметта и много добра 
производителност, той предлага и 
Вграден ВидеоусКорител, подобен на 
Вадеоп9200 – два пикселни Конвейра 
(Вместо четири) с по един блок за на- 
насяне на текстури. Производително- 
стта ще бъде по-ниска от тази на 


Трудно е да се направи директно 
сравнение между АТ! и nVidia В обла- 
стта на чипсетовете - Все пак 
прогсе2 и R9100 са предназначени за 


различни процесори. Но Все пак, ако Ё 


се направят дВе системи с идентич- 
на производителност, Когато се из- 
ползва една и съща Външна Видеокар- 
та и след това се превключи на Bepa- 
дените Видеоускорители, пЕ2 най-ве- 
роятно ще бъде по-бърз, 
AthlonXP използва само половината 
от пропускателния Капацитет на 


защото Ё 


DualDDR400 (за разлика от P4). И cv- | 


отВетно ще остави повече ресурси 
за Вграденото СЕ4МХ Видео, Което 


пък може да нанася с по 1 текстура 


на такт повече от В910016Р. 
R9100IGP предлага уникалната 3a- 


сега Възможност Вграденото Видео | 


(което има изходи за два монитора, 
VGA, DVI и TV-Out) да се използва eg- 


новременно с Външна Видеоплатка В 


АСР8х слота! 


Абсолютно Всички досегашни yun- Ё 


сетове с Вградено Видео изключваха 


собствения си ускорител, Когато се № 


Включи Външен. 


Насоки 


Репііит4 процесорите се предла- 
гат В не по-малко разновидности от 


AthlonXP, но “конфликтните точки”, В 
Където се застъпват различни Видо- № 


Ве, не са толкова опасни, защото Ё 
обикновено някои от тях са твърде № 


рядко срещани (например процесори | 


над 2.20GHz със 100МН?/ 400 шина). 
Все пак за ориентир може да се изпо- 
лзва таблицата. 


Стоян СпахиеВ №888 


TMPGENC PLUS 2.5 

http://www.tmpgenc.net 

Програма за работа с аудио u Bu- 
део формати. Има Възможност да 
наслагва звук на Видео, да Конверти- 


ра файлове и други подобни. Използва 
инсталираните на Компютъра Кодеци 
и с тяхна помощ позволява създава- 
нето на Видео файлове за VCD и 


SVCD. 
VCDEasy. 


Добра В Комбинация c 


АВС VIDEO ROLL \2.5.72 

http://www.abc-tv.com 

Друга програмка с подобни на гор- 
ната фунКции, но има малко повече 
екстри. Може да смеси плавно две 
филмчета по няКолКо начина (затъм- 
нение, просветВане и др.). Има опция 
да добавя текст, музика и графика 
Към Вече готов файл. Станете pe- 
жисьор, продуцент и монтажист 6 


Ш домашни условия! 


FONT XPLORER LITE 1.2.2 

http://www.moonsoftware.com 

Практична дреболия за разглежда- 
не на инсталираните шрифтове с on- 
ция за сравняване, добавяне на нови и 
премахване на омръзналите ни maku- 
Ва. Поддържа още: Копиране, премес- 
| тВане и изтриване без да се пуска 
експлорерът. Може дори да запази 
картинка на Всеки font, за да не се 
мъчите да се сетите Кой беше тоя 
шрифт, Когато Видите написано не- 
що с него. АКо попаднете на принтер 


| с много хартия и чисто нова глава, с 


Font Xplorer може да си направите и 


xplorer 


Moon Spware, AI Rights пестик 


разпечатка на Всички букВички. 

1РВОТЕСТУОЧ 3.01 

http://softforyou.com 

Приложение за забрана на достъп 
до различни ресурси В Интернет - 
порно, e-mail и други подобни. Има on- 
ция за премахване на рекламни бане- 
ри и досадни самозареждащи се про- 
зорци. Като се има предвид, че пор- 
ното прави около 40-50% от мрежо- 
Вия трафик, се чудя това полезна или 
Вредна програма е. 


МСМАМ 8 PHOTO EDITOR 6.93 beta 

http://vicman.net 

Безплатен графичен редактор с 
приятен Вид и немалко Възможности, 
за Който си струва да се отбеле- 
жат: селекция по цвят, ласо за заг- 
раждане на определена част от Кар- 
тинката, подмяна на цветове, раз- 
лични четки и моливи, текстов uHc- 
трумент, преливки и други подобни. 
И Всичко това плюс няколко Видео 
урока за работа с програмата - без- 
платно, ъф Корс! 


SHELLWM 0.6 

http://shellwm.sourceforge.net 

Преди около година изникнаха MHO- 
жество приложения за промяна Външ- 
ния Вид на прозорците 8 Windows. С 
появата на WindowsXP сякаш подобен 
Вид програми се обезсмислиха - още 
поВече, че голяма част са Комерсиал- 
ни без опция за безплатно ползване. 
бре ММ е компактно и безплатно 
приложение, Което позволява лесно 
ѕкіп-Ване на прозорците. Предназна- 


чено е предимно за потребителите 
на Windows-u преди WinXP. Версията 
показва, че тя Все още е далеч от 
финала, но по нея се работи активно | 
и резултатите са Вече налице. 


SLOWVIEW 1.0 

http://www.slowview.at | 

Безплатният брат Ha ACDSee. Pa- |. 
боти стабилно. Има Както много | 
настройки, така и Възможност да | 
Конвертира даден графичен файл В | 
друг формат. Освен това може да 
прави същото и с цяла директория, | 
да смени десктоп КартинКата на 
Windows само с едно движение на 
мишката и т.н. Като за финал - 
програмата е безумно лека, интуи- 
тивна и приятна за работа! 


САМ 

http://gaim.sourceforge.net 

Instant Messenger, или Както ги Ha- 
puyame иначе - ICQ Клонинги, има Вече | 
доста. Сат е един от най-старите и 
макар Вече да съществува и ВъВ Вари- | 
ант за Windows, Всъщност се появява 
първо за Linux. Сат има Възможност 
да работи с различни IM мрежи (AOL, 


ICQ, Yahoo) и притежава доста прия- 9% 


тен и олекотен интерфейс. Ако “се- 
гашното СО” Вече Ви е писнало - мо- в 
же да пробвате Сат. А ако работите 
под Linux - сваляйте го директно. 


RAZORLAME У1.1.5.1342 
http://www.dors.de/razorlame 
Това е най-добрият Кодек, подне- § 


сен В отговаряща на Качеството му МВ 


обвивка. Lame позволява да намачка- в 


те музика на МРЗ с максимално go- № 


бър Краен резултат. Има и страхот- 
но Качествения битрейт от 320kb/s 


с VBR! Изходните файлове са доста- 38 


тъчно Компактни и добри, разбира 
се. С програмата ще успее да рабо- 
ти дори и баба Ви поради страхотно 
опростения и удобен интерфейс (ако | 
разбира manko от английски, де). 


-:pc:mania:yellow:pages:team:- 


P.S. A как беше на морето? Слън- 
це, мацки по прашки или Вируси? Ako 


още не сте ходили натам - замина- S 


Вайте. Веднага! 
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Музикалната индустрия взима 
мерки срещу онлайн-пиратството. 
Но дали ще постигне успех? 


социацията на зВКозаписните 
Ден В Америка (RIAA) зап- 

ретна ръкави и обяви най-ноВа- 
та си Кампания срещу потребители- 
те на Р2Р-мрежите. Този път мерки- 
те трябва да бъдат чувстВително 
по-сериозни, Като Крайната цел е 
създаването на съдебен прецедент 
за осъден Юзър. Месец след започва- 
нето на Кампанията, трафикът не е 
спаднал, Р2Р програмите предлагат 
нови Версии, а В България се задават 
първи по-сериозни мерки, koumo да oz- 
раничат безконтролно растящите без- 
платни сървъри. Ще спре ли скоро mah- 
ната небесна и ще затворят ли звуКо- 
записнити Компании Кранчето с Henu- 
цензирано съдържание? Да бе, да! :-) 

В средата на август аудио Касе- 
тата навърши четиридесет години. 
По този повод В град Хамбург, Герма- 
ния е организирана изложба за исто- 
рията на измисления от Philips Hocu- 
тел, повлиял на развитието на поп 
Културата и отношението на млади- 
те Ком забавлението В продължение 
на няколко генерации. На същата ma- 
зи изложба е показан експонат - пло- 
ча, на чиято опаковка е поставено 
предупреждение с много удивителни: 
“Home taping is killing music”. На бъл- 
гарски би звучало така - 


правенето на домашни преза" 

писи убива музиката 

Този пример е Ключов за разбира- 
нето на борбата между издателите 
на музика и потребителите. Сиреч, 
тази борба тече от има-няма чети- 
ридесет години и прилича на цитира- 
ния В българската поговорка сблъсък 


ft internet Explorer 


‘Tobis. Help ` 


Ще умре ли свободният трансфер 
на музика в Интернет? 


r dre 


Б z Е 
Име на файл | Е 


| Покажи |40 7 


1 Сортиране по 


между прасето и тиквата. От една 
страна, продуцентите продават 
сКъпо и пресКъпо произведенията на 
артистите, скрити зад разтегливо- 
то понятие за авторските права, а 
от друга – обикновеният човек не Bu- 
наги е сто процента сигурен, че ис- 
Ка да съдейства за благосъстояние- 
то на абсолютно Всеки, Който е pe- 
шил да запише песен. 
Разрастването на mp3 трафика 
усложни още поВече този проблем. 
След Като постигнаха първоначални 
успехи срещу нелицензираното съ- 
държание и затвориха уеб сайтове 
плюс Napster, музикалните продуцен- 
ти бяха изправени пред нов проблем 
на име Р2Р. Няма сървъри. Потреби- 
телите се свързват помежду си пос- 
редством специализиран софтуер u 
точат директно от хардовете на 


добродетеля, независимо дали НОО- 
то еу Пешо през три блока или при 
пича от Чили на няколко десетки xu- 
nagu километра от Вас. 

След поредните официални данни 
за спад на продажбите и задаващи 
се нерадостни мигове от финансово 
естество, музикалните продуценти 
и браншовата им организация RIAA 
активираха силните си политически 
Връзки, за да сложат Край един път 
завинаги на свободния трансфер. 
След Като първоначалните опити да 
се заведат искове срещу производи- 
телите на Р2Р-софтуер не успяха 
(холандски съд постанови, че 
Sharman Networks, създатели на Mpe- 
жата FastTrack, не Hocam отговор- 
ност за съдържанието, Което потре- 
бителите разменят помежду си В mpe- 
Жата на Компанията), на прицел са Ве- 


файла я 
Големина 3 [от Гм l г Разширено | 
| Резултат от търсенето за аудио файлове "dr dre” 
2140 намерени файла (0-40)+ 
http | Вр dir [20] Neon 8 - These Dreams.mp3 ivu 3.05MB | VBR 
(Вер [ftp Ае [4] - Track 14.mp3 mnoqk | 218MB |125kbit44kHz J! 
http | ftp | dir [08] СК & Supreme Dream Team - Dreamer.mp3 | ми 3.27МВ | УВВ 
http [вр | dir [2] - Track 7.mp3 mnogk | 4.10MB 1овкън44кнг 7: 
http | ftp | dir [05] Lifes А Dream.mp3 | ivu | 6.96MB |192kbit| 44кнг“ 
http | ftp | dir |[4] - Track 4.mp3 mnogk | 419MB |128kbit 44kHz 2: 
| http |ftp | dir [2] Track 2.mp3 mnoqk | 3.54MB |128kbit|44kHz 2: 
http | ftp | dir 22 TOP-Sharp Dressed Man.mp3 alf | 3.93MB 128kbit|44kHz 2: 
http | Кр | dir |Yukmout - So Quick So Easy.mp3 sweethell | 5.94MB {192kbit ААКН? 2: 
I http | Вр | dir Yukmout - № Way.mp3 sweethell т 6.18MB позкътаакнг J! 
http | Вр | dir [You Kill Му Но Dream.MP3 Што | 2.85MB 12855 44КНЕ‹ 
http | пр | Че НЕ Malmsteen(www .undergroundmusic.hit.bg) - 14 - т 4.85MB 1звкънаакна 3 
reaming.mp3 е JE 
(ЕТО keme remaining) Opening page hap:/Zawo:data:bo/se archi... ра то 


че Крайните юзери. RIAA обяви, че 
подготвя граждански искове срещу 
неколкостотин особено интензив- 
ни членове на Р2Р-общестВата. 
Завеждането на подобен иск е 
Възможно съгласно т.нар. Digital | 
Millenium Copyright Act (Закон за 
авторските права В цифровата | 
ера). Той задължава провайдърч- 
те да предоставят личната ин- 
формация за потребителите В | 
случаите, Когато има обосновано 
съмнение за нарушение на автор- | 
ските права. Доказването на no- 
добно нещо е лесно - достатъч- | 
но е експертите от RIAA да вля- 
зат анонимно В някоя Р2Р-мре- 
жа, да проследят дадено IP и да 
запишат трафика му. Ако се 
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съмнявате, че съществува потенци- 
ален риск да Ви натопят просто ей 
така, това не е Вярно - провайдърът 
съхранява данните за потребителс- 
Кото Ви поведение за определен срок 
от Време. Това се случва не само В 
САЩ, но u В ЕВропейсКия съюз. В Бъл- 
гария тоже. 


АтаКата този път 
е изключително силна 


Очакванията са, че заведените 
искове ще бъдат на стойност до 150 
хиляди долара за една песен с непла- 
тени авторски права. Ако се направи 
проста сметка излиза, че не е 
особено реалистично Воденето на 
дела за искове В размер от 150 или 
200 милиарда долара примерно (при 
архив от няколко хиляди парчета). 
През пролетта на тази година срешу 
четирима американски студенти бе 
заведен подобен иск, Като те пос- 
тигнаха извън съдебно споразумение 
с адвокатите на RIAA за плащането 
на глоба В размер от 15 хиляди дола- 
ра на човек. Ако поразсъждаваме Вър- 
ху тези цифри става ясно, че музи- 
Калните продуценти не таят “надеж- 
ди” да осъдят някой добър човечец за 
милиарди долари. За тях е по-сКоро 
Важно да създадат съдебен преце- 
дент, да изплашат обикновените хо- 
ра и по този начин да спрат лавино- 
образния растеж на Р2Р-мрежите. 

Съществува и друг Вариант, при 
Който действията на НАА ще се 
обърнат Като бумеранг срещу про- 
дажбите на звуконосители. Така Han- 
ример В американската преса Вече са 
факт затрогВащи публикации за uc- 
тинсКи семейни драми, свързани с 
mp3. В “New York Times” например се 
появи историята за семейството на 
четиринадесетгодишен беден Юноша, 
чиито родители са В wok след nony- 
чаването на писмо от техния Интер- 
нет провайдър, че персоналните им 
данни са предадени на адвокатите на 
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RIAA. Цитираната от Вестника майка 
обяснява, че подобен начин не е най- 
правилният. Вместо това човек mo- 
Жел да им изпрати писмо, с Което да 
им Каже, че синчето Върши нещо “неп- 
раВилно”. Съпротивата срещу pesku- 
те мерки на RIAA добива и организи- 
ран характер. Така например универ- 
ситетът МП и Бостън Колидж отказ- 
Ват да предоставят данни за своите 
питомци, защото не смятат за npa- 
Вилно нарушаването на неприкоснове- 
ността на личната информация. Спо- 
ред данни на Уапкее Сгоир В дните 
след обявяването на новата Кампания 
на RIAA, трафикът на Р2Р-мрежите е 
нараснал с десет процента. 

Макар че музикалната индустрия 
е изпаднала В истинска Криза и Вече 
няма Време за шеги и полуопити, 
предприетите мерки са меко казано 
брутални. Истината, Която бавно 
започва да узрява В дебелите глави 
по Високите етажи на мениджмънта, 
е разработването на достатъчно 
ефективен платен модел Като an- 
тернатива на сегашните безплатни, 
но незаконни борси. Примерът даде 
Арре с техния Пипез, започнал да 
функционира В началото на годината. 
Разумни цени, разнообразие от загла- 
Вия, свобода на избора – моделът ра- 
боти, а Компанията на Стийв Джобс 
печели добре от авангардното си pe- 
шение. АКо успеят да разработят ус- 
пешна платена платформа, сос сигур- 
ност поне две трети от сегашните 
Р2Р-Юзери, ще мигрират kom нея. За 
много от хората В САЩ или западна 
ЕВропа един долар за песен е нищо, 
сравнен с главоболия, тревожни нови- 
ни и потенциални съдебни драми. 


У нас 


трансферът на нелицензирано съ- 
държание се движи с около пет годи- 
ни след случващото се В НоВия свят. 
Не че тук Вече Куцо и сакато не то- 
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чи - просто Все още има огром- 
но Количество музика и Видео, 
Качено на сървъри и достъпно 
през уеб. Досегашните мерки на 
звукозаписната индустрия се из- 
черпваха със заплашителни nuc- 
ма от IFPI – международна opea- 
низация на звукозаписната индус- 
трия. Пародията ВъВ Всичко това 
обаче е, че ЕР! няма локални 
оперативни работници В България 
| и Всички писма пристигат от 
| Лондон. Казано с други думи, дори 
и да не се Вземат филтриращи 


мерки, реакцията ще бъде просто 
официална, без някакви по-сериоз- 
ни последици. 

Това не може да продължава 
Вечно и Вече са факт първите мер- 
Ки, Взети от Интернет провайдъ- 
pume, koumo не желаят да имат 
проблеми от законово естество. 5 

Сигурно Вече Ви е направило Впе- 
чатление ноВият Вид на сайта 
їгее.емго.пеї. Макар и търсачката да 
е оставена, администраторът е 
премахнал Каталога на сървърите, 
като по този начин се елиминра пър- 
Вата крачка Към даунлоуд - отКрива- 
нето на файлов архив, подлаган Впос- 
ледстВвие на източване. Следващата 
мярка, Която Все още се обсъжда и 
предстои да бъде Въведена, е следс- 
тВие от споразумение между BAMM 
(Българска асоциация на музикални- 
те продуценти) и БИНА (Българска 
Интернет организация). Според това 
споразумение представителите на 
звукозаписната индустрия ще полу- 
чат софтуер, с Който ще могат да 
намират и изтриват съдържание ди- 
ректно от “свободните” сървъри. 
Така Всички биха били доволни. 

Знам обаче Каква ще е следваща- 
та стъпка В тази надпревара. Oco- 
бено Като се има предвид енергия- 
та на хилядите Юзъри. Файловете 
ще бъдат преименувани на „дос, .хіѕ 
или .2ір, ще се организира българска 
Р2Р-мрежа и прочие и прочие. 

СВободният трансфер на музика 
не може да изчезне, защото Винаги 
ще се намери начин за заобикаляне 
на новата забрана. Прост пример е 
незаконната търговия с цигари, Къ- 
дето наказанията са доста по-стро- 
ги. По Време на Студената Война пък 
по някакво радио В Източен Берлин е 
имало Вечерна програма, В Която Во- 
дещият е пускал цели албуми на за- 
падни артисти, без да се обажда по 
Време на песните. Преди музиката 
той е четял бавно списъка с имена- 
та на парчетата. Едно Време това е 
било разрешено заради Класовата 
борба с империалистическия Враг. 
Днес причината е...? Вие изберете. 
Александър Бойчев 
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Преди - с дискети 
Преди години информация между 
Компютрите се пренасяше по един 
единстВен начин - чрез дисКети. 
Първоначално те тръгнаха от 5.25” – 
с Вместимост 160КВ и стигнаха до 
3.5” (“малка”) – с Вместимост 2.88 
МВ. Сега обаче обемът от три мега- 
байта далеч не е достатъчен за 
ежедневните нужди на хората (сним- 
Ки, музика и gp.). Също така, флопи- 
дисковите устройства и носители 
са бавни и несигурни и не се знае да- 
ли това, Което записвате на диске- 


ледствие Вкъщи. По пътя може да се 
появят един Куп лоши сектори. Фло- 
numo Вече се Води за остаряла mex- 
нология и се слага В новите Компют- 
ри по-скоро по навик, отколкото от 
нужда. 

За наследник на флопито гръмКо 
бяха обявяВани различни изобрете- 
ния. ютеда постигнаха известен yc- 
пех със своите ZIP устройства. Те 
работеха със 100MB носители, kou- 
то по форма наподобяват дискети 
(по-късно се появиха 250MB Вариан- 
ти, а най-новите апарати фунКцио- 
нират със 750MB). 250MB джаджи са 
напълно съвместими със 100МВ носи- 
телите, но новите 750МВ устройст- 
Ва могат само да четат от тях, но 
не и да записват. 

Panasonic предлагаха 1$120 фло- 
пита, които са съвместими с обик- 
новените 1.44МВ дисКети, но освен 
това работят и със специални 120 
мегабайтови. По-късно се появи и 
15240 - съвместим със 1.44MB, 
120MB и нови 240MB носители. Инте- 
ресното при 15240 беше това, че mo- 
жеше да форматира и използва обик- 
новените 1.44MB дискети по такъв 
начин, че обемът им се уВеличаваше 
на 32MB. 

Предлагат се магнитно-оптични- 
те (МО) устройства с 3.5” големина 
(колкото флопи, ZIP, 1$120/240) u с 
множество размери между 128МВ и 
1.36В. Обратната съвместимост е 
пълна, за разлика от ИР. Предимст- 
Вото на МО носителите е, че за да 
се запише или изтрие информация, 
трябва да се фокусира светлинен лъч 
Върху повърхността. И случайни маг- 
нитни полета (от монитор напри- 
мер) не могат да повредят записани- 
те данни (както става при дискети- 
те). 

Описаните go тук устройства 
имат coume предимства, но не ус- 
пяха да се наложат Като масово ре- 
шение. Най-Вече заради цените на 
устройствата и на самите носите- 
ли.“ 


тата В офиса, ще се прочете Впос- ` 


USB FLASH DRIVES СРЕЩУ ДРУГИТЕ” 


Ceza = с Каквото падне 


Днес за пренасяне на големи обе- 
ми информация (десетки гигабайти) 
е най-удобно да се използва твърд 
guck, сложен 8 чекмедже (HDD Rack) 
с преходник за USB2.0 порт. Пробле- 
мът на чекмеджетата е, че няма 
единен стандарт и обикновено не са 
съвместими едно с друго (т.е. тряб- 
Ва и двата Компютъра да имат един 
и същи модел Rack). ЭемсеВау иници- 
ативата за стандартизиране на ня- 
Кои от големите производители на 
Компютри Като че ли отдавна е заб- 
равена. Разбира се, ако чекмеджета- 
та са несъвместими, тВърдият диск 
Винаги може да се извади и да се 
Включи директно Към Кабелите на 
Компютъра. ДисКовете с преходник 
за USB порт със сигурност ще мо- 
гат да се мушват Във Всеки КомпЮю- 
тър (стига да не е отпреди повече 
от шест години). Дори той да не 
поддържа Версия 2.0 (60МВ/5), USB 
интерфейсът е обратно съвместим 
и просто ще се намали скоростта на 
трансфер до тази на Версия 1.1 
(1.5МВ/ѕ). Предлагат се и дискове за 
FireWire порт, но той не е толкова 
разпространен Като USB. Някои от 
по-новите дънни платки (Gigabyte) 
идват В Комплект със задна планка с 
изведен SerialATA порт. Към него 
Външно може да се Включи Всеки 
SATA твърд диск без никакви преход- 
ници и чекмеджета. Рано или Късно, 
НО0-тата ще преминат Към SATA 
интерфейс. 

Цените на ОМО записвачките и 


носителите Все поВече спадат 
(първите под 200$, а Вторите под 
3$) и за обеми до 4.7GB това е Haŭ- 
доброто решение. До 700МВ безспор- 
ният лидер са CD-RW устройствата 
и доскоро, те изглеждаха Като no- 
тенциален заместител на флопито. 
Появиха се 8мм CD-RW дискове с раз- 
мери, близки до тези на дискетите и 
обем от около 200MB. Изникнаха и 
CD-RW дискове с големина, подобна 
на Кредитна Карта (и фонокартите 
имат същите размери) - леКо разба- 
лансирани, но атрактивни. CD-RW е 
далеч по-търсен носител от ZIP, LS 
и по-малките МО, защото реално 
Всички Компютри имат СО-КОМ че- 
тящи устройства (и няма проблеми с 
прочитането на информацията Къде- 
то и да е). А JAZ (5.25” устройство, 
подобно на ZIP и също създадено от 
Іотеда) и по-големите МО, биват из- 
преварени от DVD записВачките no- 
ради същата причина. Много повече 
компютри имат DVD-ROM четящи 
устройства, отколкото ЈА2 или МО. 

Малките 8мм CD-RW дискове са 
удобни, но напоследък Все по-голяма 
популярност получават и Flash name- 
тите. И те, също Като оптическите 
дискове (CD-R, CD-RW, ОМО+В)/- 
В,+АМ//-АМ/, DVD-RAM), не се Влияят 
от магнитните полета, но имат ня- 
kou предимства: по-издържливи са на 
удар и се чупят много по-трудно, не 
се драскат, прашат и замърсяват 
(информация може да се загуби само, 
ако се строшат), могат да се преза- 
писват (изтриват) много повече пъ- 


000, CD-RW - 1000), имат много no- 
малки размери и най-Важното - рабо- 
тата с тях е по-удобна. При 
WinME/2000 или ХР не се инсталират 
никакви програми и драйвери. Просто 
се появява допълнителна буква (О:, Е: 
или друга, В зависимост от това 
КолКо логически устройства има В 
Компютъра) за “Removable Disk” и 
след това оттам може да се запис- 
Ват и четат файлове Все едно е 
тВърд диск. Не съществуват забавя- 
ния от отваряне и затваряне на CD- 
ROM-a, развъртане на диска и т.н. 
Няма подвижни механични части, ko- 
ито да шумят и евентуално да де- 
фектират. 

След Всичко това се оказва, че 
flash паметите, Които представля- 
Ват Външна НАМ, запазваща инфор- 
мацията дори след изключване на 
Компютъра, стават Все по-примам- 
лиВ избор при пренос на информация. 

Класическите Flash памети се u3- 
ползват с помощта на Външно или 
Вътрешно устройство за запис/че- 
тене на различни техни Видове 
(Secure Digital, Memory Stick, 
CompactFlash и gp.). ОбикноВено уст- 
ройствата използват USB порт и 
струват около 25$. Някои дъна, Като 
Elitegroup 17$7А2 (с цена само 60$!, 
предлагат Вградени такива устройс- 
тва. 

Flash Картите (т.е. носителите) 
са различни Видове, Като разликата 
помежду им е най-Вече В цената и Ко- 
нектора. Когато се използват с Ком- 
пютър, Конекторът няма значение, 
защото по принцип Назп-устройст- 
Вата имат Всички Възможни. Видът 
Конектор е от значение, аКо Карта- 
та ще се използва с цифров фотоа- 
парат или друго устройство, Което 
има само един или два Вида КонеКкто- 
ри. Flash Картите се предлагат с 
различен обем (това определя и це- 
ната) - от 32MB до 1GB. к 

Най-евтини са CompactFlash kap- 
mume, Като 32MB струват 15$, 
128MB - 35$, 512MB - 123$, а 1GB - 
над 200$. 

Да се използва Контролер за че- 
тене/запис заедно с Назйп-Карти е 
удобно, но повечето Компютри Все 
още не са оборудвани с такова уст- 
ройство и затова най-Вероятно няма 
да можете да използвате Flash-kap- 
тата си Където и да Ви потрябва. 


А после USB Flash 


Ето така се появяват и УЗВ Flash 
паметите, koumo отбелязват бум на 
продажбите В момента (6.ред. а за 
тях ние Ви споменахме за първи път 
преди малко повече от година). Те 
нямат нужда от устройство за че- 
тене/запис - само се пъхат В някой 


свободен USB порт и В повечето слу- 
чаш дори не е нужна инсталация на 
драйвер. Dell, Които се смятат за 
едни от най-големите доставчици на 
РС-та В светоВен мащаб, започнаха 
да предлагат Компютрите си Вмес- 
то с флопи, с USB Flash. Последното 
е показателно за тенденцията на 
преминаване Към Flash памети за 
пренос на “малки” Количества инфор- 
мация. 

USB Назп-оВвете са най-разпрост- 
ранени В “keychain” Варианта си, ko- 
ето ще рече - "с размер на нещо, ko- 
ето може да си го сложиш Вместо 
или на Ключодържателя”. Различните 
модели Варират от 16MB до 1GB. Be- 
роятно скоро ще дойдат и по-големи- 
те. Освен че при УИпМЕ/2К/ХР няма 
нужда от драйвери, В Комплекта Ви- 
наги са Включени СО или дискета с 
драйвер за Win98 и софтуер за управ- 
ление. Повечето модули имат сВето- 


Новият, вече 
общоприет стандарт 
за пренос на данни 
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год 


рота 


USB Flash Disk 


Format 
Го Make Bootable Disk 


Г Use Password 


Password 


a 


EXIT 


диод за индиКация по Време Ha рабо- 
та и превключвател за забрана на 
записа (write protect, Какъвто имат и 
дискетите). 

Някои модели Като Canyon USB 
Flash, Който тествахме В редакция- 
та, идват и с удължителен USB ka- 
бел – за тези, Които нямат портове 
отпред на кутията. Обикновено В na- 
kema се намира и Въженце за носене 
на Врата, Което, само по себе си, 
предвещава идването на нова мода 
USB “медальони” (край на GSM-ume, 
koumo Висят Като Воденични Камъни 
по ВратоВете на каките). 

Възможностите на управляващия 
софтуер Варират В зависимост от 
специфичните особености на USB 
модула. Hakou модели (Като LG и 
Сапуоп) предлагат и Възможност за 
Боо!-Ване от USB Кеуспат-а, стига 
да има поддръжка за такава опера- 
ция В BIOS-a. Управляващият софту- 
ер на Сапоуоп пък може да се изпол- 
зва за “форматиране”, Което се пра- 


: DWARE 
Ви, ако Възникне някакъв проблем при 
положение, че искате да направите 
модула с опция за Боо! или В случай, 
че трябва да защитите данните с 
парола. 

Когато е защитен с някакъв пас и 
се пъхне В Компютъра, на устройст- 
Bomo, Което представя USB Назй-а, 
обикноВено се Вижда само един файл 
— (при Canyon USB Flash той се Каз- 
Ва “раззтап.ехе”). След стартиране 
трябва да Въведете паролата. Ako 
тя е Коректна - раззтап.ехе “се 
скрива” и на негово място се появя- 
Ват записаните файлове. 

Скоростта на трансфер на USB 
Назп-овете е ограничена В зависи- 
мост от интерфейса. Сапуоп-ецът 
ползва USB1.1 стандарта, Което 03- 
начава, че 120MB за записват за oko- 
ло две минути. 

Учудващо, цената на USB Flash 
модулите е подобна на тази на 
CompactFlash Картите (т.е. най-нис- 
Ката измежду Flash Вариантите). 
Въпреки че USB Flash модулът на 
практика представлява Назп Карта 
плюс Контролерен чип, индикация и 
USB Конектор. 

От друга страна, Flash паметите 
не се конкурират със CD-RW и ОМО 
носителите В областта на съхране- 
нието и архивирането на данни, осо- 
бено при по-големите обеми (512МВ, 
1GB). Силата им е В лекотата на pa- 
бота при преноса на малки файлчета 
(територията на флопидисковите 
устройства и дискетите) и В защи- 
теността на данните Както от 
електронни посегателства (парола, 
write protect), maka и от физически. 
Не се Влияят от магнитни полета, 
прах и драскотини и са по-здрави, В 
сравнение с останалите носители. С 
Въвеждането на поддръжка за 
Mt.Rainer/EasyWrite В Windows, рабо- 
тата със CD-RW носители също 
става интуитивна (както с твърдия 
диск), но те Все пак се използват В 
механично устройство, Което има 
съответните недостатъци. 

За сравнение между моделите на 
различни производители трудно мо- 
же да става дума – от една страна, 
защото USB Кеуспат-оВе Вече има 
стотици ВидоВе и от друга, защото 
дизайнът на устройствата от този 
туп е твърде сходен. Естествено, 
най-Важни остават характеристики- 
те ‘бързина’ и използван интерфейс 
(USB1 или 2). Вероятно, след не пове- 
че от година, цените на УЗВ Flash 
модулите главоломно ще се сринат, 
Като най-Вероятно ще станем сви- 
детели на безпрецедентно заливане 
на пазара с ултра евтини ‘made in 
china’ мегабайти. 
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якъде по източното Крайбрежие 
Н: САЩ, В Мериленд, се Hamu- 

рат офисите на Компанията на 
Bethesda Softworks. Тя произвежда соф- 
туер от седемнадесет години. В max- 
ното портфолио има Както успешни 
заглавия, така и някои не толкова no- 
пулярни игри. Отличителната черта 
на развойното им студио обаче е Ка- 
чеството - преди Всичко за ценители. 


Тинейджър 

Компанията е основана през 1986, 
В зората на гейминг бума. Тогава иг- 
рите са се разработВали със стил 8 
продължение на няколко лета - без 
особено напрежение и просто за Кеф. 
Първият продукт се появява още съ- 
щата година и се нарича Gridiron. To- 
Ва е симулатор на американски фут- 
бол за Конзолата Commodore Amiga. 
Играта печели награда за техноло- 
гични иновации. Дори е обявена за 
спортно заглавие на 1986 година, но 
със сигурност това не е било чак 
толкова сложно с оглед на слабата 
Конкуренция. През 1989 излиза Wayne 
Gretzky Hockey. Тази игра се появява 
(изненада) за Конзолите Nintendo u e 
първият грандиозен успех на фирма- 
та. Резултатът от усилията на раз- 
работчиците е отново наградата за 
най-добра спортна игра на годината. 
Статистиката поКазва, че и това е 
най-популярният Видео хокей В сВе- 
та, особено след последвалата по- 
Късно Версия за РС. Играта се разви- 
Ва, Като през 90-те години следват 
Втора част и хокей мениджър на име 
Hockey League Simulator. През 1992 се 
появява и Wayne Gretzky 3. Спортни- 
те амбиции на Bethesda са доста 
силни – те сътрудничат на ЕА Sports 
при първите Версии на тяхната по- 
редица Madden NFL. 

В началото Ha 90-me години 
Bethesda печелят лиценза за филма 
“Терминатор” и започват разработ- 
Ката на цяла поредица игри за Кибор- 
гите, направили Арнолд ШВарценегер 
най-популярния екшън герой. Първото 
заглавие по лиценза се появява пара- 
лелно с Втория терминатор (“Денят 
на страшния съд”) през 1992 година 
и се нарича Тегттаюг 2029. Както 
подсказва и името, действието 
следва сюжетната линия на първата 
холивудска продукция, Което дава да 
се разбере, че филмовата индустрия 
не продава от вчера лицензите си по 
начин, изгоден предимно на Компани- 
ите-продуценти. През 1996 се появя- 
Ва Terminator: Future Shock, Която ne- 
чели наградите Editor`s Choice на no- 
Вечето Водещи геймърски списания. 
Следващата година е рождена за 
Terminator: SkyNET - един от най-Ком- 
плексните триизмерни екшъни на 


GRETZKY 
OCKEY 


а 


©: 


уе НИЯ 
Ме ОЕ т 


= 
x 
б 


BETHESDA SOFTWORKS 
TERMINATOR OF THE CARIBBEAN’ 


сВоето Време. ТВърде сложният u3- 

КустВен интелект обаче е и причина- 

та за не толкова радушното приема- 

не на играта от феновете по света. 
Bethesda са ; 


разработчици u на една om 

най-успешните поредици 

ролеви игри 

Иде реч за The Elder Scrolls. Mop- 
Вата нейна част (Arena) се появява 
още през 1994. Критиката не пести 
суперлативите си и Въпросното заг- 
лавие печели награди В специализира- 
ната преса. През 1996 година е Вре- 
мето за Втората част от поредица- 
та - The Elder Scrolls: Daggerfall. А eg- 
Ва през миналата година се появи u 
The Elder Scrolls Ш: Morrorwind, sana- 
зил Всички положителни Качества на 
предшестВениците си и добавил ул- 
тра модерна графика. 

Добрите идеи не са единстВена- 
та предпоставка за наличието на ус- 


пешен бизнес. Това разбират и собс- 
тВениците на Компанията Bethesda 
през 2000 г., Когато притиснати от 
Взривообразно нарасналите разходи В 
гейм индустрията, са закупени от 
Гегитах Media. През същата година 
на бял свят излиза геймката Sea 
Dogs, която е обявена от мнозина за 
най-истинската пиратска игра след 
Monkey Island. Sea Dogs е само проду- 
циран om Bethesda, Като това e u 
един от първите проекти на фирма- 
та, свързан с аутсорсинг - играта е 
доведена до Край от руската Компа- 
ния Akella. 

Bethesda Softworks са сред гейм- 
фирмите, koumo произвеждат срав- 
нително малКо, но за сметКа на то- 
Ва - премислени заглавия. Такъв е и 
случаят с появилата се преди месец 
Pirates of the Caribbean. Така Вероят- 
но ще бъде u с очаквания от доста 
фенове Са! of Cthulhu. 

Александър Бойчев 


* uapa на думи; най-успешният лиценз на Bethesda е свързан с филма “Терминатор”, 
а новата им игра се нарича Pirates of the Caribbean 
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игурен съм, че дори u на заКле- 
тите Врагове на географията 
и науките за земята, Все няКо- 
га им се е налагало да търсят карти 
по някакъв повод. И понеже луКсозни- 
те атласи са много скъпи, а тези по 
география от VII Клас отдавна са на 
баница В мазето (или Вече са изхвър- 
лени), Ви предлагам да направим една 
малка разходка из Виртуалното 
пространство, Където, специално за 
Вас, намерих няколко много яки сайта 
за Карти и тем подобни Вече дигита- 
лизирани еКстри. 


Добре дошли, 

намирате се В Интернет 

В най-добрите случай, сайтовете 
за Карти би трябвало да се изчерп- 
Ват само със седемте Континента. 
Мисля, че яКият он-лайн атлас тряб- 
Ва просто да Ви пита Кой Континент 
Ви трябва и от там Вие да започне- 
те големите гоот-ове. За добро или 
лошо, не Всички сайтове на тази те- 
ма В Интернет предлагат Въпросна- 
та услуга. Някои от тях имат на раз- 
положение само статични Карти, но 
за сметка на това - детайлни и пре- 
цизни. Други сайтове пък предлагат 
интересна алтернативна услуга - 
т. нар. Driving Directions. Ако ma е на 
разположение, Вие можете да попъл- 
ните полетата Егот: и То: и скрип- 
та сам ще Ви покаже пътна Карта на 
региона и най-КратКия маршрут от 
точка до точка. Ако търсите дадено 
място В град, някои скриптове ще Ви 
препоръчат дори и най-удобния градс- 
Ки транспорт. Всъщност, една от 
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най-Важните характерис- 
тики, koumo трябва да 
притежава един он-лайн 
атлас е добър и Качест- 
Вен zoom. 


http://www.mul- 
timap.com 
Този сайт предлага 


Карта на целия свят, Коя- 
то не е много изпипана, но 
е на достатъчно добро ни- 
Во. Тук можете да правите точно 
това, Което загатнах преди малко - 
примерно започвате от Африка, 
приближавате се до ЮАР, а от там 
до Йоханесбург. И така Bce по-близо 
и по-близо. Въпреки това, при опита 
ми да се добера да София, атласът 
ми показа нашата столица, ОКо- 
лоВвръстния път и нищо повече. Явно 
страните от “третия свят” не са 
Важни. На този сайт можете да omk- 
риете даден регион през търсачка, 
както и да си помагате с driving или 
travel directions. 


http://www.nationalgeographic 

.сот/тарѕ/ 

Част от сайта на небезизвест- 
ното списание National Geographic. На 
него има доста Качествен атлас с 
цялото земно Кълбо, Както и много 
street maps от Америка, Канада и ЕВ- 
ропа. Този сайт е доста добре нап- 
равен и е много удобен за работа. 
Тук ще намерите адсКи много тема- 
тични Карти, търсачка за други по- 
добни, новини от списанието и дори 
Карта на Марс. 


ИНТЕРНЕТ ПЕТЕ ЕЕ 


ћр://тарѕ.уаһоо.сот 

Може би най-популярният сайт за 
пътни посоки и указания за пътува- 
ния, Който предлага удобни атласи, 
Като наред с това е интуитивен за 


управление. И не случайно е изборът 


на милиони хора по света. Има удоб- 
на пърсачака с много дестинации. 
Driving Directions опцията на този 
сайт е една от най-добрите В мре- 
Жата и дори предлага информация за 
Времето “от-до”, данни за градския 
транспорт и много други екстри. 


http://www.lib.utexas.edu/maps 


Това е сайтът на библиотеката 
Към The University of Texas а! Austin. В 


ЦЕ 


і пл. 
България 


него има и база данни с Карти, kou- 
то, за съжаление, са статични. Но, 
за сметка на това, техният брой е 
голям. Те са Взети от самото ЦРУ 
(http://www.cia.gov/cia/publications/map 
spub/index.shtml), но естествено с 
тяхното съгласие. Картите В сайта 
са безплатни и покриват почти Всич- 
Ки региони из целия свят. Повечето 
са политически. 


http://space.about.com/library/ 

weekly/blskymaps.htm 

Тук ce натъкВваме на приятна u3- 
ненада за Всички любители на астро- 
номията - звездна Карта. 

Единственото нещо, Което се 
изисква от Вас, е да зададете koop- 
динати В градуси и ъгли и така ще 
може да Видите звездното небе... 
дори и да има облаци. 


http://www.sofia.bg 


Ако се интересувате от подроб- 
ни български карти, Вижте тук: 
http://www.sofia.bg/mapsofia.asp 
http://bulgaria.domino.bg 
Орлин Широв 
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| совски Външни лампи, 
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дна от най-известните реклами 
на GameBoy Advance SP (GBA 
SP), Която се завъртя доволно 
дълго и по мрежата, илюстрира след- 
ната ситуация. Тъмна стая, Кадифе- 
ни завивки, заспала мацка. До нея го- 
тин пич цъка на GBA SP, а цялото no- 
мещение се осветява с Кинематог- 
рафската светлина от лампата на 
устройството. С други думи - мацки 
и спане не съществуват. Хванеш ли 
СВА-то Веднъж, пускане няма. И В 
действителност то спечели приза за 
нап-зарибяващ handheld на годината. 

Като основна причина за появата 
на СВА $Р Винаги се цитира лошият 
дизайн на екрана на по-стария модел. 
Практически бе невъзможно, при лип- 
са на подходящо осветление В стая- 
та, да се играе. В следствие на Кое- 
то се появиха множество ненинтен- 
Които соб- 
стВениците на СВА можеха да заку- 
пят. Смята се, че СВА ЗР решава 


този проблем чрез добавеното Към 
екрана специално луминесцентно ос- 
Ветление. Неприятното е, че не ста- 
Ва дума за backlight (както при поВе- 
чето СМ-и с цветен дисплей), а 
Вградена frontline лампа. За тези, ko- 
ито се дразнят от подобен Вид свет- 
лина е предвиден и специален бутон, 
с Който тя може да бъде ВКлючвана и 
изключвана по Всяко Време. 


Работата по дизайна му започва 
през 2001-Ва, горе-долу по същото 


\ Време, Когато се появява и първият 


GBA. Разработчиците се стараели 
да Вземат предвид Коментарите на 
геймъри от целия свят, Като наред с 
това се стремели да постигнат 
стилен и Компактен дизайн. И Hauc- 
тина са успели. 

За разлика от предшественика 
си, GBA SP не използва АА, а Вграде- 
на литиево-понна батерия, като най- 
забавното е, че зарядното устрой- 
ство и Кабелът са по-голямата част 
от пакета. Въпреки че тежи малко 
по-малко от 150 грама u е с размери 
82 на 84 милиметра (с дебелина от 
24), СВА $Р има Впечатляващи харак- 
теристики - над десет часа игра 
при Включена лампа и приблизително 


осемнадесет, Когато тя не се изпо- 
лзва. 

GBA SP се яВява нещо Като 
ъпгрейдната Версия на Външния Bug 
на СВА. Макар погледнати от стра- 
ни двете устройства да нямат нищо 
общо, хардуерните характеристики 
са почти идентични. Под обвивката 
се помещават 32 битов RISC проце- 
сор и екран с разделителна способ- 
ност 240х160 и 32000 цвята. ЗВукът 
е с една идея по-добър от този на 
предшественика, а сгъваемият gu- 
зайн създава натурална защита на 
екрана. Малка забележка - предпазно- 
то стъкло на дисплея не е напълно 
anti-reflective и може да се случи да се 
огледате В него (за последното съ- 
що има решение - Купува те си спе- 
циална прозрачна лепенка, Която ели- 
минра отраженията). 

От GBA SP излизат два порта - 
единият се ползва за мрежова игра, а 
другият - буквално за Всякакви раз- 
ширения и приставки. Вече се прода- 
Ват аксесоари, koumo превръщат 
устройството В MP3 плейър, порта- 
тивна Камера и дори телевизор за 
ефирни Канали. На пръв поглед идеята 
за елиминиране на Вградения жак за 
слушалки изглежда странна, но аКсе- 
соарът, Който предоставя такъв 
порт, струва няколко долара и закупу- 
Ването му на практика не е проблем. 


на устройството Варира В зависи- 
мост от това Къде ще бъде закупено. 
В ЕВропа се движи около 110 евро, В 
Щатите е под 1005, а В Япония Веро- 
ятно е още по-евтин. В България Все 
още не се Внася официално, но от Пул- 
сар ме увериха, че това ще се случи 
съвсем скоро. Въпреки Всичко има 
някакви нелегални бройки (Вероятно 
Влезли с описание “елка”), koumo се 
харчат за оКоло 300 лева. За щастие 
геймки се намират и то доста поради 
простата причина, че СВА ЗР си рабо- 
ти перфектно с СВА и СВС игрите. 


1. Компактен размер, Който на 
практика Ви позволява да го замък- 
нете Къде ли не. 

2. Невероятно стилен дизайн, Кой- 
то просто Ви Кара да го носите нав- 
сякъде. 

3. Вградена лампа и цветен дисп- 
лей, които Ви дават Възможност да 
играете при Всякакви условия. 

4. Ниска цена Като за подобно 
устройство. 


5. За GBA Вече има тонове игри, а в 


се задават поне още толкова. 
Георги Пенков 
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Developer: Pocket Studios 
5 С, Publisher: Vivendi Universal 


Стана традиция поява- 
та на екшън филм, правен 
по Комикс, да Води до създа- 


5 > Ването и на едноименна игра. 
2 Тһе Incredible Ник за ОВА обаче 
2 не пресъздава историята от 


| холивудската продукция, Която 
|) Вече се завъртя по Кината. СЮ- 
) жетът В играта се придържа Към 
Г.Ф този на Комикса. Доколкото „4 
\,\| изобщо може да се говори за Ж 
P “история” В изометрично 3D, 
В Което се залага повече на 
чупенето на абсолютно Всич- 
Ко, изпречило се на пътя Ви, от- 
А Колкото на някакъв сюжет. 
2 За непросветените - Хълк е зелен 
: и прилично грозноват супер-герой, 
покрил Всички изисКВания на КомикКси- 
те Marvel. Постановката “добър чо- 
Век, на Когото се случва нещо лошо 
мм и той решава да си отмъсти” е go- 
5 Волно позната. Което обаче не ù npe- 
1 чи да се предъвКкВа отново и отново. 
Истинското име на Хълк е Брус 
Банър, Комуто се случва да се нала- 
№ па с доволно Количество радиация 
A (Която от своя страна Води go 
4 зВерска мутация). И резултатьт е 
) един. А именно - невероятният Хълк! 
В The Incredible Hulk за GBA имате 
g cga основна задача - да изтребите 
№ Всички злодеи, koumo Ви се мернат В 
2 полезрението. Най-хубавото e, че 
NC покрай max може да Къртите u Bca- 
2 Каквите обекти. И това дори не е 
{| лишено от смисъл. От Всеки удар 
( ў Хълк се разярява Все повече и съот- 
>/” Ветно - става по-могъщ. Той е 
ХА толкова як, че може да Вдигне Всич- 


V Ко от Варел, до танк, след Което ga 
J го хвърли по тълпите Войници, koumo 
2 ® го заливат от Всевъзможни посоки. 


d 
ря Нивата са тридесет и три, Като 
СЁ съществува и опция за мрежова игра. 
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детайла 
Продължението на играта Въвеж- 
да едно допълнително оръжие (Както 
В Doom 11), няколко Командира и изця- 
ло нови нива. Също така - четворен f 
мултиплейър с една Касетка, редак- 
тор на Карти u Всякакви други 
екстри, Които ще Ви Карат да се 
Връщате Към тази игрица много пъ- 
ти, след Като сте минали кампани- 
ята Като герой. 

Вие играете от името на так- < 
тически Командир, Който трябва |, 
да унищожи “лошите”. Това са Bu- №; 

“| сокопоставените типове от групи- 

Е ровката Black Hole, Която се onum- М 

Ши | Ва ga превземе Всичко и Всички 

зае (предвидимо, сякаш). СВетът се ge- 
ad 


\ 


ли на четири части, Всяка от koumo 
има различни цветове и набор от Ко- 
ЕЮ мандири и единици. На графиката на 
отделните танкове, Войници, nog- 
Водници и самолети е отделено тол- 
Кова много Внимание, че тази игра 
може да се нарече и произведение на 
изкуството (ако пикселартът е ka- 
тегория). Управлението на Advance 
Wars 2 е просто. И то толкова мно- 
го, че интерфейсът ще Ви заприлича 
на телефон Nokia. 
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Тя обаче не е от най-прив- 
лекателните. Преди Всяко 
ниво Хълк получава мисия, 
Която трябва да изпълни 
плюс няколко съвета Как да 
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се справи по-успешно с kana- От чисто стратегическа гледна < 
ните В нивото. точКа играта е перфектна! Походово ту” 
Играта може да бъде за- движение, различни единици, терени, ) F 
Купена от магазините на бази и сгради за превземане и дори WAA i 


Пулсар. Род of Маг. 

Стратегиите за 
СатеВоу са рядкост. По лич- 
ни наблюдения най-продава- 
ните заглавия за тази плат- 
форма са японските Класч- 
чески RPG-ma и основаваши- 
те се на Star Wars и на ани- 
мационните филми на Disney 
игри. Advance Wars се появи 
преди години и моментално 
получи оценки минимум “9 от 
10” по Всички ревю сайтове. 
И на практика стана една 
от причините да притежа- 
Ваш СатеВоу Адуапсе. Адуа- 
nce Wars 2 също е добър no- 
Вод да се сдобиете с СВА. И 
то доста основателен. 

ЕВа Добрева 


А < 


Ако Advance Wars за 
GameBoy Advance бе това, 
Което Doom е за РС игри- 
те, то Advance Wars 2 cno- 
Койно може да се сравни с 
Doom ll. Продължението на 
походовата стратегия 
прилича повече на add-on, 
отколкото на Втора част 
на игра. Но Въпреки това 
предлага доста часове 
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стратегическо умуване В В 5 
Е 

много нови нива, движе- ( : 
ни от японски герои u ( 
пиКселни графики с из- J 
точно отношение Към Фа 
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Здравейте, геймъри! Отмина едно лято, 
празно на големи игрови изненади. Само екс- 
панжьни, адони и осми части от сагите ни да- 
доха повод да заседнем по-сериозно пред мо- 
ниторите. Апатията на производителите оба- 
че не ви се отразява - и този месец имаше по- 
вече от разнообразна поща. Какви ги надро- 
бихте, четете по-надолу. Чакам пак да пишете! 

Сашо Бойчев 


ДА ЧИИТИШ ИЛИ НЕ 
Hi, ПИЧОВЕ И ПИЧКИ от РС МАМА. Пише Ви един Ваш най- 
голям фен, който не изпуска нито един брой от Вашето яко 
списание. Е, то продължава и сега да си е супер, но без да 
увъртам много-много бих искал да Ви задам един Въпрос, Кой- 
то се Касае не само до мен, но и до Всички геймъри, Които 
играят мултиплеър играта RTCW Enemy Territory. Да, да, знам 
че около 30 процента използват чийтове, само Когато Hewa- 
та се закучат, ама наскоро разбрах, че много млади геймъ- 
ри, от Които и аз самият, се опитват да търсят Въпросни- 
те чийтове - ама НЕМА НИКЪДЕ. Търсих Къде ли не, Като 
първо проверих ВъВ Вашия официален сайт, щото знам, че 
има чийтове на Корем, ама и там също нема. Та, сега Като 
не се досещам Къде другаде да търся, реших да Ви надрас- 
Кам набързо едно писъмце, та ако знаете или имате чийто- 
Ве Към играта, моля да ми съобщите по ел. поща. Ако пък ще 
публикувате писмото, ето и имейла ми, ако някой Ваш фен 
знае нещо по Въпроса - да ми пише... 
<kibertron2004 @тай.69> 


ЧиштВваш значи, а? Поне си го признаваш чистосърдечно и 
без задръжки. Ако се Вярва на резултатите от допитването 
на сайта на РС Мата, не сте един и двама. Ние по принцип 
обаче не го правим, защото не сме такива хора. За сметка 
на това със сигурност някой от 30-те процента ще може да 
ти помогне - и да ти даде хитър съвет Как не Ви личи! 


КРАСИВ УМ 


Здравейте, РС Мата! 

Аз съм Ваш голям фен но засега ще Ви спестя суперлати- 
Вите и преминавам директно Към Въпросите си (и молбите, 
разбира се :)). 

Що не разкарате тая ТЬПА PS Мата? На тия странички 
можете да напишете КВи ли не по-интересни неща. И друго- 
то много Важно нещо: ИСКАМЕ ПЛАКАТИ, при това ГОЛЕМИ. 
Кога ще започнете да ни ги предлагате 8ъ8 Всеки брой? 

А сега искам да се обърна Към Всички български геймъри 
(8 случай, че писмото ми бъде публикувано :)) и Към Вас (В слу- 
чай, че не бъде). :-) 

Абе хора, що Като Видите някой, че не играе стратегии 
го мислите за тъп. Аз понеже не ги играя, доста приятели ми 
Викат, че съм бил много зле. Обаче аз уча 8 по-хубаво учили- 
ще от Всички тях (СМГ) и имам по-добри оценки (ей, да не 
помислите че съм зубър?). Не, не съм. Дори напротив, уча 
доста малко (майка ми само мърмори по тоя Въпрос). 

Ваш фен, Тодор Чоевски (psycho) 
<рзсупо @abv.bg> 

Не се притеснявай, Тоше, ниКой не мисли, че си зубър. По- 
не аз нямам такива основания само от прочитането на един 
твой мейл. Интелигентността ти също не може да бъде 


/ 
= 
md 
подложена на съмнение - Все пак будното ти съзнание е 
объркано и поставя Въпрос на Оракула, сиреч пощенската 
кутия pisma Фрстапа а! 

Статистическо е доказано, ТошКо, че интелектът не е 
определящият фактор за Вида игри, koumo ще играеш. Раз- 
нообразието обаче, Виж, е много полезно. Така със сигур- 
ност няма да ти доскучае и писне. Само играенето на стра- 
тегци не те прави умен. Аз например много обичам и спорт- 
ните игри - разповарват ме, помагат ми да се отпусна след 
тежки мигове (четене на няколкото тона писма) и ми пос- 
тавят предизвикателства - е ли ще се справя или да?! 

Между другото - не се оставяй на течението и спри да 
се Вълнуваш от неща, които Вече имат своя отговор. Han- 
ример рубриката PS Мата и плакатите. Това със сигурност 
не е интелигентно. 


ПОЕТ НА ДЯВОЛА 


Ха-ха, здравейте Всички от РС Мапа! Как е? Добре ли 
сте? Щото аз съм много зле... Защо ли? Ами щото с нетър- 
пение очаквам 1.10 patch-a за Diablo, ама Вече Blizzard почват 
да ми лазят по нервите за т’Ва... И реших да напиша едно мал- 
Ко стихче по тази тема и да Ви го пратя. Само че Внимавай- 
те с авторските права, ако съществуват такива В ВС... :) 


Diablo Мания 
И ето идва поредния ден, 
когато Diablo светът се разкрива пред мен. 
Ала Какви новини долитат до мен? 
1.10 Версия пристига след ден? 
Да се смея ли или да плача? 
Дали не иде на Diablo палача? 
Влизам ВъВ пена на пинг-а на пук 
и слава на Бога - Всички са тук! 
Пак ще има безкрайни двубои. 
Пак ще се чудя Къде са парите мои. 
А оная амазонка противна и долна, 
Крий се В града и се хили доволна, 
че само със стрела едничка 
успя да ми набие главичка... 
Оопс май обърках играта, 
но Къво да се прави таКВаз е хавата - 
ако някои от Blizzard лука сгази, 
остава ни само боя по терористските Врази... 
to Бе continued... 
flame_seeker (Петър Димитров) 
<Йате_зеекКег@еигоре.сот> 


Р$. Нали ще напишете ОГРОМНА статия (поне 4 страни- 
ци) за 1.10, Когато излезе пълната и официална Версия? :):Р 


Ский са, много добре се справяш, само на места трябва 
да изчистиш поетиката. Като например да не започваш 
стих с число. Понеже В наши дни последователи на Ботев 
или Вазов не Възбуждат особено мацките, ти предлагам да 
си Вземеш грамофон (може и стар, съветски), да си Купиш 
от някой битак две-три плочи на Братя Аргирови (или по-го- 
тини, на Вносни звезди, но ще струват повече) и да почнеш 
да ги търкаш В ритъм. Стани истинско МС и мъглата 
разпръснш Никой не е Казал, че ще е лесно и приятно, но пък 
си заслужава Всяка капка пот и Всеки спукан мазол... 

П.С. Можеш ли да се съмняваш В изчерпателността на 
материала за 1.107! 


THE FRENCH CONNECTION 
Здравейте пичове, 
аз много Харесам Вашето списание u го следя с голям UH- 
терес и затова и предполагам, че ще можете да ми отгово- 
pume на следния Въпрос. Обичам да играя Всякакви игри, но 
понеже знам френски език, а не английски, повечето от тях 
не разбирам. Затова ме интересува - има ли начин да се cgo- 
биВам с тях на френски или поне със субтитри? Също така 
и да свалям на френски, за да мога да ги разбирам. Благода- 
ря Ви предварително за Вниманието и продължавайте В cv- 
щия дух да издавате това невероятно списание. 
Здравко Петров 
<гдгаико 2000 г @уаһоо.сот> 


ПробВал ли си да си ги поръчаш директно от Франция? 
C`est le plus facile art. :) 


MADE IN CCCP 


Здравейте, Всички PCMania-ųu! 

Ако това писмо го бях писал преди 6 месеца, може би ще- 
ше да изглежда така: 

“Вие сте най добрите и... тем подобни” 

НО (Както беше Казал един пич Винаги има едно НО), не- 
що напоследък ме дразните. И то много. Не става Въпрос за 
списанието - то Както Винаги си е най доброто 8 България. 

Става дума за ш******а Класация с игрите. Е, никой не Mo- 
же да ме убеди Вече, че е честна, Което ме Вбесява. За 
StarCraft: BroodWar съм сигурен, че гласуват много повече xo- 
ра, отколкото Всъщност пише В Вашето “честно” Класира- 
не. Не може НАЙ-ДОБРАТА ИГРА ЗА ВСИЧКИ ВРЕМЕНА да има 
толкова manko гласове, а най-голямата щуротия, Която 
Blizzard са пускали на пазара да е на 1-80 място. 

И още нещо имам. По-точно имам няколко задачи, Които 
да изпълните: 

1) Слагате StarCraft: BroodWar на почетно място извън 
Класирането, В Колонка над Която пише: Вечно първи сред РС 
игрите (или нещо подобно - разрешавам да си измислите Ba- 
ше, само че ми пратете е-мейл да го съгласуваме). 

2) Искам плакати на Вгоой-а още В следващото издание. 

3) Не се е“авайте повече с Вгооа-а Викайки му Дядовото. 

4) WarCraft Ill е пълна скръб (но ако искате, може да я oc- 
тавите, НО - на по-задно място) 

Това беше с критиката и желанията ми. Всъщност не же- 
лания, а неща, Които ще изпълните, защото АЗ ще бъда но- 
Вият Владетел на галактиката (не само на нашта). Защото 
ХЕЛЪНАГА избраха МЕН (последното не го публикувайте, за- 
щото забравих да Кажа че и писмото ще ми публикувате) 

Това е от мен за сега. Не ме дразнете повече. 

Васил Младенов 
<с с с рбабу.д> 

Васко, понякога е трудно да повярваш, че нещо В Живота 
се случва точно по този начин, а не по онзи, за Който си си 
мечтал. Например, през пролетта не исках да повярвам, че 
Ювентус ще загубят финала на Шампионската линия - прос- 
то не е Възможно. Как maka, те са нао-Великите. Толкова им 
се kepa... Съдията е Виновен 

Ама и ти знаеш, че това е несериозно. BroodWar, батко- 
Bomo, наистина има толкова много гласове. Което подкрепя 
тВоята теория. И се държи горе В чарта. Без специални дик- 
таторски мерки, каквито ти имаш В главата си. Brood Маг 
В Каренце - ами че аз лично искам да сложа Тез! Опме или 
FIFA, или Аде of Empires, или Command & Conquer. Само че 3a- 
това е Класацията - хората да имат право на избор и сами 
да определят Кой е по-Велик. 

И така с ръце на сърцето - защо толкова много нега- 
тивна енергия? Не успя ли да си починеш лятото?! :))) 


БЪДИ 


Orbi 


и спечели БЕЗПЛАТНИ 
Интернет часове! 


www.orbitel.bg 


свързва хора с ugeu 


консумативи о 


№ -периферия ' 


| 


София, ЖК. Изгрев, ул. Латинка 40 


игри 


РС Supp Ltd. 


тел: 963 10 86, 66 91 24 
факс: 66 91 24 
e-mail: pcsupp@cablebg.net 
www.pcsupp.com 


Нови компютри на 
Компютри втора употреба 


тете 


ls =æ а в в e m ня m ан 


С този ТАЛОН при 
закупуване на нов компютър до 800 лв 
ще получите ПОДАРЪК 
мишка и клавиатура, 

а над 800 лв 
оригинална компютърна игра 
по избор. 


Celeron 1700 MHz 

Gigabyte 8IR2003, Intel 845D, AGP, LAN 
АС"97 6 channel sound card onboard 

128 MB DDR RAM, FDD NEC 1.44 Mb 
Maxtor 30GB HDD 7200 

Case ATX , BTC Р5/2 KBD 

Codegen Scroll PS/2 mouse 


255 USD 


Celeron 1700 MHz 
Gigabyte 8PE800 Intel845PE 
fsb533, DDR333, sound, AGP 4x 
USB2.0, Anti-burn, FDD NEC 1.44 
GB RADEON 9200 64Mb DDR TV DVI 
Twin View, 256 MB DDR 333 RAM 
Maxtor 40GB HDD 7200 
Case ATX , ВТС PS/2 KBD 
Optical mouse 

392 USD 


ы == = 


Намаление на оригинални игри 


Final Fantasy УШ 
NHL 2000 
Apache Havoc 

Le Mans 24 Hours 
Extreme 500 

и много други.. 


21лв 
21лв 
18лв 
21лв 


21лв 


Специалната промоция на този 


месец — CD-RW и колонки 
Teac CD-RW 52x24x52 57 USD 
Maxxtro SPK 611 Wooden 576 W 
29.90 USD 


Класация на месеца 


И: Тре Frozen ТВ (687) 
СТА: Vice Су | 15.63% (393) 
Diablo 11: LoD 11.61 % (292) 
90: BroodWar | 5.13 % (129) 


Counter-Strike 4.69 % (118 


ЗРЕРЕЕЕГ 


) 

Gothic І ) 4.61 % (116) 
ТОПЕ Ва0ег: AoD 3.82 % (96) 
см4 | 3.62 % (91) 
НЕА 2003 2.90 % (73) 
(080: Сепегав 2.82%, (71)2.06 % (45) 


о 50 


3 В= 
Какво играем през август? Свалки, 
Купони, лежане на Креват, измерване 
на плажната ивица В Кърпи, упражне- 


ния по Водна топка и... Компютърни 
игри по Време на постваканционната 


100 150 200 250 300 350 400 


_ депресия. Независимо от мързеливия 


характер на месец август, сите 
геймъри на републиката Внимават за 
пресните новини от света на люби- 
мия им спорт. И естествено поеха 
експанжьна на WarCraft Ш от Воле. 
При това по такъв начин, че чак 
разтресоха из основи Класацията на 
официалния орган на осъзналите се 
Класово младежи и поставиха на дне- 
Вен ред Въпрос, загубил смисъла си 
преди Време - редно ли е да се играе 
предимно и единствено само една u2- 
ра? 

Редно е и още Как. Смазващата 
преднина на The Frozen Throne пред дру- 
гия летен хит, Vice City, е толкова Впе- 
чатляваща, че не оставя и частица от 
съмнение Кой е по-по-най В битката за 
надмощие за фенските сърца (сезон 
2003: Blizzard или Rockstar Games). 

Трети е Diablo 1: LoD, стоящ на 
респектиращи има-няма 150 гласа om 
преследващия го плътно четвърти 
BroodWar. Последният очевидно е чул 
за плановете с отВвързването на ma- 
Ваните на пенсиите и е побързал да се 
нареди най-отпред. Със сигурност ще 
Вземе от по-големите, милият дядо на 
стратегическия жанр. 

Пети е Counter-Strike, но това едва 
ли Вече учудва някого, след Като през 
последните месеци Войната срешу 
терора позатихна. Истински приятни 
усещания събужда шестото място на 
Gothic |, с Което може да сме спокой- 
ни, че и най-новите игри имат шанс 
там горе, В ложата на боговете, ти- 
тулувана просто Топ 10. 

Седми е The Angel о! Darkness. Със 
сигурност лятото на 2003 година ще 
се запомни с Вълната от сикуели, 
адони и експанжъни. Преди Време някой 
беше направил сравнение между Холи- 
Вуд и гейм бранша. Е, блокбъстърите 
това лято са правени на същия прин- 


Чийтвате ли? 


Не на чийтовете! 38.47 % (347) 
Само, ако нещата се заКучат36.03 % (325) 
Да, редовно 8.98 % (81) 
Ползвам walkthroughs, 7.54 % (68) 
но само Като насоки 


мапа 


цип, така че тоз“ някой очевидно е 
разполагал с Вътрешна информация. :-) 
През август започнаха и футболни- 
те първенства В цяла Европа, Което 
донякъде обяснява присъствието на 
осмия и деветия В чарта. Вече обаче е 
Време за по-нова FIFA, В Която съста- 
Вите да са пообноВени и съгласувани с 
актуалните трансфери. А Champion- 
ship Manager 4 поддържа жив интереса 
Към себе си с постоянни пачове. Дали 
момчетата и момичетата от Sports 
Interactive наистина са успели да сВър- 
шат успешно работата си В срок?! На 
десето място, само с два гласа разли- 
Ка от FIFA 2003, се нарежда C&C: 
Сепега!5. Лятото не е точно Времето 
за Военни стратегии. Добре, че спря 
тока В САЩ, така че параноята и 
страхът да намерят ново оправдание, 
Което със сигурност ще накара разра- 
ботчиците на игри да размърдат пле- 
сенясали четирибуКВия и най-сетне да 
ни зарадват с повече провокиращи 
заглавия. - 


Чиотвате ли? 


Попитахме Ви дали чийтвате. Msk- 
лючително любопитен беше сблъсъкът 
между уравновесените и послъгващи 
от Време на Време фенове и дай-хард 
маниаците, за koumo Doom, превъртян 
с моторна резачка, е единстВеният 
честно превъртян Ооот. Трябва да си 
малко луд, за да си истински фен. Ето 
защо и дай-хардърите Hagg „Е 
9 процента от анкетираните: си приз- 
нават чистосърдечно, че те мамят, 
лъжат и се kocam. Други 7,5. процента 
от своя страна, са избрали за Верен 
отговор евфемистичното четене на 
walkthroughs. На английски глаголът “to 
cheat” означава и “изневерявам”. В mo- 
зи смисъл не е ли процентното разпре- 
деление на отговорите една чудесна 
социограма за отношенията ни с окръ- 
ЖаВащия сВят? :-) 

Дали отговорът е да или не е Ваш 
проблем. От нас се иска да ви | 
отново на уумми.рстапа. bg, kog ] 
дадете своя Вот В чарта. Oyak 


без диск с диск 


Збр. 5.70 л8 11.70 лв 
ббр. 11.40 л8 23.40 л8 


12 бр. 22.80 л8 45-80-16 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


a С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2 А, за РС Мапа, 
на umemo на Олга Георгиева Вълчева 


a Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


Бургас: - ул. "Вардар" №1, 
(под Ритуалната зала), 
- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 
- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго “Кос- 
мос”), - ул. “Тутракан” №4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" №9 
Пловдив: “Петко Д. Петков” №12 
София: - бул. “България” 
и бул. "Гоце Делчев”, 
- ул. “Д-р Стефан Сарафов” №24, 
- ул. “Ополченска”, 
- бул. “Скобелев” №40 

(ул. “Люлин планина”), 
- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” №64, 

- бул. “България” и 
бул. “Д.Несторов”, - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис 111” №128, 

- бул. “Дондуков” 39 и ул. “11 август”, 

Магазин С: В София - 
ЖК “Света Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте геймклуб, какво по-логично от това да ne- 
челите като продавате пълната гама от броевете 
на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани оп 
Вас бройки (с диск или без) от Вече излезли броеве 
на списанието и получавате безплатен стелаж. 


Освен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за Ва- 
шия Клуб. 

Побързайте — телефоните за контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


САША) 28 


ИГРИ DesktopX 1.99 - Променете десктопа на 
А Вашия Компютър. Лиценз: Shareware, ОС: 
пе! 2: tW s of WWII - 3D 

d 1942: Secret Weapons 0 Windows 98/Ме/2000/ХР 

TRON 2.0 - 3D Action CDex 1.5 - Най-добрата програма за pun- 

А а Ване на MP3-ku от аудио дискове. Лиценз: 

Lionheart: Legacy of the Crusader - ВРО | 

XIII - 3D Action Freeware, ОС: Windows (all) 

WinSettings 6.0 - Изтрива Всички следи 

ЕКСТРИ от посетените от Вас интернет адреси 

Kyodai Mahjongg (ХХХ например :-) Лиценз: Shareware, ОС: 

Super Mah Jong Windows (ali) g 

DirectX 9 WinBoost 4.34 - Дополнителни настройки 

Bikinis Thongs Lingerie (screensaver) за Windows. Лиценз: Shareware, ОС: Windows 

ПРОГРАМИ 


(all) 

Fresh Download 5.90 - Безплатна програ- 
Nero Ultra Edition 6.0.1.1 - Популярна М23 сваляне на файлове от интернет. Ли- 
програма за запис на искове. Лиценз ЧЕНЗ: Freeware, OC: Windows (all) 
Shareware, ОС: Windows 98/Ме/2000/ХР AntiVir Personal Edition - Антибирусна 
Global DiVX Player 1.9.9.6 - Видеоллесьр. "POepaMa, безплатна за домашни потребу- 
Поддържа DivX, AVI, MPEG, VCD, ASF u ММУ Menu. Лиценз: Freeware/Shareware, ОС: 
формати, Лиценз: Freeware, ОС: Windows (4) Windows (all) 


/ 
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пере з Въпроса на PG Мата 


Уважаеми читатели, ако искате Вярвайте, но това Което Винаги 
сме се опитвали да правим е РС Мапа да Ви харесва колкото се може no- 
Вече. Това е и причината понякога (за последен път преди около четири 
години) да Ви отнемаме от Времето и да Ви задаваме по няколко Въпро- 
са ВъВ Вид на анкета. Като я попълните и ни я изпратите, ние ще зна- 
ем повече за Вас и Вашите предпочитания. Така, Въоръжени с резулта- 
mume от това допитване, ние ще си направим различни Важни изводи и 
РС Мата ще се съобрази с Вашия избор. От друга страна, сме Ви под- 
готвили тридесет оригинални игри за награда, а печелившите ще бъдат 
изтеглени на томбола, В Която участват автоматично Всички, пусна- 
ли ни попълнена анкета. Независимо Какво и Кога сте ни писали, сега е 
моментът да ни кажете нещо за себе си и да изразите своите предпо- 
читания. И да, точно Вие сте ни особено Важен. Без Вас Картината ня- 
ма да е пълна. Знаете го добре, нали. 


Отбележете играта, коята искате да получите ако спечелите. 


ИГРА 
Midnight Club 2 - Racing 


m ОШ 6 
Е fa 


ТРЕЙЛЪРИ 


Half-Life 2 (ТгарТоуп) 
Half-Life 2 (ВидВай) 
Half-Life 2 (Tunnels) 


‚ ЦЕЛИ ИГРИ 


Pirates Luck - Slot 
Worm Wars 3 - Arcade 
Beneath a Steel Sky - Adventure 


УОЛПЕЙПЪРИ 


Silent Hill 3 
Lionheart 
Age Of Wonders: Shadow Magic 


Драка 


10-те бъпроса 


на. Жо Mania 


3. Вашият пол? O Мъжки О Женски 


4. Имате ли компютър Вкъщи? 
О Да О Не, но смятам да си kyna О Не и не смятам да си Купувам 


5. Притежавате ли Конзола? 
О Да O Не, но смятам да си kyna O Не и не смятам да си Купувам 


6. Ползвате ли Интернет и Къде? 
О Вкъщи ОВ гейм-Кклуб O Друго място О Не ползвам 


7. Какво правите В Интернет? 
О Информирам се O Общувам O пеункоуабам О Не ползвам 


8. Ходите ли В гейм-Клуб и koako често (приблизително)? 
О Всеки ден O Веднъж седмично O Веднъж месечно О Не ходя 


9. Имате ли оригинални игри и КолКо? 
О 1-5 06-10 П над 10 О нямам 


10. Какво прочитате първо 6 РС Мапа: 


О Игри - ревю (какво играем) 
О Игри - превю (какво ще играем) 


О Софтуер 
О Интернет 


О PS Мапа О Лайфстайл 

О Геймърски новини O Mixed News 

O Чийтове O Класация 

О Пусма О Едиториъл 

О Хардуер О Преди 3 години 


E 
= p 
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Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВорски 
Владимир Тодоров 
Георги Панайотов 
Георги Пенков 
Димитър Трифонов 
Еленко Еленков 
ИВелин Г. ИВанов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Радослав “Popo” Кавалджиев 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 
Христо Танушев 


£ 


Дизайн и предпечат 
Десислава Младенова 
Росен Вучев 
Пеню Дачев 


Редакция 
София 1000 

ул. “Стефан Караджа” №5 

тел.: (02) 987-47-19 

redakcia @рстата.69 
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Реклама и марКетинг 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
reklama @pcmania.bg 
Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


Интернет от 


НеадоН С. І. 
http://www.headoff.com 


Дисковете са произведени от 
CHSL България 


Печат 


www.deltaplus.net 
ATATA 032/630-642 
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DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 177 № WARCRAFT Ill: THE FROZEN THRONE M | 2 
Е | ЕВолюцията продължава – точно Както Вече прочетохте В любимото си списание! |” | я 1 
ВА. ' | Най-добрата стратегическа игра е на пот да стане още по-добра с допълненията, и. F | 
Е | Които Ви готви официалното 0 продължение - The Frozen Throne. Нов сингъл плейър и j 
| епизод, нови герои, нови единици, нови оръжия и магии, подобрен баланс u още kyn ае. f 
За целта трябва да подпишете съответния лицензионен договор В магазини- | неща, koumo правят това допълнение едно от безспорните събития на cii 
те на фирма “Пулсар” или на някой от официалните и представители. , | годината! 95 WAR RAG 
S AES _ C РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 59 лв. за 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК ® 4 


COLIN MCRAE RALLY 3 


Изпитайте mponkama om това да бъдете участник В истинския рали wam- 
пионат, Влизайки В ролята на един от най-Великите рали състезатели - Ko- 


лин МакРей. Играта предлага геймплей, близък до реалността, детайлна Bu- 

зия и реален звук. Ще имате Възможност да Карате Върху различни терени, 

при различни атмосферни условия докато Колата Ви бавно се разпада 
Вследствие на множеството повреди. 


THE SIMS: SUPERSTAR ВАЛ 
| В новото официално допълнение Към The Sims, най-продаваната игра на Всички 8 К у | 
| Времена, Вие ще можете най-после превърнете 6 реалност мечтите на Bawu- те y 
| те Симове за световна слава и несметни богатства. Изберете за своите я 

творения кариерата на рок звезда, на филмова легенда или пък супермодел и 
| п Богев какви изненади Ви е подготвил този път екипът на 
1 The Sims. / 


А ч ЯТАР; 
а 2 


Най-после състезателна игра с автомобили, Която да има и... увлекател- 

на история! Признайте - звучи странно, но по един особено интригуващ 

За Кат начин... Колкото до останалата част - Какво ще Кажете за един перфек- 
. тен хибрид между Need Гог Ѕреей и Colin МсВае?!! 


Боа 


ез 


а 2. 


(MEDIEVAL TOTAL WAR: VIKING INVASION 


Новото официално допълнение Ком хитовата стратегическа поредица 
Total War Ви предоставя осем нови армии, между koumo тези на Викинги, 
саксонци, шотландци, ирландци и уелсци, с една единствена цел -- устано- 
ВяВане на тотална Власт над Британските острови. Medieval: Total War - 
Viking Invasion разполага и с нови исторически герои, нови единици 


EMPIRE EARTH 


За пръв подобна наистина епична стратегическа игра е преведена изцяло 
на родния ни език. Над 100 000 думи текст 8 рамките на играта плюс 260 
страници ръководство! Сега на ход са българските геймъри. От тях зави- 
си дали подобни колосално начинание, като пълния превод на игра от този 


\ u HoU обсадни техники. Калибър, имат смисъл и за България, 


Добре дошли отново Във Вселената на Star Trek! В ролята на Алекзъндър Мънро, 
командир на екипа за специални назначения на космическия Кораб “Ентърпрайз” 
Ви предстои да изследвате чудновати нови светове, ga ce Bogume битки с пред- 


NGA 


“Хвани здраво меча, събери армията cu u се приготви за битка 6 това напълно ново 
Heroes™ приклчение!” Кампаниите В това официално допълнение проследяват прик- 
ключенията на петима нови герои, Впуснали се В търсене на няколко могъщи арте- 
факта, преди да се съберат, за да се изправят срещу един диаболичен злодей – 
лудия магьосник Хексис. 


[СОФИЯ] бул. Цар Борис И 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК) 
бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - em.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122A, тел. (02) 984 82 45; Магазин 
Office Express - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 и 2); Технополис; [ВАРНА] ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, тел. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу 
стадион Черно море) - тел. (052) 300 558, (052) 300 660; [ПЛОВДИВ] ул.Антим |-8и 5 (Фешън Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813; |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) бул.Русе 2, тел. (064) 
800 300; Плевен Стайл - тем, (064) 800 533; [РУСЕ] ДатаСис - ул. Борисова 52, тел. (082) 225 822; Атлас-К - ул. Добруджа 5, тел. (082) 222 027; [БУРГАС] Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; [ДИМИТРОВГРАД] ДНД Димитър Димитров ЕТ, ул. 
Иван Вазов 12, тел. (0391) 635 26, 098 516 915, [ДОБРИЧ] магазин РС SHOP - тел. (058) 46 202; [СТАРА ЗАГОРА Викинг Сервиз - ул. Х.Д.Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; [МОНТАНА] ул. Ангел Кънчев 
30, тел. (096) 25 546; |ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМ| ЕТ Никеос Бизнес - тел. (048) 913 825, (088) 804 228; | КАРЛОВО) Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; [НЕСЕБЪР] Видеохит ООД - тел. 088 811 888; (ПАЗАРДЖИК! ЕТ Светослав Ковачев - тел. 088 
905 598; [СИЛИСТРА] СД Спайоър - Стоянов (086) 63 796; [СЛИВЕН] ЕТ Деян Атанасов - тел. 088 348 179; | СМОЛЯН) ЕТ Стоян Тончев - men. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), 


INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS 


ны Корубата 


ВнРапя - 

АКулата о СКалата 
о Пентагона — 

ПРЕШАТА o o | 


Є по 


www.virtualworld.bg 


